Ε«ΝΔΑΒΝΕΝΤυύΜΝΕ 
ΓΙΑ ΠΡΩΤΗ ΦΟΡΑ 
40 ΣΕΛΙΔΕΣ ΓΕΜΑΤΕΣ 
ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


ἈΠΟομΕ στι κο 


Μεν ΣΕ ῶν 
Β ΜΗΛΠΙΚΗ ΕΠΙΣΤΡΟΦΗ 
Τημ ἨδΗΕ 


ΥΠΟΛΟΠΣΤΩΝ 


ο 9 
θὲδλ τα δυναμικόπερα νίἀθο 48ΠΊ65 στον κόσµο φέρνουν 
τώρα την επανάσταση, µε γραφικά υψηλής ευΝβίνειας και 
µε (σον τελειότερο στερεοφωνικό ήχο. 
Παΐξτε τῶρα µε τα ΞΕΩΘΑ, σε τρεῖς μοναδικές συσκευές και 
ν. κερδίστε στα εκατοντάδες φανταστικά παιχνίδια. 


.' 


. - 


Τα ΦΕΘΑ θα τα βρείτε σ᾿ όλα τα καταστήµατα παιχνιδιών και οοπιριίοις. 
Γι, 


ο νεολμε ΦΜΑΞΤΕΗ ΦΥ5ΤΕΝ ΙΙ, 9 ΟΑΜΕ ΟΕΛΗ .. . 


) 
᾿ ΞΒΟΒΙΝΟῦΝς 
πω] [ ΕΙΦΙΡΡΕΜΕ ο0ύΗΤ ς 


0035 ΤΕΑΝ ὑ.5.Α.ΒΑΦΚΕΤΒΑΙΙ 1214 ΡΗ.ΒΑΦΚΕΤΒΑιι 48 
νεο 


4. 


ν 


πολ] 


.. 
} 
{ 


δη 


ο. ΤΟΝ ἃ «ΕΒΒΥ ΤΗΕ ΜΟΥΙΕ 29004 ΟΗυΟΚ ΒΟΟΚ νυν ΒυββιΕ-8ΟβΡιε 27043 ΑΙΙΕΝ ΙΙ 27022 ΡΒΙΝΟΕ ΟΕ ΡΕΗΞΙΑ 
ο μ Φ 9 


: Ὁ 
. Νι « μι αν 


1. ΜΕΘΑ ΒΒΙΝΕ, η φανταστική κονσόλα 16 ΒΙΤ µε γραφικά υψηλής ευκρίνειας, 
στερεοφωνικό ἠχο δέκα καναλιών και µε το ΟΟΝΤΒΟΙ. ΡΑΌ και δωρεάν το 
καταπληκτικό παιχνίδι ΦΟΝΙ6 ΤΗΕ ΗΕΡΟΕΗΟΑ, 

ϱ Κύριος επεξεργαστής 68000 

ϱ Συμβατότητα µε τα παιχνίδια του ΜΑΞΦΤΕΒ ΦΥΦΤΕΜ ΙΙ µέσω οοηνθήσ:. 

9 Πάνω από 170 παιχνίδια. 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ: 

ΑΒΟΑΌΕ ΡΟΨΕΒ 5ΤΙΟΚ και 5ΟΕΤ Μ/ΑΒΕ ΟΟΝΥΕΗΤΕΗ ΜΑΦΤΕΗ 9ΥΦΤΕΜ. 


2408 9ΟΝΙ6 ΤΗΕ ΗΕΟΟΕΗΟΥ 
9 


2. ΜΑΦΤΕΒ ΘΥΦΤΕΜ ΙΙ, η συσκευή που διαθέτει ενσωματωμένο ἑνα συναρπαστικό 
παιχνίδι, 

9 Κύριος επεξεργαστής 7 80΄ --« 
9 δ4 χρώματα ταυτόχρονα στην οθόνη. 

9 256 έγχρωμα δρήθ». 

9 3 κανάλια ήχου και ακόµα 1 για ηχητικά εφφέ. --. . 
ο Πάνω απὀ 180 παιχνίδια, 2507 ο ο. ΤΗΕ ΗΕΟΘΕΗΟΔΘ 
5 Βασικός εξοπλισμός το οοπ[τοί ρ84, µετασχηματιστής και ένας διακόπτης αλλαγής 
από την τηλεόραση στο γίάθο φ8π18 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ: 

ΦΟΥΦΤΙΟΚ, ΙΙΘΗΤ ΡΗΑΦΕΒ, και ΒΑΡΙΟ ΕΙΒΕ υΝΙΤ. 


3. ΦΑΜΕ ΘΕΑΒ, το μοναδικό έγχρωμο φορητό γ/άθο 4818 που γίνεται φορητή 

έγχρωμη τηλεόραση και ταυτόχρονα συνδέεται µε γ]άθο ο8πΊθ{8. 

5 4096 χρώματα 

5 Τέλειος ήχος µε ενσωματωμένο ηχείο και δυνατότητα σύνδεσης µε ακουστικά, 

9 Πάνω απὀ 50 παιχνίδια. 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ: 

5 Ειδικό καλώδιο για τη συµµετοχή µέχρι 8 παιχτών. 

5 Εξάρτηµα για τροφοδότηση απὀ αναπτήρα αυτοκινήτου και για επαναφορτιζόµενες 

μπαταρίες. 

9 Ειδικός µετασχηµατιστής ρεύµατος. 2323 ΜΙΜΒΙΕΟΟΝ 2402 ΦΗΙΝΟΒΙ 
ο [. 


ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: ΟΟΜΡΩΡΗΕΘΘΑΕ 
ΕΚΔΟΤΗΣ: Νίκος Μανούσος 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλαος Δασκαλάκης 
ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: ὑπιρογίο ΟΓθίΙοπί 
ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Αγάπη --- 
ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Αλέξης Καναθός, δημ 
Κοντογιάννης, Κω' 


ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ:Θ ο --. - - ο. - , [ 
ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: Ηλίας ώ ν τς - -- ι . - .ά . 


ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΗΣΗ: Χρήστος Ιωαννίδης 
ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιά 

ΣΚΙΤΣΑ: Αλέκος Ν 

ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Σλι “ 
ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Κατερίνα Παπούλια, . 
Ράπτη, Λίτσα Νέσ 


Για να γνωρίσουμε σους 
γειπονικούς µας πλανήτες 
και το Ηλιακό Ἐύστπμα. 


Στέλλα Δίντση 
ΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Αλέξανδρος Αθ. Τσανανός 


40, Τηλ.: 92295020, 82081 

8216847 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μάνος Βενιζέλος 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Γιάννης ρυς 
ΠΑΡΑΓΩΓΗ: ο 

Χρήστος Κο 

ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΚΑΛΑΠΕΧΝΙΚΟΥ: Μαίρη Λυμπέρη 


ΡΕΞΚΤΟΡ ΡύΒΙ.Ι5ΗΙΝΑ: Κατερίνα Κομίνη- 
νε λόμώνας Τσ 

ος Στοι 
ΔΙΟΡΘΩΣΗ “ΑΝΤΙΠΑΡΑΒΟΛΗ: Μάρθα αν 


Γεωργία Ν 


ώτες: 6.950 δρχ. - Φοιτητές: 6 
100 δρχ 


εύχη) Ευρώπη - Κύπρ' 
12.000 δρχ. 
ΠΙΤΑΓΕΣ: Πρ 

4, 117 42 Αθήνα 


Χωρίς οογςεῖοκ ᾱ ερ, εως αμσθες μι τ 
Ογααπίζει ϱΓογ ΝΝΙπαοννς: Είναι καιρός 

να οργανωθείτε και να 

προγραμµατίζετε τα ραντεθού σας. 


Χωρίς «ογςεῖοκ ΑΜΙΟΑ..... ιν νο κο «92 


ο0ΒΙΙΦΗΕΌ ΒΥ: ΟΟΜΡυΡΒΕΘ6 84 Η ύλη αυτού πμτοικω τομ 
2ΒΙΙΘΗΕΒ: Νίκος Μαπουφος "ΡΙΧΕΙ” εἶναι διαθέσιµη σε ηλεκτρονική 
ΔΕΝΕΒΑΙ. ΜΑΝΑΘΕΒ: Μοποίσος Ὀδοκαίακίς µορφή µέσω της υπηρεσίας 

ὉΙΤΟΒ ΙΝ ΟΗΙΕΡ:ὑπιδογίο θΓθΙΙοηὶ "ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ” 


1οςΟυΝΤΙΝΟ ΜΑΝΑΟΕΒ: Αφαρ! |.31ἱοῦ : ο. . 
ΙΟΨΕΒΤΙΦΙΝΟ ΜΑΝΑΟΕΗ: Αἰοχίς Καπανος του συστήµατος οη-[ίπο υπηρεσιών 


ΙΑΗΚΕΤΙΝ6: [υογ Τααόοτος ζοπιρυ[ϊπίς, 
ΟΒΒΕΒΡΟΝΘΕΝΤΑ ΙΝ ΕΟΒΕΙΟΝ ες ορ Ἀνοννη 


ΡΑΤΑ: 8226407-9, Εἠβηνικά προγράµµατα απο τη 
8231651 -2 Ὀιαίσοςί 
παγορεύεται η ολική ἡ µερική δημοσίευση ἡ 8230822, 
ναπαραγωγή χωρί παφη ἀδειατης - 
πω ωσ μὴ ο β ρ.- 8235921, 8839152-4 Ῥρεςῖα! Βενῖενν ................................ «28 
κφράζουν απαραίτητα τς θέσεις το ΥΟΙ(Ε: 8229480 (9γ5ορ) Το πρώτο παιχνίδι που σας δείχνει 


εριοδικού 


Αανεπέμγο 505 ......... 
Αἴγ ὨΝαττῖογς5’ Τορ Τεη 
Οοηφοῖε Τῖρς «..... πι 
Ευθυμογ 7 


........... .......«.Φ 


-ΡΑΡΓΕ ΤΕ 
--ΤΙΠΥ Του 


............ ὑοωώωὡὑὑὕὑὕὑὕῥοο μ-. γ, 
Οιτρῆς για ρα ον... ον 
Ονοαπίχεγ {ου ΜΠπάοννς για ΒΟ ιο νο. ...« «55 
Ἑλληνικά προγράµµατα για ΑπιῖοἙ ............. . Ὃ 2 
15ί ΟγαρΗ για Αἰθγῖ 5 Τ.ιι. Οι νι ος. αασσαρμασο .......... ολο 


Ηιπις ση’ τιρς .“”..... ...κρ.... ......... ............... 
ΡΙΑΥ τηε Ώ8Πη8 ....... ο σα. 


ιιπε ο Μπο π 
πραγματικά σε τι χρειάζεται Ώ 5ΗῤεΓ 
ΝΟΑ ΜΙαΙ ίε6δσδοπς .......ΕΕΕ ΕΕ... ......... ο ο πά π -4 
τοςι πα ρωίος ο κ λ π ΟἝσσαςς 
Απιίσα 1200: Η ο ού ώρο οσα, Ῥγοσίοπη Ππιεγίαςε Αἴανὶ 5Τ .......--. ο... ο 5 
ώση. ο. «δρ Ῥγοσίοηι Ιπεθνγίαος Απηϊοα ........... ο 7ο /2ο 
ο Ργοςν Ἀπιπιῖπο Ρο... ε........ ο... νά --χ 
Ευθ 4 κο ο Ιλ στ πλ αμ - "7ος 
ο ο ο ο ο μαρηνοθνμκραμώνοῳρ «ο οι σι μμ μ-.. 5οδο 
Αν ΘέΠετε να ξαναθρείτετο χαμένο . . 
Ἀγγελίες...----.-..--ε.... γ 
χαµογεπο σας. 


Οδηγός Αγοράς 


ΟΙ ΝΙΚΓΙΤΕΣ ΤΟΥ ΔΙΑΓΟΝΙΣΜΟΥ 


Οι νικητές του διαγωνισμού 8α 
παραλάβουν τα δώρα τους από τα 
γραφεία του περιοδικού, στη διεύδυν- 
ση Λεωφ. Συγγρού 44, Αδήνα, µε την 
επίδειξη της αστυνομικής τους ταυτό- 
τητας. 

Σε περίπτωση που κάποιος από τους 
νικητές δεν επικοινωνήσει µε τα γρα- 
φεία του περιοδικού ή δεν παρουσια- 
στεί για να παραλάθει το δώρο του, 
νικητής αναδεικνύεται ο Ίος επιλα- 
χών, το ὀνομα του οποίου κληρώδηκε 
και αναγράφεται πιο κάτω. 


Επιλαχόντες: 

1) ΑΤΑΡΙ 

ΤΣΙΧΛΑΣ ΑΛΕΚΟΣ 

2) ΝΙΝΤΕΝΡΟ 
ΙΝΤΑΚΙΔΗΣ ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ 
3) ΒΟΙΑΝΟ 

ΣΥΡΡΟΣ ΚΩΝ/ΝΟΣ 


ΓΡΑΜΜΑ ΑΠΟ ΤΗ ΣΥΝΤΑΞΗ 


Καλή χρονιά, φίλοι µου. Αλλωστε, πώς να μην είναι καλή, αφού, όπως λέει και η παροιμία 
“Ἡ καλή µέρα από το πρωί φαίνεται”. Για να γίνω πιο σαφής, αναφέρομαι σε µια πρόσφατη 
έρευνα της ΙΟΑΡ Ηθίθς γύρω από τα εξειδικευμένα περιοδικά Πληροφορικής. Τα αποτελέ- 
σµατα της έρευνας δημοσιεύτηκαν στην εφημερίδα “ΒΗΜΑ”, στις 25 Δεκεμβρίου 1999, και 
φέρνουν πρώτο σε αναγνωσιμότητα το ΡΙΧΕΙ., µε ποσοστό 2196. Ξέρω, ξέρω, θέλετε να μά- 
θετε ποιο περιοδικό ήταν στη δεύτερη θέση! Πριτς, δεν σας λέω, και µη Βιαστείτε να πείτε 
το "τάδε”, γιατί πάλι ξέρω πού πάει το μυαλό σας. Πάντως, για να σας φύγει η αγωνία, θα 
σας πω ότι ακολουθούν άλλα 5 περιοδικά, τα οποία ασχολούνται αποκλειστικά και µόνο µε 
ΡθΙ5οπ8ἱ οοπηρυίε!ς. Πρέπει να επισημάνω, επίσης, πως το δεύτερο περιοδικό απέχει από 
ΤΟ δικό µας 10 ολόκληρες µονάδες. Μπράθο, πάντα τέτοια, και για ακόµη µια φορά ένα µε- 
γάλο ευχαριστώ για την αγάπη σας. 


Ας δούµε όµως τώρα τι έχουµε ετοιμάσει για σας στο τεύχος που κρατάτε στα χέρια 
σας. Και ξεκινάμε µε το πρώτο ζωντανό τεστ της ΑΜΙΘΑ 1200. Λέω ζωντανό, γιατί είχαμε 
τον υπολογιστή στα γραφεία µας για 15 ολόκληρες ηµέρες και του δώσαμε να καταλάθει, 
τόσο πολύ που είµαστε σε θέση να σας πούμε ποια παιχνίδια τρέχει µε κανένα απολύτως 
πρόθληµα, και όχι µόνο. Βλέπετε, δεν αρκεστήκαµε απλά και µόνο να σας πετάξουµε έναν 
ξερό πίνακα µε αναλύσεις, ταχύτητες κλπ. Χαρμόσυνες ειδήσεις όµως έχουµε και για τους 
φίλους µας τους ΡΟάδες (ο αγώνας τώρα δικαιώνεται). Από αυτό το τεύχος καθιερώνουµε 
σε µηνιαία θάση στήλες όπως το Ριοριαπηπήπο και το 9Υςίθπη Ιπἰθή8οθ σε ένα έξτρα οκτα- 
σέλιδο που προσθέσαµε για σας. 


Τα ευχάριστα όµως δεν τελειώνουν εδώ. Οι Αανοπιυτάδες φίλοι µας θα θρίσκουν κάθε 
µήνα 20 ολόκληρες σελίδες γεµάτες περιπέτεια, χάρτες, νέες κυκλοφορίες (Τσουρινάκη, 
δώσε πίσω το ογοβηίζεΓ µου), συµθουλές και τις συνέχειες ενός νέου Βανθηίυτθ που γράφει 
και σκηνοθετεί ο Α. Τσουρινάκης, µε τίτλο “Αποστόλη, φέρε το τηλέφωνο”. Δεν θα συνεχί- 
σω να απαριθµώ τις υπόλοιπες αξιόλογες στήλες που υπάρχουν στο τεύχος, απλά τώρα µου 
ήρθε στο μυαλό ένα παιχνίδι που θα παίζουµε κάθε µήνα εσείς και εγώ. Θα έλεγα μάλιστα 
να το ονοµάσουµε "Ἡ ώρα του Αρχισυντάκτη”. Κάθε εθδοµάδα λοιπόν (Πέμπτη και 
Παρασκευή από τις 12 μ.μ. έως και τη 1 μμ.) θα περιμένω τηλεφωνήµατά σας (στα τηλέφω- 
να του περιοδικού). Θα ζητάτε τον Ουμπέρτο και το µόνο που έχετε να κάνετε είναι να µου 
αναφέρετε διάφορα θέµατα που σας απασχολούν γύρω από το περιοδικό. Για να γίνω πιο 
σαφής, θα µου λέτε τι σας αρέσει και τι όχι στο περιοδικό, τι θα θέλατε να θλέπατε µέσα, τι 
θα θέλατε να είχε περισσότερο και τι λιγότερο, ιδέες, προτάσεις κλπ. Όλοι όσοι τηλεφωνεί- 
τε θα µου αφήνετε τα στοιχεία σας και κάθε µήνα Θα γίνεται για σας µια κλήρωση µε διάφο- 
ρα δώρα, ευγενική προσφορά γνωστών καταστημάτων υπολογιστών. Γι αυτόν το µήνα, έ- 
χουμε 4 οἠρίπαἰ 98ΠΠ85, προσφορά του 'Ἐγκέφαλος Οοπιριἰθις”, Σολωμού ἃι Μπόταση, 
Εξάρχεια”. Περιμένω στο ακουστικό µου. 


Καλά καλά, κύριε Εκδότη, θα το πω, δεν το ξέχασα. ΝΑΙ, άλλαξε και το σχήµα του περιο- 
δικού, άλλωστε το νέο σχήµα σάς είναι πάρα πολύ γνωστό. Ετσι είχε ξεκινήσει τον 
Οκτώθριο του 1983 η ενηµέρωση στο χώρο της πληροφορικής. Επιστροφή στις ρίζες λοι- 
πόν. 


Τώρα που όλα τα περιοδικά έχουν το ίδιο δέσιµο, το ίδιο μέγεθος, το ίδιο καλούπι, λες 
και τα θγάζει όλα ένα άτοµο, εµείς αποφασίσαμε να καινοτοµήσουµε και πάλι. Στο κάτω κά- 
τω της γραφής, ορισμένα πράγµατα έχουν µπει στη ζωή µας, τα έχουµε μάθει, τα έχουµε α- 
γαπήσει, τα γνωρίζουμε από χιλιόμετρα µακριά και έχουν γίνει πλέον ΚΛΑΣΣΙΚΑ. Γι αυτό, 
από εδώ και µπρος µόνο ΡΙΧΕΙ ΟἱΑ99ΙΟ. 


Π(ΩΟΓΙΟΙΩΟΣ ΤΙΙΝΊΑΙΝΕΙ .ΕΥΤΕΟΘ 


Οι ψηφιακοί τρωταγωνιστές είναι εδ! 


ΤΑ ΓΠΙΑΗΠΑΞΕΝΑ ΤΟΥ Θ90ΟΕΕΤΟΝΑΕΗΕ 
Προγράμματα µε ...Χρησιμότητα! 


ήπως ζείτε δίπλα σε εξωγήινους και δεν το έχετε ακόµη 

καταλάθει; Αραγε είναι καρούμπαλο αυτό που έχει στο µέ- 

τωπό του ο γείτονάς σας, ή.... Μήπως τον τελευταίο και- 

ρό ο σκληρός σας δίσκος κάνει ένα περίεργο θούισμα σαν 
να έχει... νερό µέσα; Πώς θα το διαπιστώσετε; Πού αλλού εκτός από την 
Καλιφόρνια υπάρχουν προγράµµατα που θα σας δώσουν ... υπεύθυνη α- 
πάντηση για όλα τα παραπάνω; 

Περίπου 70 προγράµµατα-διαμάντια σαν τα παραπάνω συγκεντρώθη- 
καν και διαγωνίστηκαν σε έναν ακόµη περίεργο διαγωνισμό, από εκεί- 
νους που µόνο στην Αμερική μπορούν να διοργανωθούν: Το διαγωνισμό 
του "πιο περίεργου προγράµµατος” στην πρώτη ετήσια γιορτή των υπο- 
λογιστών στην πόλη του Σαν Ντιέγκο. 

Οι νικητές; Ακούστε προσεκτικά: Την πρώτη θέση πήρε µια τρελή α- 
γελάδα που πηδά και μεταμορφώνεται σε µπριζόλες, χάμπουργκερ και 
λουκάνικα καθώς χτυπά το έδαφος, ενώ τη δεύτερη θέση πήρε το 


Ὁ ΡΙΧΕΙ ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 1993 


5οΗν/8ΓΘ που προαναφέραμε, το οποίο σας ειδοποιεί ...έγκαιρα αν ο γεί- 
τονάς σας είναι ΑΙΙΕΠ, θέτοντάς σας µια σειρά από καίριες ερωτήσεις. 
Μία από τις πρώτες θέσεις, τέλος, πήρε και ένα πρόγραµµα, το οποίο 
είναι σχετικά περισσότερο χρήσιμο, µια και σας ενημερώνει για το πό- 
σες ώρες περνάτε στο µπάνιο σας σε όλη σας τη ζωή. 

Μερικά επίσης προγράµµατα που φιλοδοξούσαν να κατακτήσουν κά- 
ποια από τις πρώτες θέσεις ήταν ένα υΜΙΗγ που έκανε περίεργες προ- 
θλέψεις σχετικά µε το µέλλον σας, ένα πρόγραµµα-ποιητής που έκανε 
στιχάκια και ένα πρόγραµµα επίδειξης σιχαµερών γραφικών, που έδειχνε 
σκουλήκια να µπαινοθγαίνουν από το στόµα, τη μύτη και τα αυτιά ενός 
προσώπου. 

Μη µε ρωτήσετε θέθαια γιατί υπάρχουν αυτά τα προγράµµατα και για- 
τί υπάρχουν προγραμματιστές που καταναλώνουν χρόνο και φαιά ουσία 
στη δηµιουργία αυτών των προγραμμάτων. Ισως στο μυαλό κάποιων 
ΡΙΟΩΓΘΠΙΠΙΘΙ5 υπάρχουν κάποια Όυρς... 


2ΥΛΟΙΚΙΑ ΤΩ ΟΝΕΙΡΟ 


Υπολογιστές σχεδιάζουν εΓΓγοΓγ-ἴγες γειτονιές 


κόµη δεν έχουν σθήσει οι ανα- 

µνήσεις από τη θίαιη εξέγερση 

των φτωχών κατοίκων του Λος 

Άντζελες τον περασμένο Απρίλη 

και οἱ πολεοδόµοι θρήκαν µια έ- 
ξυπνη λύση για να ηρεµήσουν τα πνεύματα των 
ευέξαπτων κατοίκων των φτωχότερων συνοι- 
κιών, οι οποίες πραγματικά έγιναν στάχτη. Χρη- 
σιμοποιούν ισχυρούς νουκδία[ίοης για τη ρεαλι- 
στική αναπαράσταση των οικοδομικών τετρα- 
γώνων που πρόκειται να χτιστούν, έτσι ώστε οἱ 
εκπρόσωποι των κατοίκων να έχουν οι ἴδιοι 
γνώµη για τη µορφή της περιοχής όπου πρόκει- 
ται να εγκατασταθούν. Η τεράστια ισχύς των 
σημερινών Μοικκἰα!ίοης, σε συνδυασμό µε το 
Χαμηλό κόστος που δεν ξεπερνά το ένα δέκατο 
της τιµής ενός δμρεγοοπιριίεί µε την ίδια από- 
δοση, έδωσαν τη δυνατότητα στους αρχιτέκτο- 
νες να αξιοποιήσουν δυνατότητες άγνωστες 


µέχρι τώρα. Πανεπιστήμια, µαζί µε εταιρίες κα- 
τασκευής ΠΔΙάΝΝ8Γ8 και 5ο/γν4Γ6, ενώθηκαν για 
τη δημιουργία των κατάλληλων προγραµµότων, 
που συνδυάζουν στοιχεία 6Α0, νΙγίμαἰ τθβΙγ 
και 5οΙἱά πιοαε!!ίπᾳ. Με τη θοήθεια των προ- 
γραμµότων ολόκληρες συνοικίες εμφανίστηκαν 


"Ἑαναγεννημένες” στην οθόνη του πιοπίτο, δί- 
γοντας την ευκαιρία στους δημάρχους να περι- 
πλανηθούν σε αυτές “πετώντας” πάνω από τις 
στέγες των σπιτιών. 

Το μοντέλο της συνοικίας έχει δημιουργηθεί 
µε δάση αεροφωτογραφίες της περιοχής, φωτο- 
γραφίες τύπων κατοικιών που υπήρχαν και µε 
τη θοήθεια προγράµµατος υπολογισμού της κυ- 
κλοφοριακής κίνησης σύμφωνα µε το οδικό δί- 
κτυο. Με όλα τα παραπάνω εργαλεία, οἱ ειδικοί 
άρχισαν να παίζουν ένα σούπερ 9ἱπι ΟΙίγ, δοκι- 
µάζοντας διάφορους συνδυασμούς κατοικήσι- 
µων και εμπορικών περιοχών, προσθέτοντας 
και αφαιρώντας κοινόχρηστους χώρους, έτσι ὦ- 
στε να έχουν το καλύτερο δυνατό αποτέλεσµα. 
Για πρώτη φορά στην ιστορία, οἱ κάτοικο! απο- 
φάσισαν οι ἰδιοι για την εμφάνιση του χώρου ὁ- 
που θα ζήσουν. Αραγε τι θᾳ ᾽λεγε ο δήμαρχος 
της Αθήνας γι αυτό; 


ΑΥΤΩ ΕΙΝΑΙ ΧΕΙΗΣΙΜΩ ΞΟΩΕΤΝΝΑΗΕΙ 


Οἱ υπολογιστές σε ανθρωπιστική αποστολή 


πιο χρήσιμες, έρχεται να προστεθεί στον κατάλογο των ευεργε- 

τηµάτων που προσφέρει στην κοινωνία του 2000 η Πληροφορική 
και οι απίθανες εφαρμογές της. Το τµήµα εἰδικών προγραμμάτων της ΙΒΜ 
(μετάφραση του ΙΒΜ 5ρεοίαἱ Ρ(ορ(8πης Ώθραιἱπιεπ!) δημιούργησε την πρώτη 
στην κατηγορία της εφαρμογή σε υπολογιστή, η οποία θοηθά στην ανίχνευ- 
ση και ανεύρεση παιδιών που έχουν εξαφανιστεί. Προσέξτε: Μιλάμε για συ- 
γκεκριµένη "ἀεαϊοαίθα᾿ εφαρµογή, και όχι για κάποιο ήδη υπάρχον πρόγραμ- 
μα που παίζει δευτερευόντως αυτόν το ρόλο. Χρησιμοποιώντας το ΑυάΙο 
γδυαἱ Οοπηθοῖῖοη της ΙΒΜ, ένα πρόγραµµα που θασίζεται στην τεχνολογία 
των πολυμέσων και συνδυάζει νίάθο, έγχρωμα γραφικά, στερεοφωνικό ήχο 
και κείµενο, η εφαρµογή 'Ἠθνε Υου 9θ6π Με2” µπορεί να στείλει ηλεκτρονι- 
κά µέσω δικτύου αρχεία χαμένων παιδιών σε 43 υπηρεσίες των Ηνωμένων ΠΠο- 
λιτειών και να θοηθήσει τα αστυνομικά τµήµατα, τους τηλεοπτικούς σταθ- 
μούς και τα γραφεία ιδιωτικών αστυνομικών. Η ΙΒΜ έκανε µια έξυπνη και αν- 
θρωπιστική κίνηση, κάνοντας δωρεά την εφαρµογή της στο Εθνικό Αµερικα- 
νικό Κέντρο για Εξαφανισµένα Παιδιά του Ωρλινγκτον στην πολιτεία της Βιρ- 
τζίνια. Μέχρι τώρα, το Κέντρο χρειαζόταν έναν περίπου µήνα για να πάρει και 
να αναπαραγάγει µια φωτογραφία αγνοούµενου παιδιού, να δημιουργήσει α- 
ντίγραφα και να τα ταχυδροµήσει. Με το νέο σύστηµα, σηµαντικά στατιστικά 
στοιχεία, εικόνες υψηλής ευκρίνειας και ήχος αποστέλλονται µέσα σε λίγα 
λεπτά. Το Κέντρο προθλέπεται να υιοθετήσει πλήρως το σύστηµα και να το 
προωθήσει στους περισσότερους κοινόχρηστους χώρους, τοποθετώντας το 
σε περίπτερα αθροδροµίων, εµπορικά κέντρα και αλλού. Μια από τις λίγες 
φορές που η Πληροφορική εξυπηρετεί έναν καθαρά κοινωφελή σκοπό και ὅι- 
καιολογεί την ύπαρξη και την τρομερή ισχύ της. Ευχόμαστε το συγκεκριµένο 
πρόγραµµα να υιοθετηθεί και στη χώρα µας το συντομότερο. 


ΜΜ ια ακόµη εφαρµογή των πιυ]ήπιθαϊα, ασυνήθιστη μεν, αλλά από τις 


- ν . -- - - 
πι ; 

κ ΟΛΕΓ Ῥ, 

τω νε πο ο 
ο ων 


Ενα µείγµα για ρεαλιστικά οοπιριΐεγ αταρηῖςς. 


ρισδιάστατο ποντίκι; Γιατί όχι; 
[ Μέχρι τώρα τα οοπιρυίθ ϱ:8- 
Ρηίο5 παρέμεναν απρόσιτα µέσα 
στον υπολογιστή, χωρίς ο χρήστης να ἑ- 
χει τη δυνατότητα να τα κατευθύνει ή να 
τα επεξεργαστεί, παρά µόνο µέσω του 
ππουςθ. Όμως, λίγη νίήυαἰ (θαΙί και λίγη 
ολογραφία έφεραν για µια ακόµη φορά τα 
πάνω κάτω. Για πρώτη φορά ο χρήστης 
των νοηκδἰαίίοης της 5υη έχει τη δυνατό- 
τητα να επέµθει επάνω στο αντικείµενο 
που θλέπει στην οθόνη του µε τα ἴδια του 
τα χέρια. Το νίπυαἱ Ποἰορ[βρηΏίο ΙΝο(κ- 
«ἰ8Ιίοη δίνει τη δυνατότητα στο χειριστή 
του να χειριστεί τα μοντέλα επί της οθό- 
γης, διαμορφώνοντάς τα χωρίς να κινεί το 
χέρι του στο γραφείο, αλλά κινώντας το 
90 ππου5θ µπροστά ακριθώς στην οθόνη. 
Για τη δηµιουργία της ψευδαίσθησης του 
τρισδιάστατου χώρου, ο χρήστης φορά εἰ- 
δικά γυαλιά µε υγρούς κρυστάλλους, τα 
οποία εναλλάσσουν τις εικόνες µπροστά 
από τα µάτια. Όσο για το περιφερειακό, 
είναι δημιούργημα της γνωστής µας 
ἱοσ[ίεοΠ. Μέχρι στιγµής η τεχνολογία τρισδιάστατου χειρισμού των γραφικών 
εφαρµόζεται για την κατεργασία μεταλλικών μοντέλων. Όμως, οι ΠἰΟΠί 
«ἱπιυ]αίοις είναι κοντά... 


μοι τση 
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υκ ΕΙοοίγοπίςος 0οπιρᾶ- 
ηΥ ὕμνγα ήταν αρκετά α- 
πασχοληµένη, εξελίσσο- 
ντας διάφορα πολύ χρή- 
σιµα προϊόντα για τη Μθφα Ὀνϊνεα 
και για το 44πιθ 0984Υ. Προς το 
παρόν η εταιρία αντιμετωπίζει 
νομικές δυσκολίες µε τις µεγά- 
λες δυνάµεις στις κονσόλες, τη 
Νἰπίοπάο και φυσικά τη 56968. 
Γιατί όµως; Γιατί απλά θέλει να 
φτιάξει οατιτ]άφςς5 παιχνιδιών 


που θα τρέχουν σε 2 µηχανήµα- 
τα. Συγκεκριµένα οἱ ιδιοκτήτες 
Μεσα Ὀνϊῖνε θα μπορούν να παί- 
ζουν τα παιχνίδια της Νἰπίεπάο 
ΞΝΕΡ και οι ιδιοκτήτες του θπΠιΕ 
68 θα μπορούν να απολαμθά- 
νουν τα παιχνίδια του Ι.γηΧχ. 
Μακάρι η ὑΚκ.Ε.ς.ὺύ. να πάρει τα 
δικαιώµατα από τη Νϊπίεπάο, αλ- 
λά και από τη 5968, ώστε να έ- 
χουμε τα πρώτα... 59668 ἡή 
ΝΙπΙθηάο... συµθατά! 


.. 
ος 


ο -- λ υπ 
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Ο ΑΙ ΑΒΟΙΝ ΚΑΙ... 
Η ΜΑΓΙΚΗ 
ΚΟΝΣΟΛΑ: 


 Β ρωτήσετε κάποιον Ιδιοκτήτη ΝΕ5 ποιο είναι 
το πιο σηµαντικό του πρὀθβηµα αυτὀν τον καιρὀ µε 
την κονσόβα του, θα σας πει ότι τα παιχνίδια για το 
ΝΕς εἶναι πανάκριθα. Για παράδειγµα, τα τεβευταία 
5{Γ ΝΝαΓ5 Και Μαπίας Μαηςίοη κοστίζουν 50 Βίρες το 
καθένα! Ετσι Λοιπόν µία συσκευή που... μειώνει το 
κόστος των παιχνιδιών, εξοικονοµεί µεν ποβύτιμο 
χώρο, αββά μειώνει τον αριθµό των «Πὶρς που πρέπει 
να κατασκευαστούν. Αυτά είναι σίγουρα ευχάριστα 
νέα. Η ιδεα πάνω στην οποία θασίζεται το Αἰαααίῃ 
είναι η εξής: Συνδέετε ἑνα Λεπτόὸ οαΓίΓΙάαθ στο µη-- 
χάνηµά σας (το ΑΙ44ΙΠ), το οποίο περιέχει τα τσιπάκια 
του ΝΕ5 που είναι κοινά σε όβα τα παιχνίδια. Ετσι 
στα παιχνίδια που θα θγαίνουν απὀ εδώ και πέρα θα 
υπάρχουν µόνο τα εξειδικευμένα τσιπάκια για κάθε 
παιχνίδι, τα οποία θα προσαρμόζονται επάνω στο 
ΑΙ4ΟΙΠ. Με αυτό το µεγαβοφυή τρόπο θα γβιτώνετε 
περίπου 15 βίρες, ὅπβαδή 4.500 δρχ., απὀ κάθε α-- 
γορά παιχνιδιού. ΟΙ προγραμµατιστικές οµάδες 
6οα ες, ΕΑ, Αεεἰαϊπι δήβωσαν πως Θα υποστηρίξουν 
το µηχάνηµα στο εγγύς µέῆβον. Ιδωµεν! 


ο ΕΙγ-νῖπο απὀ τη ΜΙίΠ 0μ8ηςος Τεςμποίοςγ εἶναι 
χωρίς αμφιθολία το ισχυρότερο Ἰογφεῖοκ που έχει 
θγει ποτέ για κονσόλα. ἴσως φαίνεται λίγο ακριθό, 
αλλά τόσο ακριθή εἶναι και µία νἑαουαβι Χν220! 

Παρ) όλα αυτά, µπορείτε να το πετάξετε µε δύναμη κάτω, 
να το κλοτσήσετε ἡ να το χτυπήσετε κάπου δυνατά, χωρίς 
να πάθει τίποτα. 

Ο,τι όµως το ΕΙγ-νίπα κερδίζει σε σταθερότητα, το χάνει 
σε ομορφιά. Είναι θαμμένο µε 3 αποχρώσεις του µπλε, αλ- 
λά έχει... τιρκουάζ το βωοηςφ! 

Εχει πιϊογοφινσίθς και εἶναι συµθατό µε όλες τις κονσό- 
λες που υπάρχουν. Φυσικά έχει και 5ἱον πιοϊίοη, αλλά και 
ἔωγρο το ορίου. 

Εμείς το θρήκαµε ακατάλληλο για τα 5ἠοοῖ Ίθπῃ μρς, διότι 
οι αποστάσεις επαναφοράς του μοχλού εἶναι λιγάκι µεγα- 
λούτσικες. 

Σε όλα τα άλλα παιχνίδια τα πήγε µία χαρά. Η Ὀ6 νΙΡΕΟ 
ΑΜΕΘ, που το κατασκεύασε, λέει ότι θα κυκλοφορήσει 
και µία υπέρυθρη έκδοση µε καλύτερη απόδοση και µειωμέ- 
νη τιµή. Μακάρι! 
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ΤΟ ΡΕΡΕΗΤ ΘΤΗΙΚΕ ΣΤΗ “ΜΙΚΡΗ” 
ΜΑΡΤΕΗ ΘΥΞΤΕΜΝ 


Ὀοπιβίγκ δουλεύ- 
. ει υπερωρίες, 
και όταν το κά- 


γει αυτό µία µεγάλη και 
καταξιωµένη εταιρία - 
πως η Ὀοπιαίκ, τότε κά- 
τι καλό θα συµθεί 
στους χρήστες κάποιας 
κονσόλας, Αυτή τη Φο- 
ρά η ΏὈοπιβίκ έθαλε ως 
στόχο της να μεταφέρει 
το καταπληκτικό Ὀεςεγί 
Θττίκα από την Ίθδυί: 
στη µικρή των δΡίι 
Μαςίει Θγςίεπι. 
ὙΥπόσχεται ότι θα κρα- 
τήσει σχεδόν τα πάντα 
όδο γίνεται πιο όµοια 
µε τη µεγάλη έκδοση σε 
ένα 6αγιτ]άφς των 2Μ0. 
Αλλά δεν είναι µόνο 
αυτό. Και το δ.πιθ 
6ε4Υ θα έχει το δικό 
του Βεφεγί διγίκθ! 
Φυσικά δεν θα συγκρί- 


νεται µε το αντίστοιχο της Μαφα Ὠγΐνθ, αλλά θα εκμεταλλεύεται πλή- 
Ρως τις δυνατότητες των 2 µικρών μηχανημάτων. 

Κάτι ακούγεται και για τη µεταφορά των Βοβοςορ και Ρτῖπος οί 
Ρεγςία, αλλά είναι µόνο φήμες. Πάντως, όλα είναι δυνατά... 


έζακοαέεΙΛ/Ο 


ΟΕΙΤΑ ΒΑΥ 
Συνέντευξη µε τη... Μαάοππᾶ των ἆογφίίε]ι 


ρώτηση: Θα ἠθεῆα να 
πω ὁτι εἰστε ποβύ ὁ-- 
μορφη Κα µε τέῃεια σιβουέ-- 
τα. Εχετε αντίζηβες; 
Απάντηση: Λοιπόν δεν 
έχω σχέση µε τη μουσική κι 
ακόµα δεν έχω εκδόσει ϐι-- 
6Πἱο µε γυμνές φωτογρα- 
φίες͵ συνεπώς δεν έχω ᾱα-- 
ντιπάπους. 
Ε: Δεν αφήνετε ποββά 
στη φαντασία µας...Σας ενοχβεί αυτό; 

Α: Ε και τι έγινε; Είμαι ΔΙΥάκι µπΏε αββά στο ντύσιμό 
μου μπορώ να πω ότι έχω καβό γούστο. 

Ε: Πιστεύετε ὁτι η εμφάνισή σας, για κάποιο Λόγο θα 
ταράξει το κοινό σας; 

Α: Δεν νομίζω ὁτι το στιῇ µου, η ποιότητά µου ἡ το 
επίπεδο απὀδοσής µου θα επηρεάσει για κάποιον Λόγο 
το Κοινό µου. Ισως όµως επηρεάσει αρνητικά τους α-- 
νταγωνιστές µου. 

Ε: Μπορείτε να µου εξηγήσετε το μυστικό της τερά-- 
στιας δηµοσιότητάς σας; 

Α: ΤΟ μυστικό µου είναι τα 4 ἤγθ Ριτοης, τα αουβρίς 
5«ρεεᾷ αμἴοβίες, τα 6 εἰδικἀ σχεδιασμένα 
ΠηΙοΓγοκννίτεῄες και ο µοναδικὀς, άνετος µοχβός. Είμαι 
επίσης συµθατή µε τους ΑΜΙΟΑ, 068, 5Τ, 5ΕΟΑ, Και ρᾷς. 

Ε: Σας ευχαριστώ ποβύ ΡΕι ΤΑ ΡΑΥ...μµία τεβευταία 
Λέξη για τους θαυμαστές σας; 

Α: ΑΠΔά ἕνα ευχαριστώ για την υποστήριξή σας. 


υµάστε το Αοϊίοη Βθρἰ8γ που 
είχε θγάλει η Ὠαἰθ| Εἰθοίτοπίος 
για τη Μθσ8 Ὠήνθ; Ε, λοιπόν, 


Φυρθ[ ΝΕΘΦ θα μπορούν να 


προσθέσουν κι αυτοί ένα Αοΐίοη Βερί8γ 


στα περιφερειακά τους. 

Ετσι θα μπορούν να επέµθουν όσο θά- 
ναυσα θέλουν στα αγαπημένα τους παιχνί- 
δια, προσθέτοντας ζωές, ενέργεια και ό,τι 
άλλο χρειάζονται για να δουν τις τελικές ο- 
θόνες του παιχνιδιού τους! 

Το πλήρες όνοµα του περιφερειακού εἷ- 


ναι Αοϊϊοη Βθρἰ8γ ρΓοίθβσίοπα| και δουλεύει 


τώρα οι ευτυχείς κάτοχοι της 


ακριθώς όπως ο "9808 συνάδελφός του. 
Όμως έχει και ένα πολύ σηµαντικό πλεο- 
νέκτηµα. 

Θα έχετε παρατηρήσει ότι στο ΘΝΕΞΦ 
σας καµιά φορά τα παιχνίδια δεν φορτώ- 
νουν, µόνο και µόνο γιατί η έκδοσή τους 
είναι η αμερικανική ή η γιαπωνέζικη και 
όχι η ευρωπαϊκή. 

Τώρα όµως, έχοντας το ΑΒ, θα µπορεί- 
τε να έχετε όποια έκδοση του παιχνιδιού 
θέλετε. Στην Αγγλία το περιφερειακό κο- 
στίζει περίπου 50 λίρες και σύντομα θα 
το δούµε και στην Ελλαδίτσα µας. 
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ΚΑΙ ΤΩΡΑ... Η ΩΡΑ 
ΤΟΥ ΜΕΓΑΛΟΥ ΝΕΟΥ”: 


οιπόν, κρατηθείτε! Η Απιίοα 

4000 θα είναι σε λίγο εδώ, 

μαζί µε την νέα 1200. Τη 

στιγµή που γράφονται αυτές 

οι γραµµές, ο συνάδελφος 
Γιώργος Κακαλέτρης έχει κάνει το τεστ 
της 1200. Παρ᾽ όλα αυτά, εγώ θα σας µι- 
λήσω για την 4000! Μάθετε λοιπόν έχει 
τον 68040 στα 25 ΜΗΖ και είναι πάρα πο- 
λύ γρήγορη, πράγµα που οφείλεται στα 
Ομ5ίοπῃ οΠἱρς. Αλλά έχει και κάτι άλλο: 
Το Ααάναποθαά ΑΓαρΠίος ΑΓοηιιθοίωΓθ 
ΟΠὶρδεἰ. Αυτό το περίεργο είναι η ειδική 
αρχιτεκτονική της 4000, αποκλειστικά α- 
φιθρωμµένη στα γραφικά. Τα γραφικά θέ- 
θαια οίναι 320. Η παλέτα είναι 24μπιτη 
και δεν είστε πλέον περιο- 
ρισµένος σε 4.096 χρώμµα- 
τα. Και πόσα έχει; Λοιπόν 
έχει 16.777.216 χρώματα, 
255 αποχρώσεις από το 
καθένα και μάλιστα πρω- 
τεύουσες! Σε υψηλή ανά- 
λυση θγάζει 64,128 ή 256 
χρώματα ταυτόχρονα, αλ- 
λά το πιο εντυπωσιακό εἷ- 
ναι το ΗΑΜ 8, στο οποίο 
θγάζει χρώματα 640Ιί, δη- 
λαδή 262.000 χρώματα 
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στην οθόνη. Παρ᾽ όλα αυτά, στο ΗΑΜ 8 η 
Απηίσα θγάζει και µέχρι 700.000 χρώματα 
στις υψηλότερες αναλύσεις. Υπάρχόυν οι 
εξής αναλύσεις: από 320χ256 ως 


1.280χΦ12, 640Χ1.024 Ιπίθι 


ΝΤΘΟ. Θα ήθελα να έγραφα περισσότερα 
από τα πλεονεκτήματά της, 
φτάνει ο χώρος. Πάντως, η ανωτερότητά 
της σε σχέση µε τον Εάίοοη, τουλάχιστον 
στα γραφικά και την ταχύτητα, εἰν 
νής. Για άλλη µία φορά, όπως 


Αππιίσ8 1000, η Οοπηπιοάο: 


αλλά δεν 


κατεστηµενο στον κοσμο των ο 


Γ8ρΠίο5, και όχι µόνο εκε[... 
Χ 
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σΟΟΜΝΜΡώΤΕΗΙΖΕΟ 
ΘΡΑΝΙΑ 


πιτεβείο εκπαιδευτικών και προγραμματιστών 
δημιούργησαν, για βογαριασμὀ της ΡΙΜ 
5ΟΕΤΝΝΑΚΕ, ενα πρωτοποριακό για τα εββηνικά 
δεδοµένα πακἑτο Λογισμικού, τα εκπαιδευτικά 
προγράµµατα Δημοτικού Σχοβείου ΤΕΜΡΞΖ--ΤΕΜΡΘ. 
στην πραγματικότητα, πρὀκειται για σειρά προγραµ- 
µάτων αντίστοιχων µε τα µαθήµατα κάθε τάξης, όπως 
ακριθώς περιγράφονται στα διδακτικά 6Ι6Λία. 

Ετσι ἐχουμε: 

Σειρά ΤΕΜΡΣ - Γ’ Δημοτικού, 5 προγράµµατα 
(Μαθηματικά, Ιστορία, Γβώσσα, Θρησκευτικά, Μεβέτη 
περιθάββοντος). 

Σειρά ΤΕΜΡΔ - Δ΄ Δημοτικού, 5 προγράµµατα 
(Μαθηματικά, Ιστορία, Γβώσσα, Θρπσκευτικἀ, Μεβετη 
περιθάββοντος). 

Σειρά ΤΕΜΡΣ - Ε’ Δημοτικού, 6 προγράµµατα (Οβα 
τα προηγούμενα, αββά και Γεωγραφία.) 

Σειρά ΤΕΜΡΕ - Στ’ Δπμοτικού, 6 προγράµµατα 
(Μαθηματικά, Ιστορία, Γβώσσα, Γεωγραφία, Θρη-- 
σκευτικά). 

τα προγράµµατα αυτά περιβαμθάνουν ασκήσεις για 
την καλύτερη εµπεδωση των µαθηµάτων. Επίσης, υ-- 
πάρχει θαθμοβογία και ο χειρισμός των προγραμμά- 
των εἶναι προσπὀς στις πβικίες που απευθύνονται. Οἱ 
οδηγΙες είναι κατατοπιστικότατες και εμφανίζονται 
στην οθόνη την κατάβηπΒῃ στιγµή. 


«Γλὠσος 
«Φρησκεωτικὸ 


“ΤενΥΡΕΦΙε 
ΣΝελέτη 
Περιβάλλοντος 
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ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ 
ΓΙΑ ΑΜΙάΑ 
900/500-- 


ώρα τελευταία κυκλοφορούν αρκετά 
μ/Εε5, αλλά και παιχνίδια, για τις µικρές 
µας ΑΜΙΟΑ, τα οποία χρειάζονται υποχρεωτι- 
κά εγκατάσταση σε σκληρό δίσκο. Αν όµως 
δεν είστε ο ευτυχής κάτοχος ενός σκληρού 
δίσκου, είστε καταδικασμένος σε άπειρες αλ- 
λαγές δισκετών, µε αποτέλεσµα χαλασμένο 
ἀγῖνε, αλλά και σπασμένα νεύρα. 

Οἱ σκληροί δίσκοι όµως για την Απιζηούλα 
μας εἶναι πανάκριθοι και - µέχρι τώρα τουλά- 
χιστον - δεν ήταν και τόσο εύκολο να αποκτή- 
σουµε όλοι από έναν. Όμως, η ΝΕΟ παρουσία- 
σε κάποια σχετικά φτηνότερη λύση. Κα- 
τασκευάζει σκληρούς δίσκους, όπως αυτός 
της φωτογραφίας, χωρητικότητας 43 ή 52 ΜΒ 
και τους πουλάει στο εξωτερικό σχετικά φτη- 
νά. Οἱ τιµές τους στην Αγγλία είναι 260 λίρες 
για τον 4Δάρη και 270 για τον 52άρη. Ευ- 
χόµαστε, λοιπόν, µε όλη µας την καρδιά να 
έρθουν γρήγορα και στην Ελλάδα. 


Η 
Η 
' 
9 
ο 
α 
τ 


τής υποδιαστολής, πράξεις που µόνο ένας 
πανίσχυρος μαθηματικός επεξεργαστής 
µπορεί να εκτελέσει. ἸΚκαι από γραφικά; Η 
τοπ ανάλυσή του είναι 768χά480Ο µε 
ονθ/5ο8Η και ταυτόχρονα 65.536 ) 
στην οθόνη, επιλεγμένα από παλέτα µε 
262.144 χρώματα 

πάρχουν φυσικά και οι αναλύσεις 256 
χρωμάτων, αλλά και οι πιθαίώπη και |ονν για 
συµθατότητα µε τους 9Τ. Απλά κοιτάξτε 
την εικόνα... Χρησιμοποιεί µόνο 256 χρώ- 
µατα, αλλά σε ανάλυση ΠίΦΠ. Φανταστείτε 


λοιπόν, τι γίνεται µε 65.536 χρώματα 


τομή 


πισινα 
- ανν 
. } {κ..ος 
μυ.) ορ 


Ε5ΟΕΤ ΝΕ - ΗΙΘΟΕΤ - ΗΙΘΟΕΤ - ΗΙΡΘΟΕΤ 
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το οουτν ΓΝΕΤΑΙ 
Πιο ΠΡΟΣΙΤΟ 


ΟοΙαεη ΙΠ1808, Π γνωστή κατασκευ- 
Π ἁάστρια εταιρία ΟἰςΚ αΓίνες για ΑΜΙΟΑ 
και ΑΤΑΡΙ, κατασκεύασε και ἑνα 
ΠἹουςθ. Τα χαρακτηριστικά του είναι τα ε- 
ξής: 
γυηβή ανάλυση 290 αοῖς/ίπεῃ. Δύο κου- 
µπιά φυσικά, αββά µε µικροδιακοπτάκια. 
Οπτικοµηχανική Λειτουργία µε αντιστατική 
µπάβα σιπικόνης. Σίγουρα βοιπὀν, στην τιµή των 15 Βιρών, εἶναι ενα ανταγωνι-- 
στικὀ ππουςθ. Επίσης, κατασκεύασε κι ἑνα οπτικὀ πἹουςε, δηβαδή ποντίκι χωρίς 
κινητά µέρη. 
Για τη χρήση του συμπεριβαμθάνεται στη συσκευασία ένα εἰιδικὀ πποιΙςε ρ8ᾷ. 


| οσἱίθοΏ, γνωστή σε όλους µας 
-. για την ποιότητα των περιφε- 

ρειακών της, κατασκευάζει τη 
νέα έκδοση του ΡΙοί πιουςθ. 

Για όσους δεν θυμούνται ή δεν ξέρουν 
τι είναι, σας λέμε ότι πρόκειται για ένα 
ποντίκι που ταιριάζει και στον 97, αλλά 
και στην Απιίσς8. Αξίζει να σημειωθεί ότι 
η | ορἱίθοΏ έχει πουλήσει 10.000.000 πο- 
ντίκια! 

Είναι σχεδιασμένο από την αρχή, ΕΡΥΟ- 
νομικά και σε οικολογικό κουτί. 

Κοστίζει περίπου 25 λίρες στην Αγγλία 
και Ελπίζουμε ότι σύντομα Θα έρθει και 
στην Ελλάδα. 
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Ε λίγο η ΜΙογοάθα! θα ρίξει στην αγορά 
3 προγράµµατα για Απιϊσα. Το πρώτο έχει όνο- 
μα ΝΙάεοπιβςίεγ και θα µπορεί να χειριστεί ει- 
κόνες 320Χχ256, 640χ256, 320χ512 και 
640χ5Ί12 σε Ί6 επίπεδα του γκρι ή σε 4.096 
χρώματα. Εννοείται φυσικά ότι συνδυάζεται 
και µε Παγάνατθ. Κοστίζει 70 λίρες. 

Το δεύτερο είναι ένα ΟΙ! ἳγ 16 δαπιρίογ και 
κοστίζει 150 λίρες, 

Είναι, όπως θα καταλάθατε, ένας φαπιρίευ, 
αλλά Ίθμπιτος. 

Εχει και ρΙ8γΡ8ΟΚ σε ποιότητα 00. 

Το τρίτο και τελευταίο προϊόν είναι ένα 8ΕΙ: 
5απηρΙεγ στην τιµή των 20 λιρών, µε το όνοµα 
"Ἠλνο. 

Περιέχει ότι και το Μαςΐου 5οµπᾶ, αλλά και 
5εςυεΠςεΥ. 


πορείτε κι εσείς, οἱ ευτυχείς κάτοχοι του 
Ν ΝΟ10Ο0Θ, να ανταλλάξετε Ο8ί8 µε Απιίος8 και 

Αἰβή, χάρη στο νέο σύστημα μεταφοράς αρ- 
χείων της Α/πογ. Το όνοµά του είναι | 8ροαϊ και µπορεί 
να χρησιµοποιηθεί για σύνδεση Ρ6-Ρ6, 91-Ρ6, 
ΑΜΙΘΑ-ΡΟ. Η ευκολία Ὑπιοάθπι που έχει, το καθιστά - 
κανό να κάνει Ό8οκυρ έναν ολόκληρο υποκατάλογο σε 
έναν άλλο υπολογιστή µε µία µόνο λειτουργία. Η τιµή 
του είναι 40 λίρες. Οι κάτοχοι του ΝΟ100 σε λίγο θα 
µπορούν να αυξήσουν τη µνήµη του ΝΟ µε κάποιες εἰ- 
δικές κάρτες µνήµης. 


(3 (2) [ΜΓ2ΓΠΗ ΠΠ: 


ΜΕΟαΑ Ρο ΑΜΘΤΗΑΟ 
Ῥ66 4 και Απιςῖγας µαζί σε ἕνα μηχάνημα: 


Η ΑΜΙάΑ ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΑΡΧΙΣΕΙ ΝΑ ΤΡΕΧΕΙ! 


ώρα µε την εμφάνιση της 1200, αββά και της 4000,ε- µε5δο Πίρες επιπβέον. 

μείς ΟΙ φτωχοί Κάτοχοι των Α50Ο0Ο, αββά και Α5ο0--, Τότε θα μπορούμε, επιτέβους, να µιβήσουμε για ταχύτητα... 

νιώθουμε ὁτι τα µηχανήµατά µας πάνε σαν χεβώνες. στ 

Δεν συγκρίνεται µία 500 στα 7,14 ΜΗΣ µε µία 1200 στα 
14 ΜΗΖ. Πόσο μάββον µε µία... 4000 στα 40 ΜΗΖ. 

Ευτυχώς, όµως, υπάρχουν κάποιες φτηνότερες Λύσεις, οι επι-- 
ταχυντές. Ενας απὀ αυτούς, µε όνοµα Μαςῇ--2, προσφέρειτα ε-- 
ξής: 68000 στα 16 ΜΗΣ και µε Ί6Κ «866 ΠΊΕΠΊΟΓΥ. 

Διπῆασιάζει την απὀδοση της φτωχής 500, αββά ταυτόχρονα 
αποφεύγει τα προθβήµατα ασυµθατότητας που παρουσιάζουν οι 
68020/68030 επιταχυντές,͵ οι οποίοι εἶναι και ακριθο[. 

Η τιµή του ΜαςΠ--2 εἰναι περίπου 120 Βίρες Αγγβίας, έναντι 
300 Διρών του 68030 επιταχυντή. 

Επίσης, έχει και θέση για µαθηµατικὀ συνεπεξεργαστή 68881 


ώς. 
! 
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5Τ: Θέλω να γίνω Κονσόλα 
στη θέση της Κονσόλας::: 


έἔτοιες φι- 
ἤ λοδοξίες έ- 
χει ο Αἰαγί, 


αφού τώρα στα 
8644 οη5 του συ- 
γκαταλέγεται και 
ένα «..όογρβά. 
Είναι ατσάλινης 
κατασκευής και η 
κατασκευάστρια ε- 
ταιρία λέει ότι 
µπορεί κάλλιστα 
να αναπληρώσει 
την ἔλλειψη ενός 
πιουςθ! 

Η Ηοιαάίΐαςὶ Οοπιρωίπο διαθέτει το περιφερειακό αντί 25 
λιρών. 


Νέες κυκλοφορίεςτης ΑΝΙΟ ΡΙ5 


Ειδικά για τους 
ιπαδούςτης ΝΙΝΤΕΝΡΟ 


γελίες 


Τηλεφωνικές παραγ 
στο 3601761 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΑΝύΒΙΡ Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 42 ΑΘΗΝΑ 
Παρακαλώ να µου στείλετε: 


ΙΝΙΝΤΕΝΡΟ ΑΑΜΕ ΒΟΥ “Τιμή: 1.100 δρχ. 
ΙΝΙΝΤΕΝΡΟ ΝΕς ΙΙ 1.500 δρχ. 


1 το λόγο αυτό, στέλνω ταχυδρομική επιταγή Νο........ιιι.--..... µε το ακριβές ποσό 
[ο θε σπισ στ ο το τ πο μα οσο 
ΕΥΘΥΝΣΗ. μι νο ΘΑ Εμ ερ τλο κκ ετν δικο λαόν 
ΘΑ κ ΕΕ τὰ πα ο μό ΤΗΛΕΦΩΝΟ τος κώνο. 


ΞΩΤΕΡΙΚΗ ΕΑΡΤ ΒΑΝ 
ΓΙΑ Αθ00, ΑΘΟΟΗΟ, ΑΊ1200 


ΤαιΙΓς ΟἰςίΠΙΟυΤΙΟΠ, σε συνεργασία µε τη γνω-- 
στή σε όβους 5ἡΐσςα 5γ5ίεΠης, κατασκεύασε 
κάρτα {α5ῖ ΓΙ για τις 600, 60ΟΗΏ και 1200. Η 
κάρτα είναι Λίγο μικρότερη και Βίγο πιο παχιά 
από µία πιστωτική κάρτα και µπορεί να κάνει το ποσό 
της Εα5ΐ ΓαΠΙ σας 2ΠΠΟ ή 4πηῦ. 

Οι κάρτες αυτές εἶναι συµθατές µε ὀβες τις εσωτερι-- 
κές ή εξωτερικές επεκτάσεις µνήµης για ΑΜΙΟΑ. Η κάρτα 
των 2 ΜΒ κοστίζει αυτή τη στιγµή 129 Πίρες, ενώ των 4 
ΜΒ 199 βίρες. Τιμή Λίγο αλμυρή, αββά κάνει την Απιίοα 
γρηγορότερη σε αρκετούς τοµείς. Οἱ αντίστοιχες κάρ- 
τες της δίίςα κοστίζουν 119 και 179 Βίρες αντίστοιχα. 


ΣΟΥΠΕΡ ΛΥΣΕΙΣ -ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΕΣ 


Ἁτχη τχοη 
,Ἡ ἓλ ἡ 


-2κό | ΕΚΔΟΣΕΙΣ ζ 
ΝΟ ΒΙ 


Λ.ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ.: 9241714 - 6. ΕΑΧ: 9242219 


Ναι, τώρα για πρώτη φορά και 
ΜΟΝΟΝ η Απικιταἆ 
εοθ χαλύπτει όλες τις σύγχρονες ανάγκες; 
π-- πε ΙΣΧΥΡΟΣ τελευταίας τεχνολογίας Ρέ -δ65χ 
1 4 2 4 για τον επιχειρηματία µε ενσωματωμένο το 
3 ΜΕΟΑ ΡΚΙΥΕ της δΕσΑ 
για ατέλειωτες ώρες διασκέδασης,στα παιδιά 


από 6 έως [06 ετών ! 


ΤΡΙ ο 


«κε μανάτ κ { κ ε- ὡς 
εν εν. σσ 
πιο η ο. Μα δν λ 
Μαι η αν 1” . ή τή ή τή 
ἱ 
ωἑ ὴ 
κ 3 
-. 4 4 
«τν 
-- - παπα 
Ἀ τι 


ἀἹ. πω) ο] πἙππουωαὉ, ασ ππωσαυ 
οτε ιν ὃς ϱ) 
ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΙΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 
9 2069Χ οΜ59ΡΟ5Φ5.0 ο 40 ΜΒ σκληρός δίσκος ο Μουσική κάρτα ΑΌ-ΙΙΒ συμβατή 


ο Ί έως 16ΜΒ ΒΑΜ 5 Εγχρωμη 5ίθιθο ΨΘΑ οθόνη 1024χ768 ο Μουςθ, Ιογδίίοκ και ᾷ8πΊθς ρ8άΑΙ6Ι 


Κατασκευάζεται και διατίθεται από την Απηδίτααρις µε την άδεια της ΘΕΑ Επίετργῖςες! Τ.Ὀ. 


η] Ν οἴῃ ΛΣ ἔ ι ι βς Πολυτεχνείου 12, Αθήνα 104 33 - 5230742-3-4 ο ΕΑΧ: 5228054 
Ξ ΘΕΣ/ΝΙΚΗ Σ.ΠΒ.Ε.: Τσιμισκή 3, Τ.Κ. 546 25 - ΤΗΛ.: (031) 251184 - 5- 6-7 


ΚΑΙΣΕ ΟΛΟΥΣ ΤΟΥΣ ΏΕΑΙ ΕΒΞ ΤΗΣ ΑΜΘΤΗΕΗΑΟ 


ο ο. φήμες και τα {αχ είχαν προλάθει το µηχά- 
γηµα, το οποίο έφτασε στα χέρια µας στις 12 του Δεκέμ- 
ϐρη, από την αντιπροσωπία της Οοπιπιοάο(θ, ΝΕΤ ι 0016, 
ταυτόχρονα µε την εμφάνισή της σε όλο τον κόσµο. Και η 
αντίδρασή µας, αντίδραση πανικού: Ποιος θα τη φέρει; Τρέ- 
χει το ΑἰήλίΕπίογ; Τι έχει πάνω: Πόσο κάνει; Και αναθολή 
των αγορών. Ας δούµε, λοιπόν, περί τίνος πρόκειται... 


ΜΕ ΜΙΑ ΠΡΩΤΗ ΜΑΤΙΑ 
Με µια πρώτη µατιά το µηχάνηµα δεν σου "γεμίζει το µά- 


τι”, αφού πρόκειται εξωτερικά για µια Απιίοᾶ 600 µε αριθµη- 
τικό πληκτρολόγιο: χρώμα άσπρο µε άσπρα και σκούρα 


γκρίζα πλήκτρα και τρία | ΕΏς πάνω από το αριθμητικό πλη- 
κτρολόγιο, που δείχνουν τη δυνατότητα για προσθήκη εσω- 
τερικού σκληρού δίσκου. Πάνω αριστερά υπάρχει η διακριτι- 
κή ταμπελίτσα: Οοπηπιοάο(θ Α1200. Το ἀήνθΘ, όπως πάντα, 
δεξιά, ενώ πίσω υπάρχουν οἱ γνωστές από την 600 έξοδοι 
έγχρωµου ΡΑΙ οοπιροςίίθ, ΒΕ και οἱ κλασικές σειριακή 
Β9235, παράλληλη ΟΕΝΤΗΟΝΙΟς, εξωτερικού ἀήνθ, 23ρίΠ 
ΒΟ6Β, 2 ΒΟΑ για τον ήχο, οι δύο θύρες για Ιογςίίοκ και 
ππουςθ και, τέλος, η είσοδος της τροφοδοσίας, η οποία εἷ- 
ναι πάλι εξωτερική. 

Στην αριστερή πλευρά υπάρχει η θύρα ΡΟΜΟΙΑ όπως και 
στην 600, ενώ κάτω υπάρχει Εχρθηςίοη ροή µε 150 ρίης για 
σύνδεση µε µνήµη ή επιταχυντή. 


ΣΤΟ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟ 


Τα πράγματα όµως αλλάζουν δραματικά στο εσωτερικό 
της 1200. Η καρδιά της νέας Απιίσ8 δεν είναι ο παλαίμαχος 
68000 στα 7.09 ΜΗΖ, αλλά ο αρκετά γρηγορότερος 68020 
στη διπλάσια συχνότητα λειτουργίας 14.18 ΜΗΖ. Συγκεκρι- 
μένα, χρησιµοποιείται η “οικονομική” έκδοση του 68020 µε 


ΑΜΙάβ 1100 


ΧΡΟΜΑ ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ 


Το Νοέμθριο του 1991 η 6ΟΠΊΠΊΟΟΓΘ ανακοίνωνε τη γέννηση της ΑΠΙΙ68 500-, εἴδηση που έπεσε σαν θόµθα στην κοινότητα 
των ΑΠΠΙΦ8 Ε8Π5. Ενα χρόνο µετά, νέα θόµθα..., ΑπΠΦ3 1200 το ὀνομά της, φέρνει τα πάνω Κάτω στους ανυπουίαστους μ5Ε/5. 


Δοκιμάζουμε εξαντῇητικά το μηχάνημα και σας μεταφέρουμε τις εντυπώσεις µας. 
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Φ του Γ,. Κακαλέτρη 


όνοµα 68ΕΟΟ2Ο, η οποία περιλαμθάνει 320ἱἱ ααὶα Όυς και 
240/ἱ 8άῑ655 Όυς µε συνολική διευθυνσιοδοτούµενη µνήµη 
16ΜΒ, όπως και 68000 των παλιών Απιίο8. Η αρχική µνήµη 
όµως είναι 2ΜΒ 320ἱἱ ΒΑΜ, η οποία είναι καθορισμένη ως 
οΠἱρ, επεκτείνεται µε 4ΜΒ επιπλέον εσωτερικά 320ἱἱ [85ἱ 
ΒΑΜ και 4ΜΒ 160ΟΙἱ εξωτερικά, δίνοντας ένα σύνολο 10ΜΒ 
ΒΑΜ. 

Θα προσέξατε ότι μίλησα για 320ἱἱ οπἱρ ΒΑΜ. Ναι, το 
νέο οΠἱρ 5θἱ της Απιίοα 1200 είναι 320Οἱἱ και ονομάζεται 
Α(πιίο8) Α(αναποθα) οπἱρςαί! Αποτελείται από τα καινούρια 
οπἱρς ΑΙΙΟΕ, Ι18Α και ΡΑυΙ Α, τα οποία παραμένουν συµ- 
θατά µε το παλιότερο ΕΟΦ, προσφέροντας όµως πληθώρα 
νέων πποσαθς και χρωμάτων. 

Τα “στοιχεία” είναι κολληµένα πάνω στην πλακέτα, µε ε- 
πιφανειακή τεχνολογία που εφαρµόζεται και στην ΑΘ00, δί- 
γοντας έτσι πιο αξιόπιστα συστήµατα. Αρκεί να πούμε ότι μ’ 
αυτό τον τρόπο κατασκευής μειώθηκε το ποσοστό των ε- 
λαττωµατικών Απιίςᾶ από 8.506 σε 2.576. Σε θάση είναι το 
ΚΙοκφἰαΓί για να µπορεί να ακολουθήσει την εξέλιξη. 


πει εδώ να πούμε ότι υπάρχει και ο 
τερικό ΑΤ Βυ5 σκληρό δίσκ ο2 ιν 


χτερός στην τιµή του) 


ΤΑΧΥΤΗΤΑ 


ή της 320ἱἱ αρχιτεκτονικής και του 68020 ε 
των επιδόσεων της ηροο σε σχέση 
500άρα. Και 
Α1200 είνα ι 
/Β5ἱ ΒΑΜ! ν είναι 2.5 φορές πιο αργή από 


ἰθ8ί έγιναν από οΠἰρ. Δεν 


λάχιστον όχι σηµαντική) των επιδόσεων 


{β5ἱ ΒΑΜ, γιατί ο δείκτης 3.13 του 68020 είναι περίπου η 


ι κατά κύριο ) 
οπἰρ 56ἱ, το οἵ 
60Η όπως π αλι 


5 


Αν θέλουµε να προχωρήσουμε 
συµμθατούς, η 1200 
3869χ/2Ό ΜΗΖ από πλευράς υπολογι 


ση όµως της οθόνης ακό με 
χρόνους πραγματικά ασύλληπτους στο χώρο των συµθατών 


κοµα και οταν μιλαμε 


αρκετών ΜΗΖΙ! 


για 9-ΝΦΑ κάρτες σε μηχανήματα 


ΒΑΡΗΙΟ5 


ρω 
ῶ 


Η αλλαγή του οΠίρ 
που έχει γίνει στην 
σφέροντάς της όχι µό 
ραφικών, αλλά 
Αναλυτικά τα πἹοᾶθς φαίν 
να πούμε ότι έχουν 


χρώματα 


προστεθεί αρκετ ιύσ 
κεΠης (όπως το ριοαυοϊϊνΙιψ 640χάθ0 της ρἰυ5 
χωρίς να τρέµουν και χωρίς να απαιτούν {οκει { 
οὖν όµως πυ/ήςο8η πποπίίοΓ. Τα χρώματα δε 
περιορισμό σε 16 ή 35 (ή 64 σε ΕΗΒ) ανάλογα µ 
αλλά μπορούν να είναι 2-4-8-16-32-64-128 ή 
οποιαδήποτε ανάλυση. 

Υπάρχει όµως και κάτι ακόµα, το 
τη νέα Απηίσ8: το ΗΑΜΒ, το οποίο έρχεται να αμ- 
φισθητήσει τη χρησιμότητα των 240ἱἱ καρτών 

ρώματα ταυτόχρονα στην η κ 
λύση είναι κάτι που δεν έχει προηγούμενο σε "σπιτικό” υπο- 


Δυστυχώς, δεν θα μπορούσατε να δείτε µια τέτοια εικόνα 
µεσα απὀ την τετραχρωµία της έκδοσης, αλλά µπορώ να 
σας πω ότι πραγματικά δίνει υψηλού επιπέδου δυν 
1200 (1Η). Και µάλιστα για δύο λόγους: 
είναι ότι ουσιαστικά έχουµε σχεδόν ο450ἱἱ ἴτυθ 


ώ πρωτος 


........... 0 ϱ, 


των Ρριχθίς σε µια οσονη 
κ α οιασέσιµα χρωματα 


αλλά το 


ο 


ιν) 


Ώ 


χρωµατος 


κν) 

πι 

σ 
κ 


από δίΟ 
απο ουο {« 


ς Α3000 
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η η «ζν ος ο 


έχουν πλέον τον περιορισμό των 16 ρἰχθίς οριζόντια, αλλά 
µπορούν να εἶναι 16, 32 ή 64 ρἰχθί5 πλατιά. Αυτό µπορεί να 
γλιτώσει τον προγραμματιστή από τη χρήση Ὀοῦς (5ο/νια[θ 
9ρΠἱΘ5), τα οποία είναι πολύ πιο αργά στο χειρισμό τους. 
Και αν αυτό µέχρι τώρα δεν σας λέει τίποτε, στους 08ΠΙθΙ5 
µιλάω, ἴσως να καταλάθετε το εξής: 8Ι6Π5, διαστημόπλοια, 
τερατάκια κλπ. που µε πολύ κόπο φτιάχνονται στην Α50ΟΟ 
σε γλώσσα µηχανής, ώστε να κινούνται τόσο γρήγορα σε 
παιχνίδια όπως ριο|θοί-Χ κλπ., θα είναι στα όρια των ὄυνα- 
τοτήτων της ΒΑΦΘΙΟΙ! 


Ο ήχος, δυστυχώς, δεν έχει κάτι καινούριο να µας δείξει. 
Είναι ο κλασικός, πολύ καλός 8ΟΙἱ τετρακάναλος στερεο- 
φωνικός ήχος της απλής Απιίς8. Αν και τα 4 κανάλια της 
Αππίςϐ και ιδιαίτερα ο τρόπος χειρισμού τους είναι ικανο- 
ποιητικά για όλα τα παιχνίδια, αλλά και για απλά 4ΘΠΙΟ5, ό- 
ποιος θέλει υψηλής πιστότητας ήχο 12 ή 16Οἱΐ και πολλά 
κανάλια δεν θα ικανοποιηθεί από την 1200 


ΘΥΘΤΕΜ ΘΟΕΤΗΝΑΡΗΕ 


Όσοι έχουν διεισδύσει στο Ο5 2 της Απιίς8, θα ξέρουν 
ότι πρόκειται για το κάτι άλλο στο χώρο των λειτουργικών 
συστηµάτων των προσωπικών υπολογιστών. 

Εδώ έχουµε όµως µια µικρή αλλαγή: το νέο μοντέλο της 
Οοπηπιοᾶοίθ δεν χρησιμοποιεί το ΚἰοκδίαΠ 2.05, ούτε το τε- 
λευταίο ννοΓκΌθποη 2.1, αλλά τα νέα µε νειδίοης 3.0. 

Το Κἰοκσίαιϊ 3.0 δεν έχει σημαντικές διαφορές µε το 2.04 
που έχουν οι απλές 500. Περιλαμθάνει όµως επιπλέον 
ρουτίνες για το χειρισμό των ΡΟΜΟΙΑ καρτών και τα επι- 
πλέον πιοᾶῬς γραφικών. 

Το ΜοήκΟΘΠοΠ 3.0 µπορεί να χειριστεί 256 (έναντι 16 πα- 
λιότερα) χρώματα στην οθόνη του. Επιπλέον μπορούμε να 
χρησιμοποιήσουμε όλες τις αναλύσεις (και χρώματα) στην 
οθόνη ΝΝο(κΌΘΠοΠ. Ενα προγραμματάκι στις Ρ/Θί6Ι6ΠΟ8ς, ε- 
πιπλέον, θα µας θοηθήσει να θάλουµε, ως Ὀβοκαίουπα, εἰ- 
κόνες. Ετσι µπορεί να χρησιμοποιεί ραίίΘΙΠ ή εικόνα για την 
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οθόνη (αν δεν εἶναι Ό8οκά(ορ το ΙΛΙΒ), για το παράθυρο του 
ΜΒ, αλλά και για τα παράθυρα που ανοίγει (συρτάρια και δί- 
σκοι). Η εικόνα του άρθρου είναι ίόως πιο κατατοπιστική. 
Επίσης, µας επιτρέπει να χρησιμοποιήσουμε και τη χαμηλή 
ανάλυση (320 ρἰχθίς οριζόντια), αν και δεν έχω σκεφτεί κά- 
ποια πρακτική χρήση γι’ αυτό... 

Στο ίδιο το ΙΒ 3.0, πέρα από τα παραπάνω, έχει αλλάξει 
λίγο και το ΙοΟΚ, στα εργαλεία των παραθύρων και την µπά- 
ρα της οθόνης. Επίσης περιλαμθάνει και το 0Β0Ο59 Ρ05, 
όπως και στο 2.Ί, το οποίο επιτρέπει το χειρισμό δισκετών 
3 1/9 ιντσών 720 ΚΒ από ΙΒΜ συμθατούς υπολογιστές, ακό- 
μα και µέσα από το ἸΛο(κΌθΠΟΠ, σαν κανονικές δισκέτες 
Απιίς8. Το 01955 ΏΟ5 υποστηρίζει και ΠΙΟ ἀθηςίἰγ 1.44 
ήνθς, τα οποία δεν υπάρχουν, τουλάχιστον αρχικά, στην 
Α1200. Οσοι είχατε το Ο59 2 στην Απιίσ8 σας, θα ξέρατε 
την επιλογή κατά την εκκίνηση µε τα 2 ππουςθ Ὀυίοης πα- 
τηµένα. Αυτή έχει αλλάξει αρκετά, ή καλύτερα έχει απο- 
κτήσει νέα στοιχεία: υπάρχει µεν η δυνατότητα απενεργο- 
ποίησης µονάδων όπως και παλιά, μπορούμε όµως να απε- 
γεργοποιήσουµε το ο8οΠΘ του 68020 ή να επιλέξουμε το 
οπίρ γραφικών που θα προσοµοιωθεί, κάνοντας έτσι κάποια 
παιχνίδια να τρέχουν και στην 1200. 


ΣΥΜΒΑΤΟΤΗΤΑ 
6απιες 


Θα θυμάστε μάλλον τι έγινε µε την ρίµςδ, ένα μηχάνημα 
πολύ καλύτερο από την απλή, το οποίο όµως δεν θρήκε τη 
θέση που του άξιζε λόγω µιας πραγματικά µικρής ασυµθα- 
τότητας στα παιχνίδια. Εδώ δεν έχουµε την ίδια περίπτωση. 
Γιατί δεν μιλάμε για 70-Β036 του 08Π1θ5 5οΗνν8ΙΘ που έτρε- 
χε στην ρἱµς5, αλλά για περίπου 9056 που καταφέρνει να 
συµθιθαστεί τέλεια µε τον 68020, είτε χωρίς τρικ είτε µε τη 
θοήθεια του Ὀοοίμρ Μθηι (πο ο8ο/θ και οἱ οΠίρ 5θἱ). Το α- 
ποτέλεσµα ήταν απόλυτα αναμενόμενο. Οι αλλαγές ήταν 
πάρα πολλές, όµως νοµίζουµε ότι άξιζαν τη θυσία της ᾱ- 
συµθατότητας αυτής. 

Πρέπει να πούμε ότι η συµθατότητα των αναλύσεων και 
των 256 χρωμάτων µε τα Ρ05.σίγουρα ϐθα “αναγκάσει” τις ε- 
ταιρίες αανεπίυ(θ να εκδώσουν ξανά τα παιχνίδια τους για 
τη νέα αυτή Απιίο8 ειδικά. Η δε ταχύτητα του 68020, αλλά 
και το µεγάλο μέγεθος των 8ρΗΐ65, προσφέρουν ένα (δανι- 
κό σύστημα για υψηλού επιπέδου Οἱἱρ-ΟΙίρ5 (η επιστημονική 
ορολογία για 5Ποοί Θπι υρ κλπ.). 

Επίσης πολλά παιχνίδια γίνονται πιο γρήγορα, κάνοντας 
το αποτέλεσµα πολύ ευχάριστο. Για παράδειγµα, το 
Εοππυία 0ηΠθ ΠΕΠ Ρήχ της Μίοοριοδθ (ίσως το καλύτερο 
{οππυία 1 οἰππυβίοη, το οποίο κινείται πολύ ομαλά σε όλες 
τις καταστάσεις, το ΙπἰεΓοθρίοι που κάνει Ιοορ 2 φορές (11!) 
πιο γρήγορα και πολλά άλλα εἰπιυ]βίοι5. Αν µάλιστα σας ᾱ- 
ρέσει το ΟἰνίΙζαίίοη, θα μπορούσα να πω ανεπιφύλακτα ότι 
"δεν παίζεται’ στην απλή Απιίᾳ8, ενώ στην Α1200 η ταχύτη- 
τα εἶναι λίαν ικανοποιητική. Αν μάλιστα λάθουµεο υπόψη µας 
τις φήμες για έκδοσή του εἰδικά για το ΑΑ οπίρ 5οἱ (256 
χρώματα), τότε ... Ααα, τρέχει και τα ΚίοΚ ΟΗ και 9θηςίοἰθ 
Φ0008/. Ως προσφορά, λοιπόν, προς τους αναγνώστες µας 
δοκιµάσαµε έναν αρκετά µεγάλο αριθµό παιχνιδιών στην 
1200 και ακολουθεί κατάλογος του τι έτρεξε (µετά το τέ- 
λος του άρθρου). 


Αρρ!οα[ῖοης 


Εδώ τα πράγµατα είναι διαφορετικά. Τρέχει σχεδόν τα 
πάντα και πολύ καλύτερα από την Α500Ο, λόγω της αυξημέ- 
νης ταχύτητας. Πιο γρήγορο µρααίθ στην οθόνη και επε- 
ξεργασία στοιχείων κάνουν τα προγράµµατα 
ννοιαριοοθβσίπᾳ ή ΌΤΡ πολύ πιο εύχρηστα. Επίσης, τα εξαι- 
ρετικά υ{]ήίθς του 05 2 τρέχουν και εδώ, κάνοντας ακόµα 
πιο δυνατό το σύστημα. 

Όπως είπαµε και πιο πριν, οἱ δυνατότητες επεξεργασίας 
εικόνας είναι ιδιαίτερα αυξημένες, αφού υπερτερεί στον Το- 
µέα γραφικών ακόµα και της κατά πολύ ακριθότερης Α3000. 

Υπάρχει όµως κάτι αξιοπρόσεκτο: δύο από τα προγράµ- 
µατα που είναι υπεραρκετά να οδηγήσουν στην αγορά µιας 
Απιὶσᾶ για επεξεργασία εικόνας και πιυιήπιθαία, το Απὶ 
Ὀερθβήππεπί Ρ/οίθςδἰοπα| και το 9οβία Μυιπιθοία 2.00, υπο- 
στηρίζουν όλες τις νέες αναλύσεις του ΑΑ οπἰρςαί (11!), 
Ετσι, το ΑΠ Ώβρβήπιεπί "θλέπει” όλα τα χρώματα ακόµα και 
το ΗΑΜΒ (1), ενώ το 9ο8ἰᾶ ΜΜ επαγγελματικές παρουσιά- 
σεις σε υπερυψηλές αναλύσεις µε "πολύ χρώμα”. Και έτσι, 
αν αποκτήσετε την Α1200 αυτή τη στιγµή που δεν έχει κυ- 
κλοφορήσει "ειδικό” για αυτήν 5ο/ψ/α[Θ, δεν θα μείνετε τε- 
λείως ξεκρέµαστοι. 

Επιπλέον, περιµένουμε Ώραίπί 4.5 µε υποστήριξη στα νέα 
Πποςθς, αλλά και Ιπιβοίπθ, ΙπιβΟΘΜΕΡίΘ:, νΝΏραίϊπί, Βη/ἱ8ποθ 
κλπ., τα οποία ίσως να έχουν φτάσει και στη χώρα µας τη 
στιγµή που διαθάζετε αυτό το κείµενο. 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ 


Η θύρα ΡΟΜΟΙΑ υπόσχεται συµθατότητα µε µια σειρά 
από μελλοντικά περιφερειακά σε µορφή καρτών πολύ µι- 
κρού μεγέθους. 4ΜΒ µνήµης μπορούν να συνδεθούν από 
εδώ ανεθάζοντας τη συνολική µνήµη της 1200 σε 10ΟΜΒ 
(6ΜΒ εσωτερικά). Επίσης υποστηρίζονται ΒΟΜΒ, κάρτες 
Ι/Ο κλπ. 

Τα εξωτερικά ἀἠνθς των παλιών Απιίσα δουλεύουν κανο- 
γικά, δεν θα θρείτε όµως µέρος για να συνδέσετε κάποιον 
πολύ γρήγορο 90951 σκληρό δίσκο (ΘΝΡ - 8υρ/8 κλπ.) από 
την 500, αφού λείπει η αντίστοιχη θύρα. Ετσι δεν θα µπορέ- 
σετε να προσαρμόσετε ούτε το Αοϊίοη ΒερΙ8Υ, αλλά ούτε 
κάποια επέκταση µνήµης ή αἰθίίζθΓ που μπαίνει στην εξω- 
τερική θχρθηςίοη ρο/ί της Α500. 

Όπως είπαμε και πιο πριν, υπάρχει ο οοηἰτοίίθ; για ΑΤ 
Βι6 σκληρό 2.5 ιντσών (όπως στα φορητά Ρ08), που µπαί- 
γει εσωτερικά στην 1200 και σε ειδική θέση. Η αντιπροσω- 
πία µάς έδωσε την Απιίοᾶ 1200 του ἰθδί, µε σκληρό δίσκο 
30ΜΒ. Εδώ ας κάνουµε όµως µια µικρή παρένθεση, για τα 
30ΜΒ. Σε σχέση µε ένα δίσκο συμθατού (ΑΤ), που είναι κα- 
τά το ελάχιστο 40ΜΒ, ο σκληρός δίσκος αυτός φαίνεται αρ- 
χικά αρκετά μικρός. Τι χωράει όµως; Χωρίς καµία υπερθολή, 
περισσότερα από έναν 8Οάρη σε ΡΟ (είµαι μάλιστα πολύ 
συντηρητικός στο νούμερο) που Θα τρέξει εφαρμογές για 
ΥΙπάονις! Βέθαια, αυτό δεν σηµαίνει ότι ο 30άρης είναι ε- 
παρκής για σοθαρή εφαρµογή ή ακόµα και για αἀνοηίυΓθς, 
(µετά θίας θα χωρέσει 4 καλά), αλλά µπορείτε να τη ζητή- 
σετε Και µε κάποιο μεγαλύτερο. 

Στην εσωτερική θύρα επέκτασης, όπως είπαμε, μπορούν 
να συνδεθούν βοοθἰ[αἰοι ή µνήµες. Ο,τι συνδέεται στις ε- 


ξωτερικές πίσω θύρες της 500άρας, µπορεί να συνδεθεί 
εδώ, δεν είναι όµως σίγουρο ότι θα τρέχει και το 5οῄν/α(θ 
που χειρίζεται το περιφερειακό (π.χ. το παλιό ΨΙΟΙ). Γι’ αυτό 
ελέγξτε το πρώτα. 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 


Η Οοπηπιοάο(θ τελικά "πρόλαθε” την Αἰβή, παρουσιάζο- 
ντας στο κοινό τη νέα Απιίοᾶ λίγο νωρίτερα από τον ΕἰοοΠ 
και ξεπερνώντας κατά πολύ τις γραφικές ικανότητες του 
τελευταίου. 

Δεν είναι όµως όλα ρόδινα. Μπορώ να πω ότι µε απογοή- 
τευσε η έλλειψη του ΠίΟΠ ἀθηςίϊγ ἀήνε 1.760 ΚΒ που περιέ- 
χεται στην Α3000, καθώς και η µη θελτίωση των ηχητικών 
επιδόσεων της Α1200. Επίσης, πρέπει να παραδεχτώ ότι 
περίµενα τον 68030 ως κεντρικό επεξεργαστή και όχι µε τη 
µορφή κάρτας επέκτασης, καθώς και µεγαλύτερο 84ά[θ55 
Όυ5 για περισσότερα των 10 ΜΒ ΒΑΜ. Ας µην παραθλέπου- 
µε ότι είναι πολλοί εκείνοι που έχουν "σπρώξει” την 500άρα 
στο όριο των 9-10ΜΒ. Και όλα τα παραπάνω περιέχονται 
στον ΕΑἰοοη, ο οποίος όµως αναμένεται ακριθότερος και 
χωρίς 5οῄννα/θ. 

Στα συν: 

Πολύ καλό το ΑΑ οΠίρ 56ἱ, που της δίνει μοναδικές δυνα- 
τότητες σε σχέση µε τον ανταγωνισμό. Αυξημένη ταχύτητα 
που, πέρα απὀ τους σοθαρούς χρήστες, θα ελκύσει και τους 
ϱ8ΠΠε:5 της "ταχύτητας". Συµπαγές-ολοκληρωμένο σύστηµα 
σε σχετικά χαμηλό κόστος και πολύ μικρό κουτί. 

Γιατί οι 170.000 δραχμές που κοστίζει αυτή τη στιγµή η 
Α1200 στη χώρα µας είναι περίπου η τιµή µόνο της 246]: 
κάρτας για τις παλιές Απιί08. (Αυτή η τιµή είναι χωρίς το 
σκληρό δίσκο). 

Για το κομμάτι της δοκιµής, αναφέρουμε ότι είχε γερµα- 
γικό πληκτρολόγιο, το οποίο θα αντικατασταθεί µε αγγλικό, 
και ΗΌ ἨΝείθιη Ὀἱαίιαἱ 30ΜΒ. 

Ευχαριστούμε, τέλος, την πολύ ευγενική ΝΕΤ Ι06Ι6 
(Βουλιαγμένης 447 - τηλ.: 9954855-6) που µας έδωσε έ- 
γκαιρα την 1200, ώστε να πραγµατοποιηθεί ο εξονυχιστικός 
έλεγχος του (5ἱ. 


Σηµείωση 

Δεν περιλαμθάνεται το ονθ(ο8Π. Όλες μπορούν να έχουν, 
στο ΝΝΒ, 2 έως 2956 χρώματα απὀ 16.8 εκατ., εκτός απὀ τις 
Α2024 που έχουν 4 αποχρώσεις του γκρι. Οι αναλύσεις που 
αναφέρονται ως |8οθα "τρέμουν”. Δεν αναφέρονται οι 
Ντςο. 


ΡΙΧΕΙ ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 1993321 


τεςτ 


ΠΙΝΑΚΑΣ Θ6ΟΒΕΕΝ ΜΟΡΕΞΘ 


ΡΑι. 

(Ὑποστηρίζουν Οεπἰοοκ. 50 ΗΖ, 15.60 ΚΗΖ) 
Η/Βθ5 640χ256 

Η/Βθ58ο8ὰ θ40χδΙ2 

ἱοβθς 320Όχ296 

ἱοβθ5ἱ8οθό 320χδ12 

9-ΗΙΒε5 1.280χ296 

9-ΗίΒε5ἱ8οθά Ἅᾖ1.280Χ512 


ΜυΙ ΤΙΘΟΑΝ 

(Δεν υποστηρίζουν οβπἰοοκ. 60 Η7, 31.44 ΚΗΖ) 
Ριοουοίϊνίψ  ϐ40χάΘΒ0 

Ριοαυοίνίϊγ ἰ 8οθα 640χ960Ο 


ΡΒΙΡΑΙ. 

(Δεν υποστηρίζουν Οβπἰοοκ. 50 Η7, 29.45 ΚΗΖ) 
Η/Βθς Θ40χ256 

Η/Βθς ΝΟΕΊΙΙοΚθΓ Θ40χ512 

ΗΙΒθ5ἱ8ο8Φ θ40χ1.024 

ἱοβθ5 32Όχορθ6 

ἱοβθς ΝοΕΙΙοκθι 320χ512 

ἱοβθδἱαοθά «320χ1.024 


ΕυΒΟ 36 

(Δεν υποστηρίζουν Οεπἰοοκ. 73 Η7, 15.76 ΚΗ7Ζ) 
ΗΙβες 640χ200 

ΗΙΒθ5 48089  θ40χά0Ο 

Γοβες 32Όχο00Ο 

ἱοβε5ἱ8οθὰὀ {320χά00 

9-Η/Βε5 1.280χ200 

9-ΗΙΒθ5 ἱ80869 1.280χά400 


ΕύΒΟ 72 

(Δεν υποστηρίζουν αθηἰοοκ. 70 Η7, 31.43 ΚΗΖ) 
Ριοουοίϊνίι  θΘ40χά00 

ΡιοἙυοίνί ι 8οθά 640χ800 


ΘυΡΕΗ 72 

(Δεν υποστηρίζουν Φεηἰοοκ. 72 Η7, 24.60 ΚΗ7Ζ) 
ΗΙβες 400χ300 

ΗΙΒθ5 408 400χΒΟΟ 

9-Η/Βες 800χΧ300 

9-ΗΙΒθ5 ἱ4οθά θΒ0Οχ60Ο 

Α 2024 

(Απαιτούν το ειδικό πιοπίίοΓ Α2024) 


10ΗΖ 
15ΗΖ 


1.024Χ1.024 
1.024Χ1.024 


Δοκιμάσαμε λοιπόν έναν αριθµό από παιχνίδια καὶ διαπιστώσαμε ότι ένα ποσοστό πάνω από 5076 συνεργάζεται µε την 
1200, αν από το 5ἰαΠυρ μενού "κόψουμε” το ο8οΏθ του 68020 και γυρίσουμε στο παλιό οΠίρ 56ἱ (τουλάχιστον έχω την ε- 
ντύπωση ότι µερικά χρειάζονται και αυτή την αλλαγή). Βέθαια το κλείσιμο της ο8οΏθ µνήµης έχει ως αποτέλεσµα να πέ- 
φτει πολύ η ταχύτητα, αλλά δεν νομίζω ότι είναι πρόθληµα αυτό. Επίσης 2-3 χρειάστηκαν λίγο µεγαλύτερη θοήθεια από το 
ΌΘΟ/8ά6/ (δείτε τα Ρωοίίο Ώοπηβίη του προ-προηγούµενου µήνα). Γενικά, μπορούμε να πούμε ότι τρέχει όλα τα ααναπίυ(θς 
και 5ἱΓ8ίΘΟΥ 098Π1Θ5, καθώς και αρκετούς ΠἰΟΠί δἰπιυ|8ίο!5, οἱ οποίοι αἰσθάνονται τη θελτίωση. Αρκετά καλά τα πάει και στα 
08: φἱπ]υίβίοι5. Εκπληξη µου προκάλεσε το ΑΦοηγ και Ριο]θοἰ-Χ και Βαϊί Ιθ9ίοΙπ, αφού τέτοιου είδους παιχνίδια εν γένει 


δεν συνεργάστηκαν. Αυτό δείχνει ότι τα καλά παιχνίδια δεν χρειάζονται “κακά” κόλπα! 


Η παρακάτω λίστα είναι ένα δείγμα: 
30 ΜΛοήα 9οοςθί 

30 ἨΝοήα Τθηπίς 

40 8ροής5 αΠνίπο 
Αά8Πης ΓΕΠΠΙ 
ΑΟΟηΥ 

ΑΓΟΠΘΙ5 Μοἰ 68η 5 Ροο! 
Απππουγ 4ΘάάοΠ 
Αςςβςσίῃ 

ΒΑΤ ΙΙ 

Βαἰίθ 9ἱο/πη 

Βί9 πο5θ 

ΒΙ/5 Τοπι8ἰο 68π1θ 
Οαἰήοιπία 68πθ5 
ΟπυοΚκ Βοοκ 
ΟἰνΙΙΖ8ίίοη 

Οοπιρυίθι ΠΏἱρίοπ8ογ 
0οοἱ Ἰ/οήα 

Ο/87γ σα:5 ΙΙΙ 

Οω:ςθ οί ΕποΠαπί8 
Ρ/66ηθ/8ίΙοΠ 
Ὀο[νειαποθ 

Όι Υπο 
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Ε/Ιθ ΙΙ Ριο]θοί Χ 
Εχίθ ΒεΠεχΧΙγ 
Ε-18 Ιπίθ/οθρίοΓ ΒοθβΟΓΙ5Η 
Ε1 Ρ (ΜΙο(ορ/οςθ) ΒοθὈίη Ηοοαά 


ΕβοεΤής 9θηςίδἰθ 9οο08/ 1.1 
Ηα(Πε Αδ5αυϊ 9Π8άον Οἱ ΤΠθ Βθα8ἱ ΙΙΙ 
Ηείπιοαιἱ Φη8άονν ἸΛοήας 
Ηγοήφ Φἱ(ν Ρυῖν 
ΙπίθιηΒίίοπαἱ Τθηπί5 πι ΕΒΠΠ 

ν8ου8Γ 9ἰ8Ιυ5Η 

08 ἃ  Μ8ο ο8νθΠΊ8η πἰπ]ᾶ 9ννοιᾶς οί ΗοπουΓ 
νοηη Μαάςεη Εοοΐσα(! Τιοςαίθις 

Κίοκ Οή 1 υΘΗ 

ἱ6σεπά γτοοπη 

ἱ νθΓροοἱ Ἰ/θθη 

{ως οί ἴπθ Τεπηρ/θ55 γπος 

Μοϊοήἡθ8α ΜΛΛΕ νθςίίίπο ΙΙ 
Νθν/ Υουκ Ἰλ/αήοις Ζοοἱ 

ΡΑΝΟΑ Και αρκετά άλλα. 
Ρ8Γ85οἱ θί8[5 Αν νομίσετε ότι 
Ριηρα(ἱ Ώ/θεηης | δι ΙΙ σας καλύπτουν, 

Ρο αἴπιθη ῥαί αξίζει τον κόπο 
ΡιβπηίθΓ Μ8Π80ΘΓ το µρφ/868. 


πμ 


ριν από αρκετό καιρό η “Όοιε 
Ὀοπίοπ’ µας είχε παρουσιάσει 
το "Βμς Β45Η”, ένα παιχνίδι 
που δεν είχε τίποτε ιδιαίτερο 
να παρουσιάσει και ξεχάστηκε γρήγορα. 
Το “Ὀουάίο Βιωςφ”, αν και έχει ελάχιστη 
σχέση µε το "Βμς9 Β45Η”, παρουσιάζεται 
από την Όοτο Ὀοπΐση ως διάδοχός του χω- 
ρίς ιδιαίτερο λόγο. 

Αν πάντως το “Ὀουοά[ε Βυα” έπρεπε να 
είναι διάδοχος κάποιου παιχνιδιού, αυτό 
θα ήταν το “Θοπίς” της 95668, µια και οι ο- 
µοιότητές τους είναι κάτι παραπάνω από 
ευδιάκριτες: ο χαριτωµένος ήρωας περνά- 
ει µε ταχύτητα µέσα από έντονα χρωματι- 
σµένες πίστες, επιτιθέµενος ενάντια 
στους αντιπάλους του µε άλ- 
µατα, κατά τη διάρκεια των ο- 
ποίων εκτελεί περιστροφές, 
ενώ παράλληλα φροντίζει να 
μαζεύει δωράκια που θρίσκο- 
ντα! διάσπαρτα στην πίστα. 
Εκτός όµως από τα άλµατα,ο 
ἡρωάς µας µπορεί να εξοντώ- 
σει τους αντιπάλους του πε- 
τώντας τους... µολύθια, τα ο- 
ποία όµως είναι καλό να µην 


τα χρησιμοποιεί κατ’ αυτό τον τρόπο, γιατί 
είναι περιορισμένα σε αριθµό και πρέπει 
να χρησιμοποιούνται για να αποκτηθούν ἆ- 
κρως απαραίτητα αντικείµενα. Όπως πά- 
ντα, λίγη σκέψη και σχεδιασμός σίγουρα 
θα θοηθήσουν. 

Η 9968 µπορεί να µην είναι ευχαριστη- 
µένη από την οµοιότηῖα του “Ώουάίο Βως” 
µε το “Θοπίς”, δεν έχει όµως λόγους να α- 
νησυχεί: τα γραφικά δεν είναι και πολύ κα- 
λά και αρκετές τεχνικές λεπτομέρειες δεν 
προσέχτηκαν όσο θα έπρεπε. Το 
θαπιερί8βγ είναι θέθαια πολύ καλό, αλλά 
δεν αρκεί αυτό για να ξεπεράσει ένα παι- 
χνίδι το χαρακτηρισμό του “καλού” και να 
µπει στη λίστα αυτών που ξεχωρίζουν. 


ΟᾳΙςΙΜΕΙΕ | 


σι ιασι οντο . 
' έ ι 
Π ' ῃ ! Ἱ ᾳ 
ρ ς νκκκό : Μες! εσὸ αγ 
.- - κ ΄ ΗΙ π .. Ἶ 
. ες ΙΙ 1. ΑΝ 10181 1Όι0ς 
ο α κνιὃ οιῷ ἶ Ὀκεφολο 
! ω κ ὥ κ κ« 1Π/ 17 -- 
ετς Τ 4 ο. α τν ΙσΩνα 
ω ) η 1 εχουν 
. Σεκ Ιαπιζ Ἱς σο 
! ς ο ο 1στε ί { μνί-ἷω 
" ” Φε ( σης Ε ] 
ς σης 
Ξ1 κς Ἱ 41ΐ τ ο α]. σας 
9 Ε Ιχζῶς ε - 
- νι νὰ 
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- ὴ ΠοκΏὍι 
α .. -- Ἴ ο . π ν ΟΝκί- 
νν. τ σσό 
ολ γ ι 
-. - Χ -- 
9 Ξ δε 
σικείωρενα πι Θα χρποηιοποήσεσε και 
ος Πο ΧχοωοκΌπ- 
Υοικ-ξοίκ 
ας επομµε πως Οείχνουν σο γε- 
Ἴσα, εγιουχ τω Όοσς ΝΙΘΘΌΕΓΘ᾽. 
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ία από τις µεγαλύ- 
τερες επιτυχίες 
της προηγούμενης 
χρονιάς στο χώρο 
των οοπιρυίθί 0ϱ84ΠΠ65 ήταν ᾱα- 
ναμφίβολα το "Ἠειο Ωιθς!”. 

Η ἀιθπιίη απέκτησε τα δικαι- 
ώματα για τη µεταφορά του ε- 
πιτραπέζιου παιχνιδιού στους 
υπολογιστές και έκανε πραγ- 
µατικά πολύ καλή δουλειά, τό- 
σο στο παιχνίδι όσο και στο 
Πιδσίοης αἰςκ. Μία τέτοια επιτυ- 
χία δεν μπορούσε φυσικά να 
µείνει χωρίς διάδοχο και έτσι 
τώρα κυκλοφορεί το “Ἱ 608οΥ οί 
ΞΟΓ6οἱ/” ἡ "Ἠφ[ο Ωιθςί |”. 

Στο παιχνίδι αυτό μπορούν 
να συμμετέχουν μέχρι και τέσ- 
σερις παίκτες σε οποιαδήποτε 
από τις δέκα αποστολές που 
είναι διαθέσιµες και ο σκοπός 
σας, σε καθεµία απὀ αυτές, εἷ- 
ναι να παραµείνετε ζωντανοί 
στις µάχες που θα δώσετε µε 
εχθρικά πλάσματα, στα οποία 
συμπεριλαμβάνονται και οι άλ- 
λοι παίκτες 
που δεν έ- 
χουν και τό- 
σο καλές 
διαθέσεις α- 
πέναντί σας. 

Το αποτέ- 
λεσμα, στις 
μάχες που 
θα δώσετε, 
είναι ένας 


συνδυασμός ικανότητας και τύ- 
χης, καθώς εξαρτάται απὀ τα 
χαρακτηριστικά του πλάσματος 
που ελέγχετε και απὀ το ρίξιµο 
των ζαριών, που φυσικά ανα- 
λαμβάνει ο υπολογιστής. 

Η ἄῑθπίπ καθυστέρησε περί- 
που ένα χρόνο να µας παρου- 
σιάσει το διάδοχο του "Ἠθ/ο 
Ωυεςί”, αλλά το διάστηµα αυτό 
δεν πήγε χαμένο. 

Στο "Ι608ογ οί ΦοΓαςο(!”" τα 
γραφικά είναι βελτιωμένα σε 
µεγάλο βαθµό και δημιουργούν 
την κατάλληλη ατμόσφαιρα για 
αυτόν τον τύπο του παιχνιδιού. 
Ο ήχος που ακούσαμε ήταν α- 
ξιόλογος, αλλά αναμένουμε ότι 
θα βελτιωθεί μέχρι την τελική 
έκδοση του παιχνιδιού. 

Το 6ϱΑΠΙΘΡΙ8Υ επίσης είναι 
πολύ καλό. 

Η νέα δηµιουργία της 
ΙΘΠΠΙΙΠ φαίνεται ότι θα γνωρί- 
σει ανάλογη επιτυχία μ᾿ αυτήν 
που γνώρισε ο προκάτοχός 
της. 
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ρισκόµαστε στον εικοστό δεύτερο 
μῇ αιώνα και η ΓΠ, µετά από διάφορα 
δυσάρεστα ψεψγονότα, δηλώνει α- 


δυναµία να φιλοξενήσει το σύνολο του αν- 
θρώπινου ψένους, το οποίο αρχίσει να ψάχνει 
για κατοικία σε άλλους πλανήτες. Στην προ- 
σπάθεια αυτή εμφανίζονται διάφορα προβλή- 
µατα, τα οποία δεν βρίσκουν πάντα λύση από 
τη δυσκίνητη ομοσπονδιακή κυβέρνηση. Στις 
περιπτώσεις αυτές η οργάνωση Β.Α.Τ. θα α- 
ναλάβει να δράσει αθόρυβα και αποτελεσµα- 
τικά. 

Ο ρόλος σας στο παιχνίδι αυτό καλύπτεται 
από ένα πέπλο μυστηρίου. Το µόνο βέβαιο 
είναι ότι δουλεύετε για την οργάνωση Β.Α.Τ. 
και πρέπει να βρείε το σύνδεσμό σας, ο 0- 
ποίος θα σας πληροφορήσει για τα περαιτέ- 
ρῶ, αλλά είναι δύσκολο να φτάσετε µέχρι 
αυτό το σηµείο, ψιατί απλούστατα θα χαθείτε 
στη διαδρομή. 

Αν πάντως δεν καταφέρετε να χαθείτε µέ- 
Χρι το σηµείο εκείνο, µην αποψοητευτείτε; θα 
έχετε την ευκαιρία να το κάνετε αργότερα, 
µια και ο Χάρτης του παιχνιδιού είναι πέντε 
φορές µμεψαλύτερος από αυτόν της... Β.Α.Τ. 
και συνήθως δεν έχετε αρκετές ενδείξεις για 
το τι θα πρέπει να κάνετε. 

Η Ὀδί Φοῇ ισχυρίζεται ότι υπάρχουν πολ- 
λοί τρόποι να λύσετε κάθε γρίφο, αλλά το 
µόνο που ανακάλυψε ο γράφων ήταν πολλοί 


η 
ι 


ΜΟ ΣΠΙΑΙ 


πως και το ὀνομά 
της υπονοεί, η 
ὦ μηχανή του χά- 

Ἑ Μ ους δεν φτιάχτη-- 
Κε για καβὀ σκοπὀ. Η Ικανό-- 
τητά της να τρεβαίνει και να 
μετατρέπει! σε υυχρούς δο-- 
Λοφόνους όβα τα ζωντανά 
πβάσματα που θρίσκοντα! 
στην ακτίνα δράσης της έχει αναστατώσει τους πάντες και έτσι 
ΚάΠΟΙΟΙΘα πρέπει να την κβείσουν πριν εἶναι αργά. Αφού Λοιπόν γ|-- 
νουν οἱ απαραίτητες προετοιµασίες, ώστε δύο επίβεκτοι ήρωες να 
μην επηρεάζονται απὀ τη Λειτουργία της µηχανής, Π περιπέτειά σας 
αρχίζει. 

Για να φτάσετε στη μηχανή του χάους και να τη θέσετε εκτὀς 
Λειτουργίας, θα πρέπει να περάσετε µέσα απὀ ποββά επίπεδα, κα-- 
θένα απὀ τα οποία είναι γεµάτο εχθρούς, αββά και ευχάριστες εκ-- 
πβήξεις όπως ισχυρά ὁπβα, μυστικές πίστες γεμάτες Ώοπις κῇπ. 

ΤΟ ευχάριστο στο παιχνίδι αυτὀ εἶναι ότι, ακόµη και αν δεν έχετε 
συμπαίκτη, ο υποβογιστής θα αναβάθει να κινεί το δεύτερο χαρα-- 
κτήρα και µάβιστα κατά τρόπο αρκετά έξυπνο, παρέχοντάς σας έ-- 


Ἀ 


τρόπο! για να πάτε στο πουθενά 
και ξανά στην αρχική οθόνη. Και 
είναι πραγματικά κρίµα γιατί δόθη- 
κε πολλή προσοχή στα γραφικά 
και τον ήχο και έτσι µε το κατάλ- 
Ἀπλο ααπιερἰαν θᾳ είχαµε ένα 
πρώτης τάξης παιχνίδι, το οποίο 
όμως τώρα δεν ξεχωρίζει απὀ ένα 
τεράστιο σύνολο παρεμφερών 
ἀἀνοπίμγο... 


ε---  λλ“'λ.. ; ν 


τσι πολύτιμη θοήθεια. Δυστυχώς, αντίστοιχη εξυπνάδα διαθέτουν 
και τα τέρατα που κινεί ο υποβογιστής και ἐτσι στο παιχνίδι αυτό 
δεν θα θρείτε εὐκοβα τυποποιηµένες μεθόδους για να περνάτε πί-- 
στες. 

ΟΙ ΄ΒΙἴπιαρ Βγοῖπεις”, που θρίσκονται πίσω απὀ αυτό το παιχνἰδι͵ 
εχουν Κάνει καταπβηκτική δουβειά σε όβους τους τοµείς του. Τα 
γραφικα εἰναι υπέροχα, ο ήχος δένει ποβύ καβά µε το σύνοβο καιτο 
64ΠΠΕΡΙΥ εἰναι θαυμάσιο, ειδικά στο ἴννο ΡΙ8γ6ί ΠπιοᾷἙ, ὀπου οι παί-- 
κτες μπορούν να συνεργάζονται ή να Λειτουργούν ανταγωνιστικά. 
Με Λίγα Λόγια θα είστε ασυγχώρητοι αν χάσετε αυτό το παιχνίδι. 
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"τι; σοι; Αποκβείεται. Εγώ 
ασχοβούμαι µόνο µε 5ΙΠιιΗΙΒΙΟΙ5 
που ἔχουν τα καβύτερα 
γραφικά, ποβύ καπό ήχο και 
δυνατό ΦΑΠΠΕΡΙΑΥ. ΕΧΕΙ τα πιο 
καπά γραφικά που έχω δει ἕως 
τωρα; Μάβπον µε δουβεύετε. 
ΤέΠος πάντων, το παίρνω, αν 
και στο Λέω, αν δεν αξίζει, θα 
στο ξαναδώσω πίσω. 


Αναβαμθάνω µόνο ποιοτικές 
0/6: { Ρατ: 4 5ῃοῖς; 
0] το Ρῃ: 4] [ 

ΜΠΜΕΙΠΠΙΓΠ 


δουβειές.᾽΄ 


Αυτές ήταν περίπου οι αρχικές 


κα κ ΚΑΚΧΓΟΙ 


αντιδράσεις µου, ότανο 
)υμπερτο µου είπε να αναπάθω 


το 5ρεςΙαΙ! κεν/ενν. 


Βα]! {ο Ριη; « 


Μεπυ] ειυρ](τορ] 5ευΓ ΠΠ Τ 


του Αργύρη ΓΙαγΙά 


Φ ΠύήήΓρςς 
Πγδυ οι 

5 [Γαἱσῃί 
Εβήρ 

Πιῃ 


ὕεε 


9 9 0 9 Φ 4 ΦΦόΦφΦο9 


ινήσουµε θήµμα 
ΠΘΝΝ/ 68ΠΠΘ, 


χουμε 


φβάόΓεςς ῃ . οπωσδήπο- 


ὕταμ ο; ιωπίε] [ Βοϊαίε | [θά ς 


ΙΒΒΒΠΙΒ ΤΙΝ 
ο ] 


[ος ραγ. 4 σἩῃί 9 και τα τρία νθάϱθ καθώς και ένα 
ισ1ε: .. 5: 4 δπ0ῖς ςΙΨΙΝΕ᾽ ϱι Σἰγαίαῖ -- ο. ; ον. ο α.. - 
σα] Το ΡΙῃ: 121 νῃ. Εαΐε μα Π..1 αΓνθ χεια διαλέγουμµε σε ποια σηµεία θα 
| πα ΕΠίρ 9 [Ιεογῖ ”-- ο ο μ οὐΐς ος σρλασὸ βαν πο οσο) 


διαφορές 
ΜΠθΓθ και ΟΠ 


αἱ εκεί θα 


Όλα µε µια µατιά “ΠΕΡΙΠΛΟΚΑ ΜΕΝΟΥ - ΕΛΠΙΖΩ ΟΧΙ ΚΑΙ ΤΟ Οι επιλογές είναι Νο αυΐο 
κο ενα ΄ ΠΑΙΧΝΙΔΙ” 0ΙΓΘ6Π. Καλύτερα διαλέξτε 


ς φανεί χρήσιμο. Αν ανά ενη Επιλο- 
ἴ ή µε όνοµα Ο8άάΥγ, απλώ στην κάθε 
οθόνη το όμορφο αυτοκινητάκι του αοἱί που σας µε- 
ταφέρει από τρύπα σε τρύ 
Το Ιθνθ| που θα διαλέξουµε (Ρ(ο, Απιαΐθυτ, Βθοίπ- 
πθ() επηρεάζει το πόσο αυστηρά θα κρίνει τις µπα- 
λιές µας ο υπολογιστής, δηλαδή κυρίως τα φάλτσα 
που δίνουμε. Ακριθώς από κάτω θρίσκουµε ένα 
ο[[-] ὈΟΧ που ομάζεται ἴθθ ὈΌο0χθς5 και τις 6- 
λογές ὈΙ8ΟΚ, Ὀἱυθ 8, Γ6. Το ἴθθ είναι το εἰδι- 


δ δι σης. μ 


ο λκς ος ειν κ. 


ΒΗΝΡΟυΗ ΤΟΒΝ 
5ΕΤ. ΒΦΗΝ 


“2 π. 
- 2 Ρατ: 5 εἡοίς, ῃ -- πι 

ΠΒΩΙῃ ΤΌΗΝ [ -- Φβέήγεες η ΒαΙ 10 ΡΙῃ: 49 Συ! ο .δἰππήε | Γβἰππής | σα [ 
ση | οταν γ0, Ῥποί]ε | ὦ ΝΕ 02 φὴν 


: 2 Ῥαγ: 5 5ῃοίς: ΞΙΨΙΝΕ 2 ο εωώμςῖ--- «ΗΡΙ Τορ/ [σος] πορί Ἡ ο Ε ὕκεῃ  ξ 
Ξξ- ὕψες ϱΝ στ Τεε 


ο ώμο 


θἰπιπύε| [βοίσῖε | 


ἡ κ πο πλ Ο 9 ορ 
πν κοτευος σ της αλιος µας 
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κό 5ἴαπα όπου θάζουµε 
νάµε σε µια τρύπα 

ἴθ8 είναι ορισμένες α 
το πόσο θα απέχ 

από το χρώμα π 
χει τη µεγαλύ 
κρότερη. Μια 


Πρέπει να δηλ 
το οΠἱρρίηᾳ οἰωὈ και θα εξηγήσουμε αργότερα τι εἰ- 
ναι αυτό. Μετά αυτά διαλέξτε και το χρώμα 


[ρηπί | Εγοπί Νίπε | Π[ερίου ΒουΚ | 


του πουκαµίσου για να είστε πιο κομψός - άλλωστε 
αρχίσαμε 
σεις για 


Σώζουμµε ) 


υπάρχει η επιλογή 


άλλο χρώμα στο παιχν Ἀεκατέσσερις αντίπαλοι, µΠΗΕΙΒΙς Γ στα ττ το Το 
των οποιὼν το παίξιμο ἔχει "κινηματογραφηε [- Π ΠίΓ Τοίαι Το ρίῃ κ. 
ναι πρόθυμοι να σε Ἱντιµμετωπισουν ια τον καθέ- -- ΡΕΝΗΙΤΗ - ΘΝΕ «ΤΗΟΚΕ 

πο το ορ μσσημε ΒΕΠΙΙ 


} αναφερεται 
μ/τεμμιτ 


ο) 


µερομηνια εγγραφ 


ΒΛΒΟύΒ ΤθυΝ 
1ΒΕΙΗΙς 


018: 14 Ρα: 3 τῃοίς. 1 σσ 5 
ε.α . πι 
0ΡΙη: 25 ψῃ ματι 5Ι01Ν6 ϱι {όρια . ιοϊσὶε ------- 


Σεἴυρ Τορ| Ισ . μή σα, 


φβόόΓει 


Π, σύντομα θα κυκ ῦτου 


ΗαίρουΓ Τ 
ρήσουν και ααα[ί 
Μπορείτε όµως να 
µία από τις πίστ 


η 


χετε της ἰόιας ποιότητας εκεί όὁ 

σηµείο). Επίσης, μπορούμε θα 
παίξουμε όλες τις τρύπες ( τε Οοπ 
ξουµε τις πρώτες ή τις δεύτερες σα 


Υπάρχουν και κάποια οοµ[5θ οοπα[ίοῃς. Ο αέρας 


πορεί να εἶναι στο ορίίοη Νο ή στο 0(6θΖν (0-5 ΕΠΙΤΕΛΟΥΣ, ΔΡΑΣΗ! 

ππρη) ή στο Μίπαν (19-30 πιρῃ). Δεν κατάλαθα γιατί 

ὁ τυχαίος µε όρια 0-30 Ναι, επιτέλους. Η η κίνησή µου δεν έφερε 

Πιρ ἴίοπ αφορά την επιφά στην επιφό όνη από ορίίοης και ε- 

Ε ην τρύπα, τα λεγόµε- ἍἨπιλογές. Τα γραφικά του τοπίου άρχιζαν να σχηµα- 
Θ εἶναι 9οῇ, ΝοΓΠΙαΙ και ἴίςονται και ήμουν έτοιµος να παίξω την πρώτη µου 

ΗαΓα. Τα προηγούμενα δυο ορίίοπ5 καθώς και το σία µου όµως, δεν 


ΒἰΙονν αἱπηπιίθ το οποίο 
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ΞΘΓΟΕΓΟΙΑΙ. 


οοπβοδ 


Παν μα μψαρ  - ονωλα 


Β4γ-ΠΙ και ἴτοοηπ-πο. 


Μετά από πολλά 
Νωμίοαθης, επιτέλους 
στην Ίδη τρύπα. 


ένα οοπιρυϊθί 4ϱ8ΠΠΘ. Όλα τα Ὀβοκα[ουπα οΓ8ρΠίο8 
είναι επίσης πολύ καλά, αλλά αρχίζουν να χάνουν 
σε ποιότητα, καθώς τα πλησιάζουµε. 


.. 


Όγου 
ἱππίς οἰδίε 
νο η Ἴπτα 


« |ᾳ 


Αυτό όµως που πραγματικά σε καταπλήσσει είναι 
το απἰπιΒίίοη του παίκτη µας. Είναι αδιαφιλονίκητα 
το καλύτερο απἰπιαίίοη που έχει θγει µέχρι στιγμής, 
αν και υποψιάζοµαι ότι η κίνηση του παίκτη µας εἷ- 
ναι κινηµατογραφηµένη και προσαρμοσμένη και όχι 
οοπιρυίθ: απἰπιαϊϊοῃ. 

Όπως και να χει όµως, δεν παύει να είναι (κατά 
την προσωπική µου γνώμη) το καλύτερο σηµείο του 
παιχνιδιού. Ας περάσουμε όµως και στο καθεαυτό 
αγωνιστικό µέρος του παιχνιδιού. Όπως ξέρουμε ὁ- 
λοι, ο σκοπός του παιχνιδιού είναι πολύ απλός: να 
θάλεις το μπαλάκι στην τρύπα µε τις λιγότερες δυ- 
νατόν προσπάθειες. (Τελικά, δεν µου φαίνεται και 
πολύ πρωτότυπο.) Για να τα καταφέρουμε λοιπόν, 
θα πρέπει πρώτα απ’ όλα να εξοικειωθούµε µε το 
ἰπιθή8οθ λειτουργιών του |]ηκς 386 Ρ{ο. Παρόλο 


τες Φἱἱεογί 


ΜΕΤΑΤΡΟΠΗ ΚΑΘΕ ΠΙΣΤΑΣ ΤΟΥ ΙΗΙΝΚΕ ΣΤΟ ΙΙΝΚ5 


386 ΡΗΟ 


Οι πίστες που μπορούν να τροποποιηθούν για το νέο | Ιπκς εἷ- 
ναι: Το(ΙΘΥ-ῤρ, ΡίπθῃυΓ5, Βουπίήμ, ΏοΓβαο, ΕἰΓθδίοη, Β4Πΐοη-ο, 


ΒΗΜΑΤΑ ΜΕΤΑΤΡΟΠΗΣ 


, Βεθαιωθείτε ότι η πίστα έχει το θχἰθηςίοη .ΟΙ6. 

. Πήγαινέ το στο αἰίθοίοιγ του Ιηκ5 386 Ρο π.χ. ΟΌΛΙΙΝΚ5 
366. 

Δώσε Οοηπνε/λ Ιηκαλ”.οΓ5 όπου | ΙΠΚ5 το αἰγθοίοιγ του παλαιού 
ἱηκς. Οι πίστες να μετατραπούν µε το θχἰεηςἰοη .οΓη. 

.Επίλεξε τα οου[565 µέσα από το παιχνίδι. 
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που µέχρι τώρα είχαμε κυριολεκτικά χαθεί στα ατέ- 
λειωτα μενού, το ρ8Πθἰ των λειτουργιών µέσα στο 
παιχνίδι είναι πολύ απλό. Από το οἰωὈ διαλέγετε 
ένα από τα μπαστούνια, αν και αυτόματα θα είναι ε- 
πιλεγμένο το καλύτερο δυνατό. Από κάτω φαίνεται 
η κατεύθυνση του ανέµου και η ταχύτητα, κάτι που 
θα πρέπει να προσέξετε πολύ. Το Ιἱ6 µάς δείχνει 
σε τι έδαφος είναι η µπάλα. Στην ακριθώς απέναντι 
θέση θρίσκουµε πληροφορίες σχετικά µε το όνοµα 
του οου/56, το δικό µας, τον αριθµό της τρύπας ὁ- 
που Βρισκόμαστε, πόσες µπαλιές έχουµε παίξει και 
µε πόσες µπαλιές πρέπει να τελειώσουμε την τρύ- 
πα. Το πιο χρήσιμο όµως είναι η ένδειξη που ανα- 
φέρει την απόστασή µας από την τρύπα. Οι άλλες 
επιλογές είναι δευτερεύουσας σημασίας και µόνο 
το ρ/ιοῄΙθ παρουσιάζει ένα ενδιαφέρον, καθώς δεί- 
χνει την υψομετρική διαφορά και την απόσταση από 
την τρύπα. 

Για όσους μάλιστα είναι πιο ειδικοί πάνω στο ἆ- 
θληµα του αο!ΐ, υπάρχει και η επιλογή 5εἰμρ. Με 
αυτήν μπορούμε να τοποθετήσουµε την µπάλα, το 
ἴθθ ακόµα και τα πόδια του παίκτη όπως θέλουμε ε- 
µείς. Για να παίξουμε, χρησιμοποιούμε το ηµισφαί- 
ριο που υπάρχει στη µέση και είναι γνωστό και από 
άλλα παιχνίδια του είδους. 

Πατώντας το αριστερό πλήκτρο του Ππουθθ ανε- 
θάζουµε τη δύναμη, η οποία οριστικοποείται όταν 
το αφήσουμε. Κατά την επαναφορά το ξαναπατάτε 
για να ορίσουµε το φάλτσο. 

Πολύ απλό αλλά και αρκετά δύσκολο, πράγµα που 
σηµαίνει ότι υπάρχει πάντα ένα ρίσκο στην κάθε 
µπαλιά και δεν μπορούμε να έχουµε απόλυτη ακρί- 
θεια. Αλλωστε, αν ορίζαµε ακριθώς αυτό που θέλα- 
με, θα όµοιαζε μάλλον µε µπιλιάρδο παρά µε οο(/. 

Όπως και στο κανονικό ΟοΙί όµως, μπορούμε να 
κάνουµε όσες δοκιµές θέλουμε χωρίς να θαράμε 
την µπάλα. Αυτό γίνεται επιλέγοντας το 8αα[θ55 
και θα δείτε τον παίκτη σας να μετακινείται λίγο ᾱ- 
ριστερά. Οταν εξασκηθείτε στη δύναμη και το φάλ- 
τσο που θέλετε, τον επαναφέρετε στη θέση του για 
την κανονική μπαλιά. 

Υπάρχουν όµως και πολλοί τρόποι παιξίµατος 
µιας µπαλιάς. 

Αυτούς που χρησιμοποίησα πιο πολύ είναι ο 
φἰΓαἰᾳΠί (κανονικός τρόπος µε όλη τη δύναμη στην 
µπάλα και πολύ ύψος), ο οΠἱρ (όπως θα δείτε, το η- 
µισφαίριο της δύναμης μειώνεται στο μισό και κάνε- 
τε κοφτή µπαλιά που χρειάζεται κυρίως αν θρεθείτε 
µέσα σε άμμο) και τέλος ο ρυϊῖθί (απλό συρτό αο(ί 
σαν κι αυτό που ίσως έχετε παίξει στη Γλυφάδα). 


ΜΙΝΡΟΝΞ5 5ΤΥιΙ.Ε αοι.Ε 


Όπως θα είδατε ήδη και στις φωτογραφίες, στο 
παιχνίδι υπάρχει µια έντονη... παραθυρομανία. 
Ετσι, εκτός από το κλασικό 5ο(8686Π που δείχνει ε- 
µάς και το οοπίτοΙ ρ8Π8Ι, μπορούμε να χωρίσουµε 
την οθόνη ακόµα και σε τέσσερα κομμάτια και το 
καθένα απ᾿ αυτά να περιέχει το δικό του ανεξάρτη- 
το νἰθνν. 

Όλα αυτά γίνονται από το Πἱδρί8γ ορίίοης. όπου 


μπορούμε να ορίσουμε τι ακριθώς θα δείχνει το κά- 
θε παράθυρο. Υπάρχει µεγάλο, µεσαίο και 5π]8Ι| 
νίθνΝ του παίκτη για να ταιριάζει στο κατάλληλο πα- 
ράθυρο. Άλλα στοιχεία που μπορούν να περιέχουν 
τα παράθυρα είναι: - το 86ἱµρ, το ρ{οῄΙθ και το 
5900/86 που εξηγήσαµε και πριν τι δείχνουν - το οἰωΏ 
αἰδίθποθ οΏωπί που δείχνει τη µέγιστη απόσταση ϐ8ο- 
λής του κάθε μπαστουνιού σε σχέση και µε το |θνθἱ 
μας - το ϱ/86εη νίθν µας δείχνει µια σταθερή όψη 
της τρύπας για να θλέπουμε από πιο κοντά σε ποιο 
σηµείο καταλήγουν οι μακρινές µπαλιές - και, τέ- 
λος, το ἵορ νίθν όπου έχουµε µια πανοραμική όψη 
όλου του οου(5θ ή της συγκεκριμένης τρύπας που 
διαθέτει λειτουργίες Ζοοπῃ ἵπ και Ζοοπι ου!. Το πιο 
θολικό για µένα 5θίμρ ήταν µε τρία παράθυρα όπου 
στα δυο µικρά να απεικονίζονται το ϱΙ66η και το 
ἴορ νίθνν. 

Αν και δεν έκατσα να κάνω τους υπολογισμούς, οι 
κατασκευαστές υποστηρίζουν ότι μπορούμε να έ- 
χουμε 345 διαφορετικούς συνδυασμούς (1) και δεν 
έχω λόγο να µην τους πιστέψω. 


ΑΤΕΛΕΙΩΤΕΣ ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ (ΕΠΙΛΟΓΟΣ) 


Τελικά, οἱ λειτουργίες αυτού του παιχνιδιού δεν 
έχουν όρια. Από την επιλογή 9ΤΑΤ παίρνουμε πλή- 
ρη στατιστική κάλυψη κάθε παίκτη αλλά και κάθε 
οουΓ56. Από εδώ θα δούµε τις καλύτερες επιδόσεις 
μας, την ακρίθεια των µπαλιών µας, καθώς και το 
ποσοστό επιτυχίας κάθε μπαστουνιού που διαλέ- 
γουµε. 

Οι επιλογές που δεν αναφέραμε είναι ακόµα αρ- 
κετές, αλλά μάλλον θα χρειαζόµασταν το μισό πε- 
ριοδικό για να τις αναλύσουμε. 

Θα σημειώσω δυο ακόµα τελευταίες αρκετά σηµα- 
ντικές. Στο Πιεηυ 08ΠΠ6Θ, εκτός από τα κλασικά 
5ἰαΓί, 58νθ, θΙθίΘ, ρήπί κλπ., υπάρχει και η επιλογή 


νΙν/ 98νθα 5Ποί. Μπορούμε δηλαδή εκ των υστέρων 
να δούµε τις µπαλιές που σώσαμε κατά τη διάρκεια 
του παιχνιδιού και να αποδείξουµε στο δύσπιστο φί- 
λο µας ότι πραγματικά τελειώσαμε την 7η τρύπα µε 
µία μπαλιά. 

Όσοι θα παίξετε µε το Ι1ηκ5 386 Ριο, θα διαπι- 
στώσετε ότι ο δίσκος θα αναστενάξει από το συνε- 
χές διάθασµα για να αποδοθούν τα καταπληκτικά 
γραφικά. 

Μπορούμε όµως να θελτιώσουµε την κατάσταση 
αλλάζοντας τα 5οἱπᾳ5 του παιχνιδιού. Ετσι, αν θέ- 
λουμε καλύτερη ταχύτητα στο παιχνίδι, μπορούμε 
να αφαιρέσουμε τα σύννεφα, τη µεγάλη λεπτοµέ- 
ρεια στα Ὀ8οκρ[ουπα οΓβρΠίο5 και του ορίζοντα. 
Βέθαια, µπορείτε να έχετε και τα καλύτερα γραφικά 
και την καλύτερη δυνατή ταχύτητα αλλά τα ϐ 
Μογίες της ΒΑΜ που χρειάζονται δεν είναι και πο- 
λύ εύκολο να θρεθούν. 

Ο,τι και να πω γι’ αυτό το παιχνίδι θα είναι λίγο. 
Αν και φανατικός των ΠίΦΠί θἰππυ[αίοΓ5, πραγματικά 
µε εντυπωσίασε. Τα γραφικά εκπληκτικά, ο ήχος ρε- 
αλιστικός το αΠΙπιΒΙίοη τέλειο. Αλήθεια, τι άλλο 
χρειάζεται ένα παιχνίδι για να γίνει Ὀθδί; Ισως το 
µόνο του µειονέκτηµα είναι η απουσία ενός οου(56 
ΘΟΙΐοΓ που υπάρχει σε ανταγωνιστικά προγράµµατα. 
Όμως, αυτό προσωπικά δεν το θεωρώ σηµαντικό, 
καθώς είναι πολύ λίγοι αυτοί που θα κάτσουν να 
σχεδιάσουν µόνοι τους την πίστα αντί να την αγο- 
ράσουν έτοιμη. 

Το Ι1ηκς5 386 Ρ/ο, το ΕΒἰοοπ 3.0 και το Οοπι8η- 
6Π6: ΜαχΧίπιωπι ονθ/Π!] (αναμένεται από στιγµή σε 
στιγµή) είναι αυτή τη στιγµή τα τρία παιχνίδια που 
εκμεταλλεύονται στο έπακρο τις δυνατότητες του 
υπολογιστή σας. 

Μήπως έχουµε περάσει σε µια νέα εποχή των 
6οπιρυϊεΓ ϱ8ΠΊθ5 και σιγά σιγά ξεκινάει η νέα γενιά 
των ΝΘ8Γ Βθ8ΙΙγ παιχνιδιών; δ 


-ψα κα 


ΞΞ2ΓΞΕ-Γ ΑΙ. 


η] 


] 


Ὑπέροχα γραφικά µε εκπληκτικό Δπιπιαῦοη 


ΓΡΑΦΙΚΑ 9456 


Πολύ ρεαλιστικὀς ήχος 


ΗΧΟΣ 9456 


Στην αρχή 8α τα βρείτε λίγο σκούρα, αλλά θα εξοικειω- 
θείτε οντομα 


6ΑΜΕΡΙ ΑΥ 9056 


Σίγουρα έχουµε περάσει σε µια γέα εποχή των 
ζοπιρωῖθ/ 4/85. 


ΓΕΝΙΚΑ 9600 


ΙΝ ΡΙΛΥ... 
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ΕΙΔΟΣ ΑΟΝΕΝΤυΚΕ 
ΜΟΡΦΗ ΔΙΣΚΕΤΑ 
ΚΑΤ/ΣΤΗΣ (0ΚΕ ΡΕΡΙΟΝ 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


Η 60/8 Ώβ5ίφη λοιπόν δοκίµασε για άλλη µία 
φορά την τύχη της, σε άγνωστο για αυτήν τύπο 
παιχνιδιού, Και τα κατάφερε θαυμάσια! 

Αλλά ας πάρουμε τα πράγματα απὀ την αρχή. 
Λοιπόν τα γραφικά είναι πραγματικά κομψοτεχνή- 
µατα σε 64 χρώματα και το 5ρΠίθ που ελέγχετε 
είναι µεγάλο και καλοσχεδιασµένο. Να προσέξετε 
τα γραφικά στο κελί σας αλλά και στην αµέσως 


ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 


(06/6 τελικά είναι η καλύτερη 
προγραμµατιστική οµάδα που 
έχω δει µετά την Βυἱ(οᾳ. Εχει 
βγάλει ποιοτικότατους τίτλους 
όπως τα Ηθίπιααιἱ, Τηυπἀθ/ΠΒΝΝΚ 
Κἄι ὁαρυα{ Χν 220. Τρεις τίτλοι άξιοι βραβεί- 
ων! Και μάλιστα η ομάδα δεν δείχνει να εἰδι- 
κεύεται σε κάποιο συγκεκριµένο είδος παι- 
χνιδιού. Εβγαλε ένα πολύ καλό τρᾳ, ένα 
Καλό κἰπιυ]αῖοί και ένα πάρα πολύ καλό 
Γασίπᾳ. Ποιο είδος έμεινε; Μα, φυσικά, τα 


αἀνεπίυΓθς! Αποφάσισε λοιπόν να κατασκευάσει οι οποίοι απαιτούν όλη σας την εξυπνάδα και 
ένα φανταστικό και καταπληκτικό δανεπίυ/θ, το εφευρετικότητα για να τους ξεπεράσει. Θα ταξι- 
Ομ:ς6 οί ΕποΠαπίία. Η υπόθεση έχει ως εξής: δέψετε συνολικά σε τρία µέρη, τα οποία είναι: ἴπθ 


Είστε ο ΒΓα44, ένα Ί4χρονο αγοράκι, το οποίο υπᾶθΓ588 ο8ΝΕΓΠ5, ένας υποθαλάσσιος λαβύριν- 
ξύπνησε, μυστηριωδώς, µέσα σ ένα μπουντρούμι,  θος µε αρκετούς γρίφους για λύσιμο, ἴπε να(Ιεγ οἱ 


κρεμασμένος από τα πόδια, µε όλο του το αίμα ἴπο |ο5ἱ, µία κοιλάδα γεμάτη από τέρατα, αλλά και 
στο κεφάλι, χωρίς να έχει ἰδέα για το πώς βρέθη- την κακιά Εποπᾶπἴ8, Και τέλος ἴπθ ϱΓ8ν6γαΓά, 

κε εκεί. Πρέπει λοιπόν να βοηθήσετε τον ΒΓααά όπου θα γίνει η τελική αναμέτρηση µε την 

να αποδράσει Και να γυρίσει σπίτι του. Όμως ο ΕποΠαπίἴα, αλλά και τα Ζοπιρίθ της. Δύσκολο το 


Β/αάά έχει να αντιμετωπίσει πολλούς κινδύνους, έργο σας... θα τα καταφέρετε; 
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επόμενη οθόνη. Μοναδικά! Σίγουρα 
δεν έχετε δει ποτέ σε αἀνεηίμΓθ, αγα- 
πητοί Απιίσ8 µ56/5, τέτοια γραφικά. 
Είναι Καλύτερα ακόµη και από αυτά 
του ΜΟΠΚΒΥ Ι5ίαπά 2. Δύσκολο να 
δημιουργηθούν καλύτερα. Ετσι κι 
αλλιώς δεν είναι περίθργο, αφού ο 
Καλλιτέχνης, πίσω από τα γραφικά 
αυτά, είναι ο ίδιος που σχεδίασε τα 
γραφικά του Ώυπθ! (Και μάλιστα γι’ 
αυτό το Ώυπε 2 έχει διαφορετικό 
σύστηµα απεικόνισης, γιατί έφυγε ο 
δημιουργός του παλιού συστήµατος 
από την ΟΥγο και πήγε στην 00/6.) Τα 
γραφικά πρώτα ζωγραφίστηκαν σε 
χαρτί και ύστερα μεταφέρθηκαν στην 
Απιίᾳα σας. Όσον αφορά τη μουσική είναι δυστυ- 
χώς ανύπαρκτη... Αλλά υπάρχει λόγος γι’ αυτό: 
στο παιχνίδι δεν υπάρχουν γραµµές ομιλίας όπως 
π.χ. στο Εαἶἴε οἱ Αἰαηίΐ5. Υπάρχει ρθθοΠΙ!Η Και 
μάλιστα µπόλικο. Τα 5αππρἰθς είναι καλά, αν και 
ὀχι τα Καλύτερα που έχουµε ακούσει ,Και σίγουρα 
προσθέτουν κάτι μοναδικό στο παιχνίδι και στην 
ατμόσφαιρα. Π.χ. όταν είστε στο κελί και φωνάξε- 
τε 'ἨΕΙ Ρ !”, Θα µπει ένας φρουρός καιθα σας 
φωνάξει µε τη σειρά του και αυτός “ΦΗυΤ υΡ !’, 
Καλό ε; Ας περάσουμε τώρα στον έλεγχο που 
ασκείτε επάνω στον ΒΓαάᾳ. Όπου δείξετε µε το 
ποντίκι ο ΒΓ8ᾷ θα πάει αποφεύγοντας αυτόματα 
οτιδήποτε βρεθεί µπροστά του. Παρ᾽ όλα αυτά 
εάν θέλετε, µπορείτε να τον κουνάτε και µε το 
ΙθγΦΙΙΟΚ. Στο σύστηµα χειρισμού πρέπει να σταθώ 
ἰδιαίτερα... Είναι όλο ἰοοη ἀήνθῃ Και φυσικά υπάρ- 
χει µία πληθώρα από ἰοοῃς. Με αυτά µπορείτε να 
πάρετε ένα αντικείµενο, να το αφήσετε, να εισά- 
γετε κάπου ένα αντικείµενο, να σπρώξετε κάτι, 
να τραβήξετε Κάτι, να κάνετε άλµατα (1), να πηδή- 
σετε από το ένα µέρος στο άλλο (1), να φορέσετε 
άλλα ρούχα που θα βρείτε (1!!) και να πολεμήσετε 
µε τα τέρατα που θᾳ σας στέλνει η Εποηαπίί8 
κατά καιρούς. Επίσης υπάρχει Και το ἰοοπ του 
φαγητού. Βέβαια, υπάρχουν Και τα κλασικά ἴοοης 
των ΕΧ και ΘΑΝΕ/ ΟΑΡ/ΙΕΟΒΜΑΤ. 

Οι γρίφοι του παιχνιδιού κυμαίνονται σε μέτρια 
επίπεδα δυσκολίας, εννοώντας ότι υπάρχουν 
πολύ εὐκολοι γρίφοι αλλά και δύσκολοι. Ενα 
παράδειγµα είναι εκεί ὀπου βρίσκεται ένα τερά- 
στιο στρείδι! Δεν μπορούσα να το περάσω µε 
τίποτα, συνηθισμένος από το οοπίγοἱ ἰπθήαοθ 
άλλων αανεπίυγθς. Τελικά τα κατάφερα. Η δυσκο- 
λία πολλών γρίφων, δυστυχώς, εξαρτάται απὀ το 
ασυνήθιστο οοπ[τοἱ ἱπίοῄαοθ. Πάντως αυτό το 
σύστημα επιτρέπει σύνθετες εντολές του τύπου: 
βγάλε αυτό από εκεί και χρησιµοποίησέ το σε 
συνδυασμό µε αυτό εκεί. Τέλος πάντων, αυτό το 
μαθαίνουμε... 


Γενικά είναι ένα υπέροχο 
8άνεπίυΓθ µε τα καλύτερα γραφικά 
που έχω δει ποτέ σε Απίαα. Τώρα 
βέβαια µε τις νέες 1200 όλα θα 
αλλάξουν... Ο ήχος κυμαίνεται σε 
µέτρια επίπεδα, λόγω της έλλειψης 
μουσικής, αλλά αυτό αντισταθµίζεται 
απὀ το 5ρεθοῃ. Το σενάριο σας 
συνεπαίρνει αµέσως και σε συνδυα- 
σμό µε τα καταπληκτικά γραφικά και 
το διάχυτο χιούμορ έχουµε άλλο 


. 


ένα ποιοτικό αριστούργηµα από την 00/6! Ας 
δούμε όµως Και µερικά πράγματα από τη λύση του 
παιχνιδιού: καθώς είστε κρεμασμένος απὀ τα 
πόδια σας φωνάξτε ΗΕΙ ΡΙΙΙ Θα µπει ένας φύλα- 
κας µέσα, θα σας πει να σκάσετε, αλλά θα του 
πέσουν τα κλειδιά! Εννοείται βέβαια ότι τα κλειδιά 
θᾳ τα βάλετε στην κλειδαρότρυπα και µε ένα... 
κλικθα ελευθερωθείτε! Μετά κάντε | ΟΟΚ στην 
Κλειδαρότρυπα της πόρτας. Υστερα πηγαίνετε 
στο δεξί µέρος του επάνω τοίχου και κάντε 
ἱΟ0Κ. Θα δείτε ένα χαλαρωμένο τούβλο... πιέ- 
στε το Καιθα υποχωρήσει ο τοίχος σε εκείνο το 
σηµείο αποκαλύπτοντας ένα συνδετήρα. Πάρτε 
τον Και βάλτε τον στη κλειδαρότρυπα και η πόρτα 
θα ανοίξει. Θα µπει ένα ποντίκι µέσα και θα πάει 
στην τρύπα του στον ανατολικό τοίχο. Εκεί, αν 
ψάξετε, θα βρείτε ένα νόμισμα που φυσικά θα 
πάρετε. Βγείτε έξω και κάντε |.ΟΟΚ στη γυάλα µε 


το χρυσόψαρο. Πάρτε την και κοιτάξ- 
τε από την κλειδαρότρυπα. Μετά 
συνεχίστε δυτικά, απτόητος, παρόλο 
το ξύλο που θα φάτε µέχρι να φτάσε: 
τε στην πόρτα. Εκεί θα πέσετε από 
τον γκρεμό στο νερό. Μέσα στο νερί 
φορέστε τη γυάλα και ελευθερώστε 
το γαλάζιο ψαράκι µε το Ρύ! 1.. Αυτό 
θα φύγει. Συνεχίστε αριστερά και 
µιλήστε στο ψάρι που βάζει οξυγόνο. 
Θα σας πει ότι θέλει ένα χέλι σε 
αντάλλαγμα. Μπροστά και δεξιά από 
το μαγαζάκι υπάρχει ένα σκάψιμο στα 
βυθὀ. Εκεί είναι το Χέλι. Δώστε το στι 


ψάρι και θα σας βάλει οξυγόνο. Συνεχίστε αριστε- 
ρά και πάρτε την αχιβάδα που θα σας δώσει το 
Ψαράκι που ελευθερώσατε. Δώστε την αχιβάδα 
στη χελώνα και αυτή θα σας περάσει πάνω απὀ 
τα ηλεκτροφόρα χέλια. Εκεί κοντά είναι θαμμένο 
ένα καμάκι. Πάρτε το. Με το καμάκι θα πολεμήσε- 
τε τοὺς καρχαρίες. Στο δρόµο σας θα βρείτε ένα 
τεράστιο στρείδι. Κάντε ένα άλμα και θα το περά- 
σετε. Μετά βρίσκετε ένα φελλό. Περάστε το 
Καµάκι από τον Κρίκο. Θα τιναχτεί πίσω ο φελλός 
καιθα πέσετε σε µία τρύπα... Η συνέχεια στα... 
ἱκανά χέρια του Τσουρινάκη! 


δεν περιγράφονται µε λόγια 


ΓΡΑΦΙΚΑ 9706 


Θα έπρεπε να είχε µουσική, αλλά καλὀ και το 5ρθθςῇ 


Πολύ περίεργο οοπ/γο-ηἰεήαος. 


6ΑΜΕΡΙ ΑΥ 


Ένα φανταστικό βάνεηῖυτθ για την Απιζα 


ΓΕΝΙΚΑ 900 


85056 
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λοιθα γνωρίζετε ή θα έχετε παίξει 


έστω και µια φορά ΜαΠο. Ο Μάριο επι- 


στρέφει ξανά στις οθόνες σας, στην 

τρίτη και τελευταία του περιπέτεια, 

όπως τουλάχιστον υποστηρίζει η 
κατασκευάστρια εταιρία, κι εµείς ελπίζουµε να µην 
έχει εξέλιξη όµοια µε αυτή γνωστών κινηµατογρα- 
φικών ταινιών που δεν λένε να βάλουν φρένο 
στην παραγωγή συνεχειών, µε αποτέλεσµα τη 
φθορά τους. Η ιστορία αυτή τη φορά είναι κάπως 
έτσι: Το βασίλειο του Μανιταριού ήταν ήσυχο εδώ 


και καιρό χάρη σε εσάς. Όµως, στο βασίλειο υπάρ- 


χει µια είσοδος για το Μανιταρόκοσµο, όπου τα 
πράγματα δεν είναι και τόσο ήσυχα. Ο Βονν5θΓ 
έστειλε τα 7 παϊδίά, τα οποία έκλεψαν τα βασιλικά 
μαγικά ραβδιά από κάθε χώρα και τα χρησιµοποίη- 
σαν για να κάνουν τους βασιλιάδες ζώα!! Ετσι λοι- 
πόν θα πρέπει να πάρετε τη θέση του ΜάΠο, να 
πάρετε πίσω τα 7 ραβδιά απὀ τα παιδιά του 
Βον/56/ και να φέρετε, για άλλη µια φορά, την 
ειρήνη και την ευτυχία στο Μανιταρόκοσµο. 

Στο παιχνίδι υπάρχουν συνολικά 8 βασίλεια. 
Κάθε βασίλειο έχει το δικό του χάρτη. Μπορείτε 
να διαλέξετε όποιον δρόµο θέλετε, αλλά στο 
χάρτη υπάρχουν µέρη, στα οποία δεν µπορείτε να 
πάτε, αν δεν εξερευνήσετε πρώτα κάποια άλλα. 
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ιός 


χνιδιού µπορείτε να κερδίσετε κι άλλες. Υπάρ- 
χουν τέσσερις τρόποι για να κερδίσετε µια ζωή: 
αν µαζέψετε 100 νομίσματα κερδίζετε µία, αν 
πάρετε ένα πράσινο μανιτάρι 1-0, µε τις κάρτες 
που παίρνετε στο τέλος κάθε πίστας κερδίζετε 
ζωές, αν οι τρεις κάρτες είναι διαφορετικές κερδ(- 
ζετε 1-υρ, αν είναι τρία μανιτάρια 2-0, αν εἶναι 
τρία λουλούδια 3-0) και αν είναι τρία αστέρια 5- 
ὑρ! Τέλος, αν στο παιχνίδι που μοιάζει µε το 
µονόχειρα ληστή συμπληρώσετε εικόνα μανιτάρι 
2-0ρ, λουλούδι 3-0)ρ και αστέρι 5-0ρ. Ο χειρισμός 
του παιχνιδιού είναι εκπληκτικός. Οση εμπειρία 
είχαν οι κατασκευαστές απὀ τις προηγούμενες 
περιπέτειες τη χρησιμοποίησαν σε αυτό το παιχνί- 
δι. Ετσι, ο Μάριο, εκτός απὀ τις κλασικές κινήσεις, 
µπορεί να κάνει άλμα, να κολυμπά, να πετάξει, να 
Κάνει σούπερ άλµα, µπορεί να πάρει κάποιο 


0 
ΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


καβούκι Και να το πετάξει, να χρησιμοποιήσει την 
ουρά του όταν είναι ΤαποοΚί ή Βᾶοοοη, να κάνει 
κατάβαση από µια πλαγιά, να ρίξει μπάλες φωτιάς, 
ακόµα και να γίνει άγαλμα! Οταν ο Μάριο γίνει 
άγαλμα, κανείς δεν µπορεί να τον πειράξει. Τα 
γραφικά είναι λίγο καλύτερα απ᾿ ό,τι στις δύο 
προηγούμενες περιπέτειες. Τα 5ρήΐθς είναι καλο- 
σχεδιασμένα και οἱ περισσότερες οθόνες όµορ- 
φες, µε παστέλ χρώματα και πλούσιους συνδυα- 
σμούς. Η κίνηση του Μάριο, της οθόνης και γενικά 
όλων των 5ρήΐθς είναι αρκετά φυσική και γρήγορη. 
Η ευκρίνεια εἶναι άψογη, αν αφαιρέσουμε κάποια - 
ευτυχώς ελάχιστα - όχι και τόσο καλά σηµεία. Το 
Φυρ8Γ ΜάΠΟ ΒΓος 3 είναι ένα όμορφο παιχνίδι µε 
όλα τα στοιχεία που μπορούν να το χαρακτηρίἰ- 
σουν ως 'επιτυχημένο”. Αν είστε απλώς ευχαρι- 
στηµένοι από τις άλλες δύο περιπέτειες, τότε 
από αυτή θα µείνετε ἐκπληκτοι. 


ο Του θοδωρή Ραφτόπουβου 


Όμορφα γραφικά, καλοσχεδιασμένοι χαρακτήρες, κα- 
λή κίνηση 


ΓΡΑΦΙΚΑ 5956 


Πλούσια ηχητικά εφέ και όμορφα μουσικά κομμάτια 
ΗΧΟΣ 8506 
Η εμπειρία απὀ τις δύο προηγούμενες περιπέτειες 


εφαρμόζεται εδώ 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ 9206 


Για άλλη µια φορά πάτε στην τελευταία περιπέτεια 
του Μάριο 


ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ ΡΙΧΕΙ 


Απαντήστε σωστά και Κερδίστε!!! 


Όλα τα δελτία µε τις σωστές απαντήσεις θα λάθοι 
µέρος στην κλήρωση, από την οποία θα αναδειχτούν 
τέσσερις τυχεροί που θα μοιραστούν µε τη σειρά αυ 
τα εξής δώρα: 


1 μαγνητόφωνο Απιδίγαά 9ΤΗ 100 
3 ἨαΙκπιαη Απιςίγ8ά Ρ5 140 


Συμπληρώστε, λοιπόν, τώρα 
και στείλτε µας το απαντητικό δελτίο του διαγωνισµς 
µέχρι και τις 15/2/93 (σφραγίδα ταχυδρομείου) στη διει 
θυνση: 
Λεωφ. Συγγρού 44, 1417 4», Αθήνα 
με την ένδειξη 
Για το διαγωνισμό του ΡΙχΧθ!” 


ΑΠΑΝΤΗΤΙΚΟ ΔΕΛΤΙΟ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ ΡΙχει. 


Ποιος ο με μμ ος ο εαν ος ο σα ες. 
ΔΕ ΚΟΠΟ ΗΕ ος νο ορ ο ο σο ... οκ πι  Ἠωμννην ΟΡ ο Εωά 
1) Ποιος είναι ο πρόεδρος της ΑπςίΓ8α᾿ 2) Ποιο ήταν το πρώτο µηχάνηµα της ΑπιδίΓ8:; 
α) ἄθοίϱθ οπΠΙίῃ α) ΟΡΟ 464 


ϐ) Αἰ8Π 5υσα: ϐ) ΟΒΜ 64 
Υ) «ΟΠΠ ΦίπιοΠ Υ) ΖΧ 80 9ρθοίΓαπι 
) ) 


ὃ) Ε(8ηΚ Αιθίίη ὁ) ΟΡΟ 6128 


ΟΡΟΙ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 


Δεκτοί Θα γίνονται οι φάκελοι που θα έχουν σφραγίδα ταχυδρομείου µε ημερομηνία Τα αποτελέσµατα της κλήρωσης θα δημοσιευτούν στο τεύχος Μαρτίου. Οι νικητές θα 


ο. αι 


µέχρι και 15/2/93 και θα αναγράφουν τα πλήρη στοιχεία του συμμετέχοντα. Στο διαγωνι- πρέπει να παραλάθουν τα δώρα τους από τα γραφεία του ΡΙΧΘΙ µέχρι και τις 30 Μαρτίου 
σµό έχουν δικαίωµα συμμετοχής όλοι οι μόνιμοι κάτοικοι Ελλάδος (εξαιρείται το προσω- 1993. Τα δώρα είναι προσωπικά και δεν ανταλλάσσονται µε χρήματα. Σε περίπτωση που 
πικό της εταιρίας Οοπηρυριθςς Α.Ε. και της εταιρίας ΑπΙΦΙΓ86). Όλα τα γράμματα µε τις κάποιος δεν παραλάθει το δώρο του (για λόγους που δεν αφορούν το περιοδικό) µέχρι 
σωστές απαντήσεις θα συμμετάσχουν σε κλήρωση, από την οποία θα αναδειχτούν 4 τυ- τη συγκεκριμένη ηµεροµηνία, θα έχει κληρωθεί ήδη πρὠτος επιλαχών. Το περιοδικό δια- 
χεροί που θα μοιραστούν 3 νυἰκππΒη και Ί µαγνητόφωνο της ΑπηδίΓ86. Η κλήρωση θα γ[- τηρεί το δικαίωµα µεταθολής των παραπάνω ημερομηνιών, καθώς και ακύρωσης του δια- 


γεί στις 22/2/93 στα γραφεία του ΡΙχθΙ, παρουσία του συμθολαιογράφου κ. Μουσογιάννη γὠνισμοῦ, σε περίπτωση που αυτό κριθεί αναγκαίο για λόγους αντικειμενικής αδυναμίας. 


ΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


προβολής, ανήκει σε σας. Εκεί λοιπόν που κάθε- 
στε στο σπίτι σας, ελέγχοντας ένα φιλμ καρέ 
καρέ και κοντεύοντας να Κοϊµηθείτε επάνω στο 
δ γραφείο σας, χτυπάει το τηλέφωνο! Το σηκώνετε 
και ακούτε την ανήσυχη φωνή του αφεντικού σας. 
Κλάπηκαν, απὀ αντίπαλες εταιρίες, 5 αμοντάρι- 
στες ταινίες! Ενα Λ/θ5ίς/π, ένα ιστορικό φιλμ, ένα 
σχετικό µε τη µαφία και διάφορα άλλα. Αλλά το 
ΕΕ ΓΑΤΕΣ ΣΕ ΣΙΣΤΕ . χειρότερο απ᾿ όλα είναι ότιη πρεμιέρα τους πρό- 
κειται να γίνει σε δύο μέρες! Και, 
ασφαλώς, πρεμιέρα χωρίς ταινία 
δεν γίνεται. Όµως, σαν να µην 
έφταναν όλα αυτά, οἱ... κακοί 
έκοψαν τα {ίπις σε κομμάτια Και 
τα διασκόρπισαν µέσα σε σκηνι- 
κά και σε πλατό που έχουν 
σχέση µε το εκάστοτε κλεµµέ- 
νο Π]πι. Τι να κάνετε και εσείς, 
άλλος υπεύθυνος δεν υπάρχει, 
οπότε ξεκινάτε να βρείτε τα 
φιλμ. Οµως, αυτό είναι πάρα 
πολύ δύσκολο, γιατί καιο 


χω βαρεθεί να λέω για την 

0ο/6Ι Το πόσο καλή είναι, το 

πόσες επιτυχίες έχει βγάλει, 

τα φανταστικά γραφικά µε τα 

οποία στολίζει τα παιχνίδια 
της, τον Καλό τους ήχο, τα υπέροχα µουσι- 
Κά κομμάτια Και το αξέχαστο ϱ8ΠΠθρΙΒΥ 
τους, Αξιοσημείωτο είναι ότι έχει κατασκευ- 
άσει παιχνίδια επιτυχημένα σε όλες τις 
κατηγορίες, εκτός από 5ποοί ᾿επι υρ. 
Πιστεύω όµως ότι Και το πρώτο 5ποοί επι µρ 
που θα κυκλοφορήσει θα είναι κι αυτό φαντα- 
στικὀό. Και δεν είναι µόνο αυτά. Το 
ἀοουπιεπίαἴίοη των παιχνιδιών (Μαπυαἰ) είναι 
πολύ προσεγµένο. Η 69/6 προσπαθεί να 
εκμεταλλευτεί στο έπακρο τις δυνατότητες 
του υπολογιστή σας και εκεί που) λέμε ότι 
ξεζουμίσαµε κυριολεκτικά τον επεξεργαστή µας, [ἆ 
έρχεται πάλι µε παιχνίδια καλύτερα απὀ τα προη- ο ἸΝ/Ιαπι ΜοΓα[, ένας έφηβος µε µια πολύ ἤ 


γούμενα. Πραγματικά λοιπόν χαίρομαι όταν ο καλή και ενδιαφέρουσα δουλειά: Είστε 
αρχισυντάκτης µου (όσο κακός κι αν εἶναι) µου υπεύθυνος για το μοντάζ κινηµατογραφι- 
δίνει τέτοια παιχνίδια για ΓΘνίΘΝΥ. Και φτάνουμε κών φιλμ και εργάζεστε σε µία πασίγνωστη 
στο ψητό... στο ΡΙΘΠΙΙΘΙΘ, Το πρώτο ΑΓοᾶά9θ της εταιρία παραγωγής ταινιών. Ο τελευταίος 
00/6, το οποίο - όπως μαντεύετε - εἶναι πάρα λόγος, όσον αφορά το τεχνικό µέρος της 
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χρόνος είναι περιορισμένος και έχουν σταλεί πολ- 
λοί εχθροί, οι οποίοι σας στήνουν σατανικές ενέ- 
δρες. Κοίτα τι Κάνει Το ἀτιµο το χρήμα... Ας δούµε 
όµως και τις πίστες, οι οποίες χωρίζονται σε 
Ιθνθί5. Η πρώτη πίστα στην οποία θα παίξετε είναι 
η άγρια δύση. Αυτό άλλωστε φαίνεται Και από τα 
σκηνικά, τα οποία είναι πολύ όμορφα σχεδιασµέ- 
να. Εδώ βρίσκεται κρυμμένο το κομματιασµένο 
Υ/εςἰςπῃ. Αρχίζετε λοιπόν το ψάξιμο. Καθώς περι- 
πλανιέστε στο απέραντο πλατό, ανάµεσα στα 
σκηνικά βρίσκετε διάφορα χρήσιμα, όσον αφορά 
στην επιβίωσή σας, αντικείµενα. Αν, π.χ., πάρετε 
ένα αγαλµατάκι Ό5οα1, τότε θα αυξηθεί η ενέργειά 
σας. Αν φάτε... τσίλι, τότε για κάποιο χρονικό διά- 
στηµα θα είστε άτρωτοι, ενώ αν βρείτε κάποιο 
πακέτο δυναµίτες, τότε θα µπορείτε να τους 
πετάτε στοὺς εχθρούς και δεν θα χρειάζεται να 
τους αποφεύγετε ή να τους χτυπάτε µε γροθιές. 
Καιµια που μιλάμε για εχθρούς, καλό θα ήταν να 
ξέρετε πως υπάρχουν µπόλικοι, εὐκολοι και 
δύσκολοι. Ολοι βέβαια οι εχθροί είναι στο Κλίµα 
της εκάστοτε πίστας. Τα αντίπαλα δρῄΐθς του 
γιθείθιη είναι: κάτι χοντρές κυρίες που φοράνε 


Κίτρινα ἡ Κόκκινα φορέματα, οι οποίες περπατούν 
στην πίστα (κάνοντας πρόβες υποθέτω). Αλλά 
όταν τις πλησιάζετε, μάλλον εκνευρίζονται, διότι 
τους αποσπάτε την προσοχή. Τότε σας κοπανάνε 
την τσάντα µε τα ψώνια στο κεφάλι και φεύγουν. 
Οταν πάρετε τους δυναµίτες, δώστε τους να 
καταλάβουν. Αλλο 5ρήΐθ που θέλει να ξεκολλήσει 
το ξανθό σας κεφαλάκι απὀ τους ώμους σας εἶναι 
οινδιάνος, ο οποίος ή πετάει τσεκούρια ή, αν 
είστε αρκετά κοντά, τα χρησιμοποιεί κανονικά! 
Επίσης, υπάρχουν άγρια άλογα, βόμβες, παγίδες, 
φαράγγια (ο8ηΥοΠ6) Και πολλά άλλα συναφή. Απο 
δίδεται η ατμόσφαιρα του κάθε φιλμ µε ωραίο και 
πειστικό τρόπο και μάλιστα 
με αρκετή δόση χιούμορ. Το 
ίδιο βέβαια συμβαίνει και 
στις άλλες πίστες, Τα 
Ρ8οΚαΓουπά» είναι πολύ 
όμορφα σχεδιασμένα, µε 
σωστές γραμµοσκιάσεις και 
αρκετή λεπτομέρεια. Το 
ρΠίθ σας, αλλά και τα 
εχθρικά, εἶναι µεσαίου µεγέ- 
θους, σχεδιασμένα µε 
λεπτομέρεια. Όµως, το 
ΒΠΙπΙΒΙΙοη είναι λίγο σπα- 
στὀ, δηλαδή η κίνηση του 
ΥήΙαπι δεν αποτελείται 
από πολλά {Γαπηθς. Πιστεύω 
ότιθα μπορούσε να είναι 


Καλύτερο. Ο ήχος κυμαίνεται σε πολύ καλά επίπε- 
δα, µε σωστά ηχητικά εφέ Και µε μουσικά κομμάτια 
σχετικά µε το θέµα κάθε πίστας. Π.χ. στο Λ/ΕίθΙΠ 
ακούγεται μουσική 98ἱ90Π. 

Πάντως, σε γενικές γραµµές, μολονότι το 
θΠΙπΙαίίοη δεν είναι ικανοποιητικό, το παιχνίδι στο 
σύνολό του είναι αρκετά καλό και πιστεύω ότιθα 
κρατήσει για αρκετό Καιρό ζεστό το Ιογ5/ΙοΚ σας... 


ο Του Δημήτρη Ζούβια 


ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 


μι Πολύ καλά, αλλά άσχημο ΑπΙπιαὕοη στα δρηίες 
Πω] ΙΤΡΑΦΙΚΑ 8500 


Ἱκανοποιητικός, αλλά θα μπορούσε να εἶναι καλύτε- 
ρος. 
6 


ῥόμκσν ον λμόρεροὀ -.. αή απὀ τον περίεργο χειρισμό. 
Ὃ ο... 


Άλλο ένα καλό Άλλο δα λό παχᾶ Ὁκ 00η ολά ὁᾳ πονολίπνρο της 008, αλλά ὀχι το καλύτερο. 
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πό τότε που κυκλοφόρησε Το 
ἱΘπηπιίπᾳς, όλες οι προγραμµατιστικές 
οµάδες, βλέποντας την τεράστια επι- 
τυχία που είχε, καταπιάστηκαν µε την 
κατασκευή παιχνιδιών, τα οποία ἐχουν 
ως θέµα την καθοδήγηση μερικών υπερηλίθιων 
πλασμάτων σε µία έξοδο. Το Ηυπιβης από τη 
ΜΙΤαᾳθ είναι εδώ και μάλιστα υπόσχεται πολλές 
ώρες διασκέδασης. Είναι, βέβαια, βασισμένο στην 
ἰδέα των | ΘΠΙΠΙΙΠ5, αλλά και από µόνο του εισάγει 
νέα στοιχεία στο χώρο, τα οποία θα δούµε αναλυτι- 
Κότερα παρακάτω. Δυο λόγια τώρα για την υπόθε- 
ση: Εχετε υπό τον απόλυτο ἐλεγχό σας µια φυλή 
απὀ τους πρώτους ανθρώπους που πάτησαν τη γη 
μας. Υπάρχει όµως ένα μικρό προβληµατάκι: το 
µόνο που έχουν ανακαλύψει είναι τα... ρούχα! Εσείς 
λοιπόν πρέπει, οδηγώντας τους στο τέλος µιας 
πίστας, να ανακαλύπτετε ταυτόχρονα και µερικά 
πραγματάκια όπως το ακόντιο, τη ρόδα, τη φωτιά 
και άλλα τέτοια... σύγχρονα επιτεύγματα της 
Ψηφιακής τεχνολογίας! Αυτά µπορείτε να τα χρησι- 
µοποιήσετε για να εκτελέσετε τις εξής ενέργειες: 
Με το ακόντιο: Μπορείτε φυσικά να το πετάξετε 
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σε κάποιον εχθρό (ναι, υπάρχουν και αντίπαλες 
φυλές, δεινόσαυροι κλπ.), αλλά µπορείτε και να 
κάνετε άλμα επί κοντώ για να περάσετε επάνω απὀ 
κάποιο ψηλό αντικείµενο. 

Με τη ρόδα: Μπορείτε να την καβαλήσετε και να 
κάνετε βόλτες γύρω γύρω στην πίστα ή τεράστια 
άλματα, ανάλογα βέβαια µε την ταχύτητά σας. 

Δαυλός: Μπορείτε να βάζετε φωτιά σε δέντρα 
που φράζουν το δρόµο σας ή να φοβίζετε τα ζώα 
που απὀ ένα σηµείο και µετά σας επιτίθενται. Σχοι- 
νί Σε συνδυασμό µε το ακόντιο µπορείτε να φτιά- 
ξετε γέφυρες. Από µόνο του θα σας βοηθήσει να 
ανεβοκατεβαίνετε στους γκρεμούς. Αυτά όσον 


ΕΙΔΟΣ ΜΙΝΟ 6ΑΜΕ 
ο) ΔΙΣΚΕΤΑ 


ΚΑΤ/ΣΤΗΣ ΜΙΚΑΟΕ 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


ΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


Είναι προσεγµένο και θα κρατήσει ζωντανό το ενδιαφέρον σας 


αφορά τα αντικείµενα, ας δούµε όµως και λίγο τους 
εφευρέτες τους. Οι Ηυπιαῃς λοιπόν μπορούν να 
ανέβουν ο ένας επάνω στον ἀλλο σχηματίζοντας 
µια σκάλα. Μπορούν να πολεμήσουν, να κάνουν 
εμπρησμούς (1), να φτιάξουν γέφυρες Και να 
κάνουν τους καμικάζι καβαλώντας ρόδες. Υπάρχει 
όμως ένα µέλος της φυλής σας που εμφανίζεται 
όποτε θέλει. Αυτός είναι ο μάγος... ο οποίος µΠο- 
ρεί να κάνει χρήσιμα ξόρκια, αλλά για το καθένα 
απαιτεί σαν φαγητό έναν... συγχωριανό του!!! Το 
τέλος της πίστας δεν είναι απαραίτητο να συµβαί- 
νει όταν φτάσετε στο ΕΧΙΤ, αλλά καμιά φορά γίνε- 
ται Και µε την ανακάλυψη ενός αντικειμένου. Δηλα- 
δή, κάθε πίστα έχει διαφορετικό στόχο από τις επό- 
µενες. Οι πίστες εἶναι 99 Και αρκετά µεγάλες. Σαν 
παιχνίδι είναι πάρα πολύ καλό, µε προσεγµένα γρα- 
φικά και ήχο. Τα 5ρηῖθς είναι πολύ αστεία και σε τρι- 
πλάσιο μέγεθος από τα | ΘΠΙΠΙΙΠς. Και φτάνουμε 
στο µεγάλο ερώτημα: Είναι Καλύτερο από το 
ἱαπηπιπᾳς; Αυτό το αφήνουμε σε εσάς να το κρίνε- 
τε. Εγώ πάντως εντυπωσιάστηκα... 


ολύκολόκο διόγιπο ποιος 
ολ καλᾶ και µε οαχυτο χιουμορ 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


κενιενν 


“δρα 
ΝΙΦΕΙ. ΜΑΝΘΕΙ.Ι. 5 


ΒΗΑΝΟ ΡΗΙΧ 


8ΟίΠᾷ παιχνίδι αυτή τη φορά και, 
μάλιστα, πρωταγωνιστής είναι ο 
παγκόσμιος πρωταθλητής 92 στη 


ισοφάρισε. και το ρεκόρ τ του µεγά- 
λου χαμένου πρώην πρωταθλητή ΑγΠΟΠ 96Π8. 
Δηλαδή δέκα συνεχόμενες νίκες στο ίδιο ἄΓαπά 
ΡήΧ. Ηταν αδύνατο να µην εμπνευστούν οι προ- 
γραμμµατιστικές οµάδες και έτσι λοιπόν κρατάμε 
στα χέρια µας το ΝΙᾷ6 ΜαηςθΙ/5 Γαπά ΡΗΧ, 
Μόλις φορτώσει το παιχνίδι - το οποίο κάνει και 
αρκετή ώρα να φορτώσει - μπαίνουμε στο κυρίως 
μενού, απ’ ὀπου γίνονται όλες οι επιλογές που 
αφορούν το παιχνίδι. Αυτές είναι: ΟπαπιριοηςΠίρ 
(πρωτάθλημα), απ’ όπου θα αρχίσετε το πρωτά- 
θληµα 1999, και ΤΓαἰπίπα ΝΠ Μαηςε!Ι, ὀπου µπο- 
ρείτε να πάρετε τη ΥΝ/ίαπις Βεπαι]ἰ σας και να 
ξεχυθείτε στις πίστες, χωρίς να φοβάστε αν θα τη 
σπάσετε, γιατί στο ΤΓαἰπίπα εἰστε άτρωτος. Υπάρ- 
χουν τα | ο8ά/δανες και οι στατιστικές σας σε 
Κάθε κούρσα. Μπορείτε να δείτε τις διαθέσιµες 
πίστες, Καθώς Και ποιος από τοὺς πιλότους της 
Εοππιυἱα 1 κατέχει το ρεκόρ πίστας. Φυσικά, κάθε 
φορά που κάνετε ένα ρεκόρ, αποθηκεύεται στη 
δισκέτα µέχρι να το Καταρρίψετε ξανά ή να σας 
το... σπάσουνε οι άλλοι οδηγοί! Οταν επιλέξετε 
την κούρσα σε κάποια πίστα της επιλογής σας ή 
αν διαλέξετε το πρωτάθλημα, τότε θα βγείτε στις 
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επιλογές, οἱ οποίες αφορούν τη ρύθμιση των 
παραγόντων που επηρεάζουν την κίνηση του 
αυτοκινήτου σας στις πίστες. Μπορείτε να διαλέ- 
ξετε ανάµεσα στα λάστιχα βροχής, στα αμα[ῆθις 
και στα ΠΟΓΙΠΑΙ. Τα πρώτα έχουν γερά κρατήµατα 
αλλά 'Κόβουν” από την ταχύτητά σας. Το δεύτερο 
εἶδος είναι τα λάστιχα, µε τα οποία κάνετε το 
αυδ/ήγ. Εχουν καλά κρατήµατα αλλά φθείρονται 
γρήγορα και έχετε µόνο τέσσερα σε κάθε πίστα. 
Παρ᾽ ὀλ᾽ αυτά, σας επιτρέπουν την ανώτατη ταχύ- 
τητα του αυτοκινήτου σας. Μπορείτε να διαλέξετε 
αυτόματο ή χειροκίνητο κιβώτιο ταχυτήτων. Φυσι- 
κά το δεύτερο επιτρέπει μεγαλύτερες επιδόσεις. 
Στο τέλος, αν θέλετε, µπορείτε να ρυθµίζετε σε 
ποιες στροφές πρέπει να γίνει η αλλαγή ταχύτη- 
τας, δηλαδή αν το αυτοκίνητο θα είναι νευρικό ή 
πιο ήπιο. Και µετά, επιτέλους βγαίνουµε στην 
πίστα Και αρχίζει η κούρσα. Η απεικόνιση της 
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πίστας θα σας θυμίσει το παλιό καλό ΨΓοοπι. Τα 
φανάρια κοκκινίζουν, κιτρινίζουν, πρασινίζουν και 
«φύγαμε! Θα παρατηρήσετε αµέσως ότι ο ήχος 
της μηχανής μοιάζει περισσότερο µε αέρα Και όχι 
µε μηχανή. Επίσης το στρίγκλισµα των λάστιχων 
δεν είναι καλό και ξέρουμε όλοι ότιθα μπορούσε 
να είναι καλύτερο. Τα γραφικά βρίσκονται σε καλύ- 
τερη µοίρα από τον ήχο. Αν και λίγο σκοτεινά, 
είναι λεπτομερώς σχεδιασμένα. Το 5οΓοΙίπᾳ του 
δρόμου είναι καλό, αν και δεν είναι το καλύτερο 
που έχουµε δει. Τα αοκαγουπάς σκρολάρουν οµα- 
λότατα Και σας δίνουν µία ωραία αἴσθηση στρέ- 
Ψης. Το όλο σύνολο στην κούρσα δεν εἶναι κάτι το 
καταπληκτικό αλλά εἶναι από μέτριο ως καλό. Σε 
συνδυασμό µε τις πολλές επιλογές του παιχνιδιού 
έχουµε ένα καλό σύνολο που θα μπορούσε να 
ήταν καλύτερο... Είμαι σίγουρος ότιίδιος ο 
Μαηςε! θα παίζει ΨΓΟΟΠΙ περισσότερο από όσο 
παίζει το παιχνίδι µε το ὀνομά του]... 


ο Του Δημήτρη Ζούβια 


ΓΡΑΦΙΚΑ 8006 
σι σαος μον ητκοόηρς ο ο] δίνει την αἴσθηση της οδήγησης, 
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ΗΧΟΣ 


Χάνει απὀ τις παραπάνω ελλείψεις, αλλά γενικά εἶναι 
καλό 


6ΑΜΕΡΙ ΑΥ 8506 


Ένα καλό παιχνίδι. Αλλά εάν συγκριθεί µε το Ψ{οοπι 


ΓΕΝΙΚΑ 8000 


Επ Επι 


μη] ας Ἐτιππεςυ κ Ξ 


ΗςΗέιγα 


ρισκόµαστε στο έτος 20043. Τα ναρ- 
κωτικά έχουν γίνει η µεγαλύτερη 
µάστιγα του πλανήτη Και τα Ἠνωμέ- 
να Εθνη αποφασίζουν να δώσουν 


ένα τέλος. Ετσι ξεκινάει ένας πόλε- 


µος εναντίον των Κολομβιανών βαρόνων της 
κοκαΐνης, για να χτυπηθεί το κακό στη ρίζα του. 
Γι’ αυτό το σκοπό στέλνουν στην περιοχή µια 
αεροπορική δύναμη που αποτελείται από ό,τι 
καλύτερο διαθέτει το αμερικανικό οπλοστάσιο. 
Ενα σμήνος από 8 Ε-22 ή ΑΤΕ (Αάναποε Ταςῖϊσαἰ 


ΕΙᾳη6Η), που είναι το καλύτερο σύγχρονο µαχητι- 


κό αβροσκάφος, και 8 ελικόπτερα τύπου ΑΗθά 
ΑραςΠ8, που το καθένα απ᾿ αυτά εἶναι ένα κινητό 
οπλοστάσιο. Τη µονάδα επανδρώνουν 8 βετερά- 
νοι πιλότοι µε µεγάλη πολεμική εμπειρία. Εσείς 
αναλαμβάνετε τη διοίκηση, ενώ µπορείτε να συμ- 
µετάσχετε και στις πτήσεις. Υπάρχουν δύο είδη 
οαπιραίρη: Το | Ιπιϊθᾶ, στο οποίο αντιμετωπίζετε 
ένα µόνο έμπορο ναρκωτικών, και το ΕυΙ, στο 
οποίο το πεδίο δράσης σας εκτείνεται σ᾿ όλη την 
Κολομβία για να αντιμετωπίζετε όλους τους 
βαρόνους” ταυτόχρονα. 

Στο | Ιπιῖθά οβππραίᾷη µπορείτε να εξοντώσε- 
τε ένα βαρὀνο καταστρέφοντας τα φορτία ναρ- 
κωτικών, τα κτίρια Και το στρατιωτικό εξοπλισμό, 


4 ΓΙΧΕΙ ΙΑΝΟΥΑΕΡΙΟΣ 1993 


ΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


τέτοιο τρόπο, ώστε καθεµία να περιλαμβάνει 
µέχρι 4 αεροσκάφη. Αυτά μπορούν να είναι συν- 
δυασµός αεροπλάνων και ελικοπτέρων, ενώ µπο- 
ρείτε να "πετάξετε” εσείς το ένα απὀ αυτά. Το 
κάθε αεροσκάφος έχει το δικό του εξοπλισμό και 
οδηγίες. Ετσι µπορείτε να φορτώσετε µε πολ- 
λούς πυραύλους αέρος - εδάφους δύο ελικόπτε- 
ρα µε στόχους τα φορτία των ναρκωτικών, ενώ 
παράλληλα θα υποστηρίζονται από δύο Ε-ο2 
µε οπλισμό πυραύλων αέρος - αόρος. Πρέπει 
να ξέρετε όµως ότι, εάν κάποιο αβροσκάφος 
καταρρἰφθεί, χάνεται µαζί και ο πιλότος του 
µέχρι το τέλος του παιχνιδιού. Πριν ξεκινή- 
σετε για τις ημερήσιες αποστολές, πρέπει να 
προετοιµάσετε τα αεροσκάφη που θα συµµε- 
τάσχουν. Το μειονέκτημα είναι ότι, µέχρι να 
τελειώσει η µέρα, δεν µπορείτε να χρησιµο- 
ποιήσετε άλλα αεροσκάφη ή πιλότους 
άλλους απ᾿ αυτούς που έχετε ήδη διαλέξει. 
Ούτε καν ανεφοδιασμό σε όπλα δεν µπορείτε 
να κάνετε. Πρέπει λοιπόν να προετοιµάσετε 
κατάλληλα απὀ την αρχή τα αεροσκάφη. Η 


ενώ στο Ευ! οαππρ8ίᾷη όλα αυτά 
πρέπει να γίνουν εναντίον τεσ- ἵ 
σάρων βαρόνων. Οπως καταλα- 
βαίνετε, παρόλο που το παιχνίδι 
είναι ΠΙΟΠί 5ἰπιυ]αΐογ, διαθέτει ένα 
ισχυρό σενάριο, ενώ είναι απα- 
ραίτητες και κάποιες ικανότητες 
σχεδίασης πολεμικού πλάνου, 
πέρα απὀ τις πτητικές. Η ηµερή- 
σια διαταγή περιλαμβάνει απὀ 2 
έως 4 στόχους και µπορείτε να 
οργανώσετε τις αποστολές κατά 


ΙΕΕΝΙΕΝΝ 


τν -υὺµ--- 


ποικιλία εξοπλισμού του ελικοπτέρου είναι αρκε- 
τά καλή (υπάρχουν απι-9 5ἰάθννίπάΘγ, ΠΘι/Γ6, 
πινεΠΙΟΠ κλπ.), ενώ μπορούν να δεχτούν και 
φμρρίίθ5 για αποστολές διάσωσης ή ανεφοδια- 
σμού βάσεων. 

Αντίθετα, ο εξοπλισμός του αεροπλάνου είναι 
σχετικά λιτός, αν και περιλαμβάνει τα ίδια όπλα, 
τα οποία όµως - ενώ στο ελικόπτερο είναι αρκε- 
τά - εδώ θεωρούνται ανεπαρκή. Τα ναγροίπὶς της 
αποστολής ορίζονται κατευθείαν πάνω στο 
χάρτη, µε τρόπο που θυμίζουν το ΜΙ-29Μ 9υροΓ 
Ευ]οίγυπῃ. Μπορείτε να ορίσετε την ταχύτητα, το 
υψόμετρο Και το Δοΐίοη για το κάθε ναγρο[πἰ. 

Η μετακίνηση μεταξύ των οθονών, µε τις επι- 
λογές που χρειάζεται να κάνετε (εξοπλισμός, 
πῃ8ρ, ΙΥΒγροΙπΙΘ), είναι εύκολη, καθώς υπάρχει 
ένα πινακάκι µε τις υπόλοιπες επιλογές. Ετσι 
δεν χρειάζεται να περνάτε από την κεντρική 
οθόνη. Οταν είστε έτοίµοι, επιλέγετε σίαΠί ΠΘΝ/ 
68Υ, για να ξεκινήσετε τις αποστολές. Αν παίζε- 
τε Ευ]! οβΠΠραίΦῃ, οἱ πιθανοί στόχοι είναι αρκετοί. 
Εχουν όµως ως σηµείο αναφοράς την ίδια ώρα, 
πράγµα που σηµαίνει ότι, όταν επιστρέψετε από 
µια αποστολή, δεν µπορείτε να ορίσετε νέους 
στόχους, επειδή τώρα δεν υπάρχουν. Αρα, αν 
θέλετε να έχετε τα ανάλογα αποτελέσµατα, 
Καλό είναι να ορίζετε δύο και τρεις στόχους για 
την κάθε αποστολή. Πριν ξεκινήσετε, βρίσκετε 
τις επιλογές ἢγ Και νναϊοη. Με την πρώτη προφα- 
γώς “πετάτε” ένα απὀ τα αεροσκάφη της απο- 


στολής. Η δεύτερη είναι ένα είδος [πίεΓασίίνθ 
ΠΠ, καθώς µπορείτε να έχετε όποιο νίθνΝ 
θέλετε, αλλά την πλοήγηση Και τα όπλα τα ανα- 
λαμβάνει ο υπολογιστής. Η πορεία της αποστο- 
λής τηρείται πιστά, αλλά προς µεγάλη έκπληξη οἱ 
στὀχοι, που γίνονται ΙοοΚ κανονικά, δεν καταρρί- 
πτονται ποτέ Και τα αεροσκάφη γυρίζουν άπρα- 
κτα στη βάση. 

Θα πρέπει λοιπόν να αναλάβετε οι ίδιοι την 
αποστολή για να τελειώσει µε επιτυχία. Αναλαμ- 
βάνοντας λοιπόν το αεροπλάνο, το πρώτο πράγ- 
μα που παρατηρείτε είναι ότι τα πλήκτρα χειρι- 
σμού είναι σχεδόν ἴδια µε τα παλαιότερα προ- 
γράμματα της εταιρίας (/-19, {-1 17), πράγμα που 
σηµαίνει ότι δεν θα έχετε πρόβλημα προσαρµο- 
γής. Η ανταπόκριση όµως των πλήκτρων είναι 
σχετικά αργή και θα δυσκολευτείτεο αρκετά, ἰδίως 
στις αερομαχίες. Επίσης, το αβροπλάνο έχει µια 
τάση ανύψωσης του µπροστιν΄ ᾽ µέρους Και είναι 
πολύ δύσκολο να κρατήσετε σταθερή πορεία, 
ενώ θα χρειαστείτε σίγουρα τον αυτόματο πιλότο 
για τις ενδιάµεσες διαδρομές. 

»Στο ελικόπτερο τα πράγματα είναι κάπως 
καλύτερα, αν και τα πλήκτρα δεν θυμίζουν το 
ΕυηςΠίρ 2000. Συγκρινόµενο μ᾿ αυτό διαπιστώ- 
νουµε ότι υστερε[. 

Γενικά, το κομμάτι της εξομοίωσης του παιχνι- 
διού δεν πείθει και αυτό προκύπτει κυρίως από τη 
σκηνή όπου το Ε-22 περνάει µέσα από ένα βουνό 
χωρίς να πάθει τίποτα. Το γραφικά στο εισαγωγι- 


Κό κομμάτι είναι αρκετά εντυπωσιακά, αλλά κατά 
τη διάρκεια της πτήσης δεν παρουσιάζουν τίποτε 
το ιδιαίτερο. Το θεαματικότερο στοιχείο στον 
τοµέα της εξομοίωσης είναι η δυνατότητα να 
μεταπηδούµε απὀ το ΟοοΚρίϊ του ενός αεροσκά- 
φους στο ἀλλο κατά τη διάρκεια της πτήσης, 
αλλά δεν φτάνει µόνο αυτό για να αποσπάσει τα 
θετικά µας σχόλια. 

Γενικά, το ΑΤΑΟ είναι ένας συνδυασμός παι- 
χνιδιού στρατηγικής και ΠίᾳΠί 5ἰπιυ]αίοΓ αβροπλά- 
νου Και ελικοπτέρου. Στον πρώτο τοµέα τα κατα- 
φέρνει καλά, αλλά στο δεύτερο υστερεί συγκριτι- 
κά µε παλαιότερα προγράµµατα της ίδιας εται- 
ρίας. 


οτου Αργύρη Γιαγιά 


Ἐντυπωσιακά στα µη οἰπιυίαῦοη κομμάτια 
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Εξαρτάται από το πζητάτε (5ἱΓαἰθφς/πιυ]αὔοη) 
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ΤΗΕ ΚΜΕ Ες - 


έρασε αρκετός καιρός απὀ τότε 
που είδαµε κάποιο πραγματικά καλό 
ΕΙᾳΠί 9ἱπιυΙαἰοΓ για την ΑπΠίς8. Αν 
θυμάμαι καλά, το τελευταίο πολύ 
Καλό και αντάξιο της λέξης 
θΙπιυ]αΐοι ήταν το ΕΙΙΟΠί οἱ ἴπθ Ιπίγμά6ί, που εξο- 
µοίωνε τα Ε-4 Εαπίοπι (Μαχητικό) και Α-Θ Ιπίτιάθι 
(Βομβαρδιστικό). Οι αποστολές του έπαιρναν 
µέρος στο ΨΙθἰίπᾶπι και σημείωσε µεγάλη εµπορι- 
κή επιτυχία. Πλεονέκτημά του ήταν οι αποστολές 
αποτελούμενες απὀ πολλά αεροσκάφη, αλλά και 
η μεταβίβαση του 48ΠΠ6Γ απὀ το ένα σκάφος στο 
άλλο. Η κατασκευάστρια εταιρία ήταν η θρθοίτυπῃ 
ΗοΙοὈγίθ σε συνεργασία µε την Βονναπ. Υπενθυ- 
µίζουµε ότι η 9ρθοίτυπι ΗοΙοὈγίθ κρύβεται πίσω 
από τα Εάίοοη και Εάίσοη 93.0, τα οποία δεν χρειά- 
ζονται συστάσεις. Η Βον/ᾶη αποφάσισε να βγάλει 
έναν εξοµοιωτή από µόνη της Και µας έδωσε το 
πολύ καλό ΒΘαΟΠ {0 ἴπθ 9ΚΙ65. 

Το σενάριο αυτή τη φορά µας μεταφέρει σε 
διάφορα σηµεία της Ευρώπης κατά τη διάρκεια 
του Δευτέρου Παγκοσμίου Πολέμου. Το 1949 
στις 12 Αυγούστου έγινε η µάχη της Βρετανίας. 
Ηταν το µεγάλο βήµα των Γερμανών για να απο- 
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κτήσουν πρόσβαση στον Ατλαντικό Ωκεανό. 
Ευτυχώς όµως οι Βρετανοί πιλότοι, µαζί µε τους 
Αμερικανούς συμμάχους τους, κατέπνιξαν την 


τελευταία πια αναλαμπή της | υῇν/αίθ, µε αποτέ- 


λεσμα οι Γερμανοί να αποτραβηχτούν στο εσω- 


τερικό της Ευρώπης και σιγά-σιγά λόγω των τρο- 


µερών απωλειών και λόγω, φυσικά, της πλήρους 


ένταξης των Ηνωμένων Πολιτειών στον πόλεμο, 


να χάσουν τον πόλεμο (ευτυχώς). Το παιχνίδι 
λοιπόν περιγράφει 4 µεγάλες εκστρατείες τόσο 
των Βρετανών, όσο και των Αμερικανών στους 


ο] 
πε ο] 
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ουρανούς της Ευρώπης. Αυτές είναι: 0οηνογς, 
ΕαΦΙθ, Εαρΐθ 9γ65 και ΒἱΙ7. 

Τα αεροπλάνα που παίρνουν µέρος από πλευ- 
ράς συμμάχων εἶναι τα ΗωΓΠςσαίπθ και τα ΜΚ 
9ρίήΠΓ6. Το πρώτο είναι αμερικανικό, γρήγορο και 
αντέχει πολύ µεγάλη ζημιά αλλά είναι δυσκίνητο, 
ενώ το δεύτερο εἶναι σχετικά αργό αλλά πάρα 
πολύ ευέλικτο. Είναι βρετανικό και είναι το γνω- 
στότερο μαχητικό της εποχής. Από πλευράς 
Γερμανών έχουµε τα: Βί 109 
(Μαχητικό), Βί 110 (Συνοδευτικό 
καταδιωκτικό, αλλά και Ὀἱνθ 
Βοπιθθη), νυ 87 δίμσα (Βομβαρ- 
διστικό βύθισης), ὁυ 88 (Βαρύ 
βομβαρδιστικό). Αρκετά α8ρο- 
πλάνα λοιπόν Και μάλιστα όλα 
αναπαρίστανται µε απόλυτη 
ακρίβεια. Εδώ πρέπει να πω ότι 
µπορείτε να είστε πιλότος και 
στις 2 πλευρές Β.Α.Ε. ή 
ἱωῇνιαίθ και να πετάξετε οποιο- 
δήποτε αεροσκάφος. Φυσικά οἱ 
αποστολές που περιέχουν τα 4 
σενάρια διαφέρουν ανάλογα µε 
την πλευρά. 

Μετά την επιλογή σεναρίου πρέπει να επιλέ- 
ξετε, αν θέλετε, στρατηγικό σχεδιασμό κάθε 
αποστολής (Οοπί{οΙΙ() ή κατευθείαν έτοίµες 
φιξαρισµένες αποστολές (ΡΙοἵ). Φυσικά υπάρχει 
και η επιλογή ΤΓαπίπᾷ. Στο στρατηγικό σχεδια- 
σµό διαλέγετε πόσα και ποια αεροπλάνα θα χτυ- 
πήσουν το στόχο, τον τύπο της αποστολής, ποιο 
αεροπλάνο θα πετάτε εσείς, αν θα είστε ο αρχη- 
γός του σμήνους ή αν θα είστε κάποιος 
Ἠπᾳπιαη. Επίσης ορίζετε από ποιο αεροδρόμιο 
θα απογειωθείτε και την ώρα έναρξης της απο- 


ΙΕΕΝΙΕΝΝ 


στολής. Φυσικά υπάρχει 
και ο αυτόματος πιλότος, 
του οποίου τους προορι- 
σμούς ορίζετε από το 
στρατηγικό σχεδιασμό. 
Από ρω]! ἀον/ῃ ππεῃιις ορί- 
ζουμε τη λεπτομέρεια των 
γραφικών και του ήχου, αν 
τα αεροπλάνα θα είναι ἀτρω- 
τα, αν θα έχουν απεριόριστα 
καύσιμα και αν θα είναι τα 
αντίπαλα 5ρῄίθς5 μεγάλα ἡ 
πραγματικού µεγέθους, Επί- 
σης καθορίζουµε το βαθµό 
δυσκολίας επιλέγοντας Γ8ΗΚ, 
μμευἰθηθηί, σαρίαίη, Μα[ο, 1 
(0οἱοπ6ἱ, ΟοἱοΠ6ἱ για τη Β.Α.Ε και Οὐθ/ς!, 
ο0ε/5{ἱθι{παῃί, Μαίο:, Ηαυρίπιαπῃ, Οὐ6ήθυ(παῃί, 
ι ουἰπαπί για τη ἱ υΗναίθ. Υπάρχει και η επιλογή 
για παιχνίδι µε Μοάεπῃ. Και τώρα στο ζουμί της 
υπόθεσης. 

Ξεκινάτε από το αεροδρόμιο της επιλογής 
σας. Ανεβάζετε σιγά-σιγά τις στροφές της µηχα- 
γής και το αεροπλάνο επιταχύνει. Εκεί είναι που 
παρατηρείτε τον ήχο της μηχανής, ο οποίος 
είναι πάρα πολύ ωραίος. Νιώθετε πραγματικά ότι 
είστε µέσα στο αεροπλάνο. Το δεύτερο πράγµα 
που παρατηρείτε είναι ότι η κίνηση είναι απαλή 
Και τα Ψ6οίοΓ γραφικά κινούνται οµαλά, χωρίς 
ούτε ένα ίχνος σπασίµατος στην κίνηση. Είναι 
όμοια µε τα γραφικά του Ε-29 Βεἰαίίαίογ, αλλά 
ωραιότερα σχεδιασμένα. Καθώς πλησιάζουµε 
τους εναέριους στόχους µας βλέπουμε ότι τα 
εχθρικά αεροσκάφη εἶναι υπέροχα σχεδιασμένα 
και οι εκρήξεις τους ϱπιαρρεά, 

Φυσικά απὀ τέτοιου εἰδους παιχνίδι δεν είναι 
δυνατό να λείπουν οι εξωτερικές κάµερες. Και 
εκεί η κίνηση δεν σπάει καθόλου. Υπάρχει και 
ΓΘρΙΒΥ µε όλα τα καλά Εαδί (ολα, ΓΘνν/πα, θαϊ 
κλπ. Μπορείτε βέβαια να σώζετε τις πτήσεις σας 
σε δισκέτα, Και μάλιστα κατά τη διάρκεια της πτή- 


σης, χωρις 
να σταματάει καθόλου η δράση. Πολύ προσεγ- 
µένο παιχνίδι. Αρα στα χέρια µας έχουµε έναν 
πολύ καλό εξοµοιωτή για Απιίσα, για την οποία 
όπως είπαμε είχε καιρό να βγει κάτι καλό. Τα 
γραφικά είναι σχεδόν τέλεια (δοκιμάστε να περά- 
σετε πολύ κοντά απὀ κάποιο κτίριο και θα δείτε) 
και ο ήχος µέσα στο κλίµα είναι αρκετά καλός. Τα 
ταμπλό των αεροσκαφών εἶναι όμορφα σχεδια- 
σµένα µε ευδιάκριτες ενδείξεις. Φυσικά υπάρ- 
χουν και τα απαραίτητα πια μετάλλια να ανταµεί- 
βουν την αυτοθυσία σας. Ω γενναίοι πιλότοι! Ο 
έλεγχος που ασκείτε στο σκάφος είναι καλός και 


µπορείτε να ρυθμίσετε την 

ευαισθησία του. Ο έλεγχος µπορεί να γίνει µε το 
πληκτρολόγιο, µε αναλογικό ή µε ψηφιακό 
Ιογ5ίΙοΚ. Και στις 3 περιπτώσεις είναι πολύ καλύ- 
τθρος 0 έλεγχος µε το αναλογικό, αν φυσικά 
ξέρετε πώς να φτιάξετε αναλογικό Ιογ5ΙΙοΚ για 
Απιβα. Θα ικανοποιήσει και τοὺς πιο φανατικούς 
του είδους, αλλά είναι και µία πολύ καλή επιλογή 
για αρχάριους, 
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ρέπει να παραδεχτούμε ότι τα παιχνί- 
δια µε πολεμικό περιεχόµενο έχουν 
τιμητική θόση στις συλλογές κάθε 
08ΠΙ6Γ. Αν μάλιστα µέσα στο στρατη- 
γικό τµήµα υπάρχουν και αΓο868 τµή- 
µατα, τότε έχουµε ένα σύνολο χαρακτηριστικών 
που φτιάχνουν ένα εθιστικό παιχνίδι. Φυσικά τα 
γραφικά πρέπει να είναι τουλάχιστον μέτρια, αν 
Και τελικά σε ένα 5ἰΓαίθαΥ δεν αποτελούν το 
κυριότερο χαρακτηριστικό του. Το σημαντικότερο 
είναι η ευκολία και ο τρόπος χειρισμού, το επίπε- 
δο δυσκολίας και οἱ επιλογές που προσφέρει. 
Αυτή τη φορά, λοιπὀν, έχουµε να κάνουμε µε ένα 
παιχνίδι που συνδυάζει τα παραπάνω χαρακτηρι- 
στικά, προορισμένο να γίνει επιτυχία. Το 9580/68 
ἴ8βπι. Το θέµα του παιχνιδιού έχει σχέση µε την 
6ΐθ στρατιωτική - αντιτροµοκρατική µονάδα των 
Άγγλων, τη 95.Α.9. (9866/6ἱ ΑίΓ 96/ν/ο8). Σ᾽ αυτούς 
που κοιτούν το “Αἰ’ µε απορία, τους λέω ότι δεν 
έχουν καμία σχέση µε τον αέρα Και η µόνη σχέση 
τοὺς µε τα αεροπλάνα είναι ή να πηδούν από 
αυτά ή να τα ανατινάζουν! Στις δύο δισκέτες, στις 
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οποίες έρχεται το παιχνίδι, υπάρχουν κάποιες 
αποστολές σχετικές µε τοὺς τροπικούς. Οταν 
επιλέξετε την οµάδα σας, πηγαίνετε στην εΠιλο- 
γή όπλου. Στο σηµείο αυτό θα μείνετε κατάπλη- 
κτοι, γιατί θα διαπιστώσετε πόσο προσεγµένο και 


µεγάλο είναι αυτό το παιχνίδι. Μπορείτε να επιλέ- 


ξετε ανάµεσα σε 25 αυτόματα και ημιαυτόµατα 
όπλα, µε τα διάφορα χαρακτηριστικά τους κάτω 
από τη φωτογραφία τους. Φυσικά, κάθε όπλο 
παίρνει διαφορετικά πυρομαχικά, οπότε υπάρ- 
χουν άλλα τόσα είδη πυρομαχικών, καθώς και 
παραλλαγές τους. Υπάρχουν πέντε διαφορετικά 
είδη από χειροβομβίδες, καθώς και μαχαίρια και 
πολύτιμα κουτιά πρώτων βοηθειών. Για τις νυκτε- 


ρινές αποστολές υπάρχει η µάσκα αερίων µε υπέ- 


ρυθρες ακτίνες για να βλέπετε πεντακάθαρα στο 
σκοτάδι. Το πόσα όπλα µπορεί να μεταφέρει ο 
κάθε στρατιώτης σας, φαίνεται απὀ την αντοχή 
του και τη δύναμή του. Στο κυρίως παιχνίδι, αφού 
τοποθετήσετε τους άντρες σας σε στρατηγικά 
σηµεία, εμφανίζονται 2 σειρές από Ιοοης στο 
κάτω µέρος της οθόνης, µε τη βοήθεια των οποί- 


ΕΙΔΟΣ 5ΤΚΑΤΕΟΥ 
ΜΟΡΦΗ ΔΙΣΚΕΤΑ 


ΚΑΤ/ΣΤΗΣ ΚΡΙΡΑΙΙ5 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 

ΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 
ων ελέγχετε τοὺς άντρες σας. Από πάνω αριστε- 
ρά έχουν ως εξής: Αλλαγή στρατιώτη, στατιστι- 
κές, χάρτης περιοχής, εκτίναξη όπλου, καµου- 
φλάζ, άνοιγμα πόρτας, επιλογή όπλου, τοποθέτη- 
ση εκρηκτικών, γέμισμα όπλου και έξοδος από 
την αποστολή. Όπως βλέπετε, τα ἰοοῃς κάνουν 
το χειρισμό εύκολο και σας δίνουν χρόνο να σκε- 
φτείτε κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού. Τη δράση 
τη βλέπετε απὀ πάνω και υπό γωνία, δηλαδή ισο- 
µετρικά. Τα αντικείµενα και οἱ χώροι είναι Καλο- 
σχεδιασμένα και µε άριστες επιλογές χρωμάτων. 
Το 5ρΠίθ σας είναι μετρίου µεγέθους και έχει 
καλό απΠΙπΙΒΙΙΟΠ. Οι ἠχοι περιορίζονται σε 'µπαμ, 
μπουμ” και σε εκρήξεις. Πάντως, θα ήθελα ο ήχος 
να είναι καλύτερος, ώστε να έχουµε ένα τέλειο 
σύνολο. Το 9806 ἴθαπι απευθύνεται και στους 
φίλους των 5ἰγαῖεαγ 48ΠΠ85, αλλά και στους 
φανατικούς των αΓς8ᾷ85. Ενα πλεονέκτημά του 
είναι ότι έχει µεγάλη διάρκεια, που σηµαίνει ότι θα 


σας κρατήσει για αρκετό χρόνο συντροφιά µέχρι 
να το τελειώσετε. 
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ΓΡΑΦΙΚΑ 


9026 


χειρισμός και δυ 
6ΑΜΕΡΙ ΑΥ 90256 


αιχνίδι που 8ο κρατήσει 


ΓΕΝΙΚΑ 8570 


υµάστε, αγαπητοί αναγνώστες, τα 

παλιά - καλά Β6πθβαάο 1, , 3; 

Πρώτα βγήκαν στους Βµπιτους και 

σημείωσαν φοβερή επιτυχία. Στη 

συνέχεια έγινε η εξίσου επιτυχής 
µεταφορά τους στην ΑπΠΙᾷ8 Και στον Αἰαή | 
Περιττό να πω ὁτι για την εποχή τα γραφικά, το 
ΕΠΙπΙΒΙίοη Και ο ήχος ήταν πρωτοποριακά. Αυτή η 
τριλογία, µε Καλύτερο το πρώτο, άφησε εποχή 
στα ϱ88ἱ ᾿Θπι µρ5. Αυτή τη φορά το παιχνίδι που 
θα φιλοξενήσουµε έρχεται από τη ΨΙΓᾷΙη και όχι 
από την Όο88ῃ και λέγεται Μοϊοήιθαα! Ναι 
σωστά µαντέψατε: ήρωες του παιχνιδιού είναι τα 
µέλη του Ηεανγ Μείαἱ συγκροτήματος, Μοΐοί- 
886, 

Η υπόθεση έχει ως εξής: απήχθησαν απὀ τους 
Γβρρ6΄Ι5 (δηλαδή οπαδούς της Βαρ πιυςίο) τα 
µέλη των ΜοϊοΓηθᾶᾶ. Ολοι εκτός του | ΘπηΠΙίΘ, 
του περίφηµου αυτού κιθαρίστα. Σαν | 6πηπιἰθ λοι- 
πόν πρέπει να τριγυρνάτε στις 5 πίστες του παι- 
χνιδιού προσπαθώντας να ανακαλύψετε τους 
συναδέλφους σας. Δεν είναι εύκολο όµως... Οι 
Γβρρ6Ι5 είναι καλά οργανωμένοι και µε πολλούς 
άσους στο µανίκι. Υπάρχουν πολλοί διαφορετικοί 


Γ8ρΡΕΙ5, Αυτοί µε τα Κίτρινα πουκάµισα που µοιά- 
ζουν µε τον ΝΨαπί]α |66 είναι οι πιο εύκολοι. Μετά 
έρχονται αυτοί που μοιάζουν µε τον τραγουδιστή 
των 5Ιπιρὶγ Βεά (Καμία σχέση µε Β8Ρ, αλλά τι να 
κάνουμε... έτσι μοιάζουν τα 5ρΠ(65!). Αυτοί είναι 
πιο δύσκολοι, καθώς σας περικυκλώνουν συνε- 
χώς και θέλουν πιο πολλά χτυπήματα για να 
πεθάνουν. Μετά είναι κάτι κοπέλες που σίγουρα 
δεν πλένουν ούτε ρουχαλάκια ούτε πιατάκια! 
Αυτές βαράνε ανελέητα κάνοντας κάποιες 
χορευτικές φιγούρες, Θα αναφερθώ τώρα στους 
χειρότερους, τους πατέρες της Βαρ που φυσικά 
είναι έγχρωμοι (μαύροι) και είναι πάρα πολύ ευκί- 
νητοι. Σας κτυπούν χωρίς έλεος εκτελώντας 
πολύ... χορευτικά χτυπήματα. Συνήθως συνοδεύ- 
ουν τα Β05565. 

Αλλά και εσείς δεν εἶστε ανυπεράσπιστος. 
Μην ξεχνάτε ότι η βία, οἱ στριγκλιές και τα ουρ- 
λιαχτά, το Ηεανγ Μείαἱ Και η ηλεκτρική κιθάρα, 
είναι η ζωή σας... στην κυριολεξία! Πράγματι 
αυτά είναι τα όπλα σας, τα οποία χρησιμοποιού- 
νται ως εξής: µε ΠΓ6 και το Ιογςίίοκ προς τη µεριά 
που κοιτάτε βγάζετε την κιθάρα σας Και χτυπάτε 
έναν αντίπαλο. Με Πγθ και αντίθετα (αν έχετε 


πάρει το Όοπυς) αρχίζετε να παίζετε ένα σκοπό 
που λιώνει τους αντιπάλους σας. Επίσης µπορεί- 
τε να τους ρίξετε 5π8/ί ΡΟΠΊΡ5, Ι876/5 Και διάφο- 
ρᾳ άλλα κουφά. Η βία είναι το παν τελικά στα 
θαί ΕΠ µρ5. 

Γενικά όµως τι γίνεται; Λοιπόν από γραφικά τα 
πάει µέτρια, αλλά τα 5ρήίθ5 είναι καλά ζωγραφι- 
σµένα, παρόλο που εἶναι μετρίου μεγέθους. Το 
ΠΙπΙαἴΙοη είναι καλό, αν και δεν είναι το καλύτε- 
ρο που έχουµε δει. Και φτάνουμε στον ήχο, ο 
οποίος είναι φανταστικός. Στην εισαγωγή του 
παιχνιδιού βγαίνει ο ἠρωάς µας και αρχίζει, υπό 
το φως των προβολέων, να παίζει έναν ΠαΓά ΓοΟΚ 
τόνο που πραγματικά αξίζει. Αλλά και τα ηχητικά 
εφέ εἶναι καλά και προσφέρουν ατμόσφαιρα 
συναυλίας! Συμπερασματικά λοιπόν το παιχνίδι 
εἶναι Καλό Και αν είχαν προσεχτεί τα γραφικά θα 
ήταν καλύτερο. Το χιούμορ είναι διάχυτο µέσα 
στο παιχνίδι. Οι φίλοι των Όθαί ᾿Θπῃ 1ρς θᾳ το 
αγαπήσουν, ενώ οι οπαδοί των Μοἰοήθαά θα το 
λατρέψουν... 


9 Του Δημήτρη Ζούλια 


Καλό παιχνίδι µε 58χ, Γοοὰ π' γοἳ ἃπά ΝΟ άυρς! 
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,λοιπὀν, τα παιχνίδια που για 
σκηνικό έχουν κάτι που σχετίζε- 
ται µε την προϊστορία, αργά ή 
γρήγορα γίνονται επιτυχίες. Σε 
τι οφείλεται αυτό; Μμμμ, να σας 
πω. Νομίζω ότι οι δεινόσαυροι Και οἱ 
προϊστορικοί άνθρωποι προσφέρονται 
για τη δηµιουργία πολύ αστείων 
φρ/ἱθ5. Θυμηθείτε το παλιό καλό 
Ρ/ΘΠΙδἰοΠο. 0 ήρωας ήταν απὀ τους 
πιο αστείους που έχω δει. Τώρα 
κυκλοφόρησε Και το Ηυπιθη5 µε το 
καταπληκτικό, διάχυτο χιούμορ του. Το 
τελευταίο “προϊστορικό” παιχνίδι που 
Κυκλοφόρησε είναι το Β.Ο. ΚΙΡ από τη 
ΕΑΟΤΟΡΒ 5. Κιεκεί που νοµίζαµε ότι τα 
είχαμε δει όλα, εµφανίζεται ένα προϊ- 
στορικό µωρό σαν πρωταγωνιστικό 
ρῄ!ΐ6| Να σας το περιγράψω: 
Είναι μικροκαμωμένο, ντυµένο µε 
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κόκκινη προβιά και το κεφάλι του είναι δυσανάλο- 
γα µεγάλο ως προς το υπόλοιπο σώµα του. Σ᾽ 
αυτό το τεράστιο κεφάλι λοιπὀν, το πρώτο πράγ- 
μα που προσέχει κανείς είναι τα επίσης τεράστια 
µάτια! Το περπάτημα του προϊστορικού μικρούλη 
είναι πολύ αστείο και, φυσικά, ως γνήσιο πλάσμα 
της µακρινής αυτής εποχής, είναι ξυπόλητος. Η 
όλη παρουσία του μωρού είναι πολύ αστεία και 
ακόµα και ο πιο σοβαρός 48ΠΙΠ6Ι θα χαμογελάσει, 
τουλάχιστον µε την εμφάνιση του ταλαίπωρου 
Β.6. ΚΙ. Ο κακοµοίρης ο Β.0. ΚΙ έχασε τους 
γονείς του ή αυτοί έχασαν αυτόν... Τέλος 
πάντων, κάποιος έχασε κάποιον! Σηµασία έχει 
πως ο ΚΙ πρέπει να βρει τους γονείς του. Αυτό 

- βέβαια µπορεί 
να ακούγεται 
εύκολο, αλλά 
σε ένα περι- 
βάλλον γεμάτο 
δεινόσαυρους, 
κακά µωρά (!), 
σαρκοβόρα 
φυτά και άλλα 
συναφή µάλ- 
λον ακατόρθω- 
το είναι... Σ᾽ 
αυτό το σηµείο 
θα πρέπει να 
πούμε κάτι και 
για τα αντίπα- 
λα ρηἴθς. 
Είναι και αυτά 
αστεία, όπως 
και ο Κίά, αλλά 
επικίνδυνα. 
Σαύρες, δεινό- 


σαυροι πουά, σαρκοβόρα φυτά µε ελκυστικά 
γυναικεία χείλη, φονικές μπανάνες, µανταρίνια 
που σκοτώνουν και άλλα πολλά που σκοπό 
έχουν την καταστροφή του Κί, αλλά και το γέλιο 
το δικό σας. Αξίζει να δείτε τις γκριµάτσες που 
Κάνει ο Κί όταν χάνει λίγη απὀ την ενέργειά του 
ἡ µία απὀ τις 3 πολυπόθητες ζωές του. Τα µάτια 
του πετάγονται έξω, εμφανίζονται τσιρότα στο 
τθράστιο κεφάλι του... στη συνέχεια κάθεται 
κάτω ζαλισμένος. Οµως, το ίδιο συμβαίνει και µε 
τους εχθρούς. 

Φυσικά, ο ΚΙά δεν είναι αβοήθητος... υπάρχουν 
Κάτι καυτερά φαγητά που αν τα βρει Και τα φάει, 
μεταμορφώνεται σταδιακά σε ένα μαύρο μωρό µε 
σατανικό βλέμμα... Αν συμπληρώσετε τα Ώοπυ5, ο 
Κίά αποκτά µία πράσινη ασπίδα γύρω από το 
σώμα του για κάποιο χρονικό διάστηµα. Επίσης, 
μεγαλώνουν οι ...µασέλες του, ώστε να µπορεί 
να πιάνεται απὀ τις άκρες γκρεµών δαγκώνοντάς 
τες! Ξεκαρδιστικό! Το παιχνίδι, όπω 
θα διαπι- 
στώσατε, 
θυμίζει λίγο 


"κ. - 


ΡΑΕ ΑΜ η | 


ΤΟ 9Ηῤ6Γ 
ἨΝοπάβθ/Ώογ, 
αλλά κατά τη 
γνώμη µου 
είναι καλύτε- 
ρο! Τα γραφι- 
Κά κυμαίνονται 
σε ικανοποιη- 
τικά επίπεδα, 
αν και είναι 
λίγο απλά, 0 
ήχος είναι 
Καλός και κάθε 
πίστα διακρίνε- 


ται απὀ ένα όμορφο 
μουσικό κοµµάτι.Ο 
χειρισμός εἶναι εὐκο- 
λος και υπάρχει και 
µία ειδική κίνηση. Αν, 
καθώς βρίσκεστε 
στον αέρα µετά απὀ 
ένα άλµα, πατήσετε 
ΠΠ8, τότε ο Κἱά αρχί- 
ζει να...κουτουλάει 
ό,τιβρει. Καλό ε; Με 
λίγα λόγια, αν 
Ψάχνετε για µία ανά- 
παυλα απὀ τα 
ΒἀνεπίυΓες ή τα (ρᾳ 
σας, τότε αγοράστε 
το. Φυσικά, δεν έχω 
να κάνω κανένα 


σχόλιο για τους φανατικούς του είδους, Αυτοί 
εἶμαι σίγουρος ότι θα το λατρέψουν! 


ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΝΗ 


Το θετικότερο στοιχείο του παιχνιδιού! 


᾿ ΟΑΜΕΡΙΑΥ 9050 
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λα ξεκίνησαν απὀ το φεστιβάλ 
ΠἰπιαἴΙοη που γίνεται κάθε χρόνο, µε 
αποκορύφωμα την προβολή ταινιών 
που ετοιμάζουν οι µαθητές. Κάθε 
χρόνο, ο Μοπίαπα Μαχ προσπαθεί να 
δωροδοκήσει τους κριτές για να βγάλουν πρώτη 
τη δικιά του ταινία. Περισσότερο, όµως, από όλους 
µισεί τον ΒιιδίθΓ ΒύΠΗΥ, ο οποίος φέτος κέρδισε το 
πρώτο βραβείο. Η εκδίκηση του Μοπίαπα Μαχ ήταν 
τρομερή. Τώρα ο Βυςίθί τα έχει βάψει μαύρα και 
ήταν έτοιµος να αυτοκτονήσει όταν κατέφθασαν οι 
πιστοί του φίλοι ΡΙµοΚγ Ώιοκ, ΡἱΖζΖΥ Ώενί και 
Ευποᾶί(ἱ για να τον βοηθήσουν. Ετσι, Και οἱ τέσσε- 
ρις µαζί ξεκινούν τη δύσκολη αποστολή, να 
σώσουν την αγαπημένη τους Βα05 από τα χέρια 
του ΜαΧ. Μόνο εσείς µπορείτε να τους βοηθήσε- 
τ6, Θα τα καταφέρετε άραγε; Συνολικά το παιχνίδι 
διαθέτει έξι επίπεδα, καθένα απὀ τα οποία αποτε- 
λείται απὀ διαφορετικές πίστες. Ιδιαίτερη προσοχή 
θα πρέπει να δώσετε στην ΕΙΠΙΥΓΑ, η οποία το 
µόνο κακό που θα σας κάνει είναι να σας στείλει 
στην αρχή της πίστας. Σε όλη τη διάρκεια του παι- 
χνιδιού θα πρέπει να μαζεύετε όσα περισσότερα 
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καρότα µπορείτε, γιατί µε αυτά θα µπορείτε να 
αγοράσετε απὀ τον Ηαππίοη έξτρα ζωές (κάθε 
τριάντα καρότα µια ζωή). Τους εχθρούς µπορείτε 
να τους αντιμετωπίζετε, πέφτοντας µε δύναμη 
πάνω στο κεφάλι τους. Στο τέλος κάθε επιπέδου 
έχετε να αντιμετωπίσετε τους κακούς υπαρχηγούς 
του Μαχ. Οταν τους νικήσετε, θα πάρετε κάποια 
Κλειδιά που θα σας επιτρέπουν να προχωρήσετε 
στο επόμενο επίπεδο. Στη διάρκεια του παιχνιδιού, 
αν πάρετε το αστέρι, µπορείτε να αλλάξετε χαρα- 
κτήρα, Ο κάθε χαρακτήρας έχει και ξεχωριστές 
δυνατότητες. Ετσι ο Βυ5ίθι µπορεί να περπατήσει, 
να σκύψει, να γλιστρήσει και να κολυμπήσει.Ο 
ΡΙµοΚΥ, εκτός απὀ τις βασικές κινήσεις, µπορεί να 
μείνει στον αέρα. Ο ΡΙΖΖΥγ κάνει όλες τις βασικές 


ὦνν) 
κ) 


ΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


κινήσεις, αλλά δεν µπορεί να γλιστρήσει, ωστόσο 
έχει µια ισχυρότατη “στριφογυριστή επίθεση”. Και, 
τέλος, ο ΕυΠΌαΙ, εκτός απὀ τα γνωστά, µπορεί να 
σκαρφαλώσει σε τοίχους και να πηδήξει μακρύτε- 
ρα. Ο χειρισμός της περιπέτειας είναι αρκετά 
εύκολος και σίγουρα δεν θα αντιµετωπίσετε κανέ- 
να πρόβλημα. Τα γραφικά είναι εντυπωσιακά και 
όλοι οι χαρακτήρες είναι πολύ καλοσχεδιασμένοι. 
Οι οθόνες είναι όμορφες, µε καλούτσικα χρώματα, 
αλλά θα μπορούσαν να ήταν πολύ καλύτερες. Η 
κίνηση είναι αρκετά γρήγορη και φυσική. Εντύπωση 
θα σας κάνει η κίνηση του άλµατος που κάνειο 
Βυςίθγ. Ο ήχος είναι καταπληκτικός και εµπλουτι- 
σμένος µε ηχητικά εφέ, ενώ η μουσική που θα 
ακούσετε εἶναι η ίδια µε την εκπληκτική μουσική 
της σειράς. Το ΤΙΠΥ Τοοη εἶναι ένα πολύ όμορφο 
παιχνίδι, κατάλληλο Και για μικρούς Και για µεγά- 
λους. Αν, λοιπόν, θα θέλατε να περάσετε µερικές 
ώρες στο µαγικό κόσµο των ο8ΠΟΟΠ5, παίξτε το. 


9 Του θοδωρή Ραφτόπουβου 


Τα «αήίοοης είναι πάντα αγαπητά σε όλους 


ΓΡΑΦΙΚΑ 8706 


Πλούσια ηχητικά εφέ και όμορφα μουσικά κομμάτια, 
ΗΧΟΣ 8506 
Εύκολος χειρισμός µε πολλά στοιχεία χειρισμού Μαπο. 


6ΑΜΕΡΙΑΥ 89ο 


Ὁ κόσμος των οἈήοσης σάς ανοίγει τη μαγική του πόρ- 
τα. Επισκεφτείτε τον 
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ΑΠΕΛΠΙΣΜΕΝΟΣ 


ΑΤΑΕΒΟΡΙΟΣΙ 
ο Είμαι 12 χρονών Και πριν απὀ δύο 
χρόνια αγόρασα έναν Αἴαη ΤΕΜ. Ο 

5  µθᾳσκός Ώόγος, γιατον οποίο τον α- 
γόρασα είναι για να παίζω αανεπίμΓε 04ΠΊε5 Που 
µου αρέσουν ποβύ. Τώρα, µετά απὀ µόβις δύο 
χρόνια, µαθαΐνω ὁτι δεν µπορώ να παϊξω τα α- 
γαπηµένα μου σαπῃ6ς, διότι δεν κυκβοφορούν 
πια για ΑἴαΠ ΤΕΜ. Είμαι απεβπισµένος! Ακούω 
τους φίβους µου να μιβούν για τα νέα παιχνίδια 
της 5ἱ8ΙΓὰ Κπ. Καιµου έρχεται να δεἰρω τον πω-- 
Λητή που µε έπεισε ναπάρωτον Αἴαη καιμάβιστα 
τον 5ΤΕΜ Και όχι την Απηίσα. Σε παρακαπώ θοή-- 
θησέ µε! 

Υπάρχει τρόπος να κάνω µροαΓαβίπο το ΕΜ, 
προσθέτοντας περιφερειακά; Μήπως πρέπει να 
τον απβάξω; Αν ναι, τι µε συμθουβεύεις να πά-- 
ρω, ΗΟΠΙ6 Οοπηριίς: ή Ρ6; Ξέρω ότι συνεχώς 
θγαίνουν νέα µοντέβα, όμως θα ἠθεβα κάτι που 
να μπορώ να το χρησιμοποιήσω για αρκετά 
χρόνια. Επίσης, θα ἠθεβα να µου Λύσεις το 
ϱἨγοποαιεςί ΙΙ. Εἶχες γράυει γ΄ αυτό το 6αΠΠε 
στο τεύχος 74 (Φεθρουάριος '91), αἲβά θα σε 
παρακαβούσαναμµε θοηθήσεις κι άλλο γιατί έχω 
πεβαγώσει... Νομίζω πως έχει Κάνει Λάθος στη 
σειράτων εποχών που πρέπει να ακοβουθήσου-- 
με. Η δε εποχή µε τους τρεις σωματοφύῆακες 
δεν είναι Π όγδοη, αβᾗά η δέκατη τρίτη. Θα ή-- 
θεβα να ξέρω πώς ανοίγεις τη σπηδιά, πώς θρἰ-- 
σκεις τον κύκβωπα κῆπ. Τέβος, νομίζω ότι εἰσαι 
κΚαταπἠηκτικό περιοδικό και επειδή δεν θέβω να 
χάνω ούτε ἐνα τεύχος σου, γράψε µου πώς µπο-- 
ρώ να γίνω συνδρομητής σου. 

Σε ευχαριστώ και περιμένω απάντηση. 

Χρίστος Σκορδέβῃης, 

Λάρνακα, Κύπρος. 


Αγαπητόὀ ΡΙΧεΙ, 


Υπάρχει µια πολύ απλή λύση στο πρό- 

βληµά σου! Αφού δεν είσαι ικανοποιη- 

5  µένος µε τον υπολογιστή σου, πούλα 
τον και αγόρασε κάποιον που θα σε ικανοποιεί και 
θα σου επιτρέπει να απολαµβάνεις τα αγαπημένα 
σου ΒανεπίµΓθ». Τώρα το τιθα είναι, Απιίσα ή Ρο, 
εξαρτάται από το ποσό που θέλεις να διαθέσεις. 
Η Απιίζ8 είναι µια αρκετά φτηνή λύση σε σχέση µε 
τα ΡΟ5. Πρέπει να σου πω να µη βιαστείς να κά- 
γεις κάποια αγορά, γιατί βρισκόμαστε σε ένα µε- 
ταβατικό στάδιο. Παρουσιάζονται νέα μοντέλα, 
τόσο από την ΟοΠΠΠΙΟΟΓΘ όσο και από την ΑἰάΠ, 


Φίλε Χρίστο, 
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όπως η Απιίσ8 1200 και 2400 και ο Ε8ΙοΟΠ. 

Οσο για την ερώτησή σου για το ΟΠγοποςυε»ί 
ΙΙ να περιμένεις την απἀντησή σου από τη στήλη 
Ασανεπίυε 5.0.5. 

ΑΜΙΟΑ ΑΤ-ΟΝΕΟΕ 
Κύριοι συντάκτες, 
ο Αν και διαπιστώνεται, µέσω του πε-- 
ριοδικού σας, µια οβοένα και πιο ἑ-- 

ϱ «τον στροφή -- θεµιτή θέθαια - 
προς ταπαιχνίδια κα!τις παιχνιδομηχανές (εφό-- 
σον το έντυπο διάβεξε να απευθύνεται σε Πῇῆι-- 
κίες κατά Κανόνα έως 20 ετών), καβό θαήταν να 
υπάρχει Καὶ µια θοήθεια στο µέτρο του δυνατού 
και σε αυτούς που ξεπέρασαν τα παιχνίδια Και 
θέβουν να ασχοβηθούν µε σοθαρές εφαρμογές 
καιθέµατα. Ετσι͵ επειδή ανήκω στο ποσοστό 
που εξακοβουθεί να αγοράζει το περιοδικό για 
τα Λιγοστά κατά την ἁἀπουή µου ενδιαφέροντα 
θέµατα (απαντήσεις σε γράμματα, αγγεβίες, 
τεστ ΠαΓΝΝάΓ6 Και 5οΗΝΝ4Γ6, θέµατα προγραµ- 
µατισμού Και γλωσσών), γιατα οποία δικαούσθε 
αναγνώριση (εντάξει, Και για τα υπόβοιπα συγ-- 
χαρητήρια Λέει ο γιος μον), θα ήθεβα -- αν αυτό 
είναι δυνατόν -- να µου απαντήσετε σε µια Πβη-- 
θώρα ερωτήσεων! 

Εχω µια Απηίσα 500 µε Ί.3 και 2.0 Λεπουργικό, 
512 ΚΟ επέκταση µνήµης, κάρτα ΑΤ-0ηεε, 
ΕαϊτθΓ Αοπυς, εξωτερικό 4Πνε 2.5, σκβηρὀ ὅ-- 
σκο 505 52 ΜΟ, µε 2 ΜΟ µνήµης, οθόνη 1081 και 
τα Μήπαοννς 2.0 µε εββηνικά εγκαταστηµένα. 

1) Στα Νπάοννς έχω Πἰοκεγίπα (η ΑΤ--ΟπΠες 
δουθεύει σε 1.3). Με την προµήθειατης καινού-- 
ριας Ώθηίςε Και ενός ΝΟΑ Ποπίτογ, θα Λυθεί το 
πρὀθβημα καιτιθα προσφέρει σε Απῃζα ΠΊοᾷς; 

2) Υπάρχει κάρτα ΑΤ 286 γιατην Απηίσα 500 Και 
πόσο κοστίζει; 

3) Στον ενσωματωμένο επεξεργαστή κειµέ-- 
νου των ΝΙπαονις όταν δίνω ρΠηῖ µου θγάζει 
μήνυμα ρηπῖει ρΓοῦΙεΠΙ, αν Και έχω εγκαταστή-- 
σει σωστά τον ἀΠνεΓ απὀ τη ΟΙΠζεη για τα 
Μπαοννς (018Ζθη 5Η 24), ενώ µε τον επεξερ-- 
γαστή τού Μς--Ώος 2.3 εκτυπώνει κανονικά. 


Ττισυμθαίνει Κατι μπορώ νακάνω; 

4) Υπάρχει ἄπνε που να συνεργάζεται µε την 
ΑΤ--Οηςς και να διαθάζει πάνω απὀ 720 ΚΟ; 

5) ΥΠάρχει τρόπος να τρέχει το ΑΙ--0η08 στο 
2.0; 

ϐ) Με 350.000 δραχμές προμηθεύοµαι ἑνα 
286 αντίστοιχων “προσόντων” µε αυτά που 
διαθέτει η Απιίσα µου; 

7 ποια Π διαφορά ΝΟΑ οθόνης και αυτής που 
έχω; Είναι καλύτερη απὀ απόψεως ανάλυσης ἡ 
οτιδήποτε ἀβο; 

Ζητώ συγγνώμη αν σας κούρασα ή σας στε- 
ναχώρησα και εβπίζω οι ερωτήσεις µου να πά- 
ρουν σύντομα απάντηση. 

Βαρσάκης Νίκος, 

ΕΛΠηνικό. 


Ευχαριστούμε για τς υποδείξεις και να 
είσαι βέβαιος ότι πάντα θα υπάρχουν 

5  «πτήλες που θα απευθύνονται σε κεί- 
νους που ασχολούνται µε πιο σοβαρά πράγματα 
από τα παιχνίδια. 

1) Οχι, το πρόβλημά σου δεν θα λυθεί αγορά- 
ζοντας τη 9µρ6/ Ώεπίρθ, αλλά αγοράζοντας το 
ΕΙΧΕΙΙΟΚΕΓ μαζί µε µία οθόνη ΝΑ. Ωστόσο, τα 
Υ/Ιπάοννς θα παραμένουν µονόχρωμα. 

2) Αυτή τη στγµή για την Απίᾷα 500 υπάρχουν 
η ΑΤ-Οποθ στα 8 ΜΗΣ καιη ΑΤ-Όποθ 286 στα 16 
ΜΗΣ εφοδιασµένη και µε μαθηματικό συνεπεξερ- 
γαστή. Τελευταία, παρουσιάστηκε η ᾿χρυσή” ΑΤ- 
Όποθ 386 στα 25 ΜΗΖ, αλλά μέχρι στιγµής κυ- 
κλοφορείγια τις Απιίσα 1500/2000/3000. Η Ψοηθχ 
πάντως έχει υποσχεθεί ότι πρόκειται να Κυκλο- 
φορήσει και για μικρότερα μοντέλα. 

3) Πιθανότατα να µην γίνεται σωστή εξοµοίω- 
ση, παρ᾽ ότι κάνεις σωστή εγκατάσταση των 
ἄπνεις. 

4) Οχι, δεν υπάρχει τέτοιο ἄπνθ ...ακόμαί 

8) Η ΑΤ-Οποθ που έχεις δεν τρέχει µε τις και- 
γνούριες ΒΟΜ5 και αυτὀ ίσως να οφείλεται όχι 
στην κάρτα, αλλά στο 50ΗΥΥ8ΓΘ που τη συνοδεύει. 
Η καινούρια ΑΤ-ΟΠοθ στα 16 ΜΗΣ δεν έχει Πά- 
ντως τέτοιο πρόβλημα. 

ϐ) Ισως και να καταφέρεις να συγκεντρώσεις 
όλα τα προσόντα της Απιίσ8 σε ἑνα ΡΟ µε αυτό 
το ποσό. Και αυτό εξαρτάται απὀ τον εξοπλισμό 
του ΡΟ. 

7) Είναι καλύτερης ανάλυσης. Αυτή εἶναι η βα- 
σική διαφορά, γιατί οθόνη ΝΑ από οθόνη ΝΑ 
έχει µεγάλη διαφορά (υψηλή ή χαμηλή ακτινοβο- 
λία, υψηλή ή χαμηλή ανάλυση, ΙΠίεΠθοθ ή ΠΟΠ- 
ΠΙΠ8ΟΘ). 


Φίλε Νίκο, 


ΟΛΛΑΝΔΕΖΙΚΑ ΝΕΑΙ 

Αγαπητό ΡΙΧΒΙ, 
2 Το ὀνομά µου εἶναι Μιχάλης και εδώ 
Καιβ μήνες µένω στην Οββανδία. Εἰ-- 

9  μαικανούριος σταςοπηρυ[ειοΚαιόχι 
πια τόσο νέος στην ηΏικία (29 χρόνια πώς πέ-- 
ρασαν!). Αν και ὀχι και τόσο τακτικός αναγνώ-- 
στης σου, θα ήθεῆα πάρα ποβύ να γίνω τακτι-- 
Κότατος. (0 Λόγος; Βρίσκοµαι στην οββανδία κι 
εδώ δεν έχει "Δεν θᾳριέσαι’). 

α) Πώς μπορώ να γίνω συνδρομητής σου: (Για 
τα υπόβοιπα 71 χρόνια;) ϐ) Με µια Απηίσα ΡΙυς εἰ-- 
ναι Καλά για αρχή; (Αν είναι δυνατόν, θα µπο-- 
ρούσα να έχω το τεύχος του ΡΙΧεΙ µε το {ρα για 
την Απῃίϱ Ρἰµς; ΑΛΛά το σπουδαιότερο το κρά-- 
τησα τεβευταίο. Εχω µαζί µου το τεύχος 87 
(Απρίβιος 92). Το εἶδαν όχι Γιαπωνέζοι αββά 
0ἠβανδοί φίβοι µου Και τα ἐχασαν! Με την ύβη 
του, τανέατου, αββά πιο ποβύμετις απαντήσεις 
που δίνεις στα γράµµατατων αναγνωστών σου. 
Δεν µου αρέσει να ποβυΠογώ, αββά αυτοί περι-- 
µένουν µε πιο µεγάβη αγωνία να γίνω συνδρο-- 
µητής σου. 

Αν γίνω, µπορεί να µη γίνω τόσο “ξεφτέρι” 
στα «οπηριίείς, σίγουρα όµως ένας χρήσιμος 
μεταφραστής στους Οἡβανδούς ΡΙΧειάδες φἰ-- 
Λους µας. 

Εἠπίζοντας σε µια γρήγορη απάντησή σας. 
ΡΙΧΕιάδικα δικός σας 

Μιχάλης Κουρουκούνῃς, 

5ΙΘΕΠΙΝΥΚ, ΟΛβανδία. 


Αν και το γράµµα σου άργησε να φτά- 

σει στα γραφεία του ΡΙΧΘΙ (τέλος Οκτω- 

5 βρίου) το δημοσιεύσαμε έστω και Κα- 

θυστερηµένα. Σε ευχαριστούμε για Τα Καλά σου 

λόγια Και ομολογούμε ότι δεν φανταστήκαµε Πο- 

τέ ότι το βΙΧεί θα έφτανε µέχρι την Ολλανδία και 

μάλιστα στο σηµείο να ενθουσιάσει Ολλανδούς 
/8Π5/ 

α) Για να γίνεις συνδρομητής, θα πρέπει να 
στείλεις στο περιοδικό το ποσό των 9.200 δραχ- 
µών και θα στο στέλνουµε στην Ολλανδία. β) 
Ίσως είναι καλύτερο να ξεκινήσεις µε την Απιίσᾶ 
600 ή την πιο καινούρια Απιίσα 1200. Πάντως, ὁ- 
ποία ΑΠΙ68 και να διαλέξεις εἶναι µια πολύ καλή 
αρχή για ναµπεις στο χώρο των υπολογιστών, α- 
φού συνδυάζουν υπέροχα γραφικά και ήχο και φι- 
λικότατο λειτουργικό σύστηµα. 

Φιλικά, 

Το ΒΙΧΕΙ. που πλησιάζει... τα 100 τεύχη! 


| Γεια σου ΜΙΚθ από την Ελλάδα! 


ΕΝΑ ...ΚΑΚΟ ΠΑΙΔΗΙ 
Αγαπητό ΡΙΧΕΙ, 
ο Δεν μπαίνω στον Κὀπο να σου πω ότι 
εἰσαι το Κκαβύτερο περιοδικό για υ-- 
5  ποβογιστές και όχι µόνο, γιοτί είναι 
ἠδη γνωστό. Περνάω Λοιπόν στο θέµα που µε 
απασχοβεί. Εχω ένα ΡΡς που το χρησιµοποιώτό-- 
σο για παιχνίδια όσο Και για προγραμματισμό. 
Εδώ και Λίγο καιρὀ, παϊζοντας ένα παιχνίδι͵ συ-- 
γκεκριµένα το Τε5ί 0Ηνε ΙΙ, µετά απὀ αρκετή 


ώρα θγαἰνει το εξής μήνυμα: ΑΒ {ίπιε ΘΓΓΟΓ 
Κ6Ο05 -- ΙηςεσεΓ αἰνίάς ΕΥ 0 Ιηςθγῖ αἰςΚ ν1 
ςΟΠΊΠΊάΠΑ.ΟΟΠΙ αΠά 5ἴίκε αγ ΚΘΥ ννήχεη ΓΘᾶαΥ 
Αφού θάλω τη δισκέτα µε το «ΟΠΊΠΊάΠΑ.ΟΟΠΊ, µε 
θγάζει κανονικά στο ἄος σαν να µην τρέχει τί-- 
ποτα. Υπόυη ότιτο έχω εβέγξει εζαη 89) Και δεν 
υπάρχει ιός. Τι πιστεύεις ότι µπορεί να φταίει και 
πώς μπορώ νατο διορθώσω; Με εκτίµηση, 
Γιάννης Αγάθος, 

Γηυφάδα. 


διορθώσεις, εκτός αν ξέρεις γλώσσα 

μηχανής. Το συγκεκριµένο παιχνίδι ἑ- 

5 χειμόλλον χαλάσει. Αν έχεις το πρω- 

τότυπο, πήγαινέ το στο κατάστηµα απ᾿ όπου το 

αγόρασες και ζήτησε να στο αντικαταστήσουν. 

Αν πάλι είσαι από τα κακά παιδιά και δεν έχεις το 

πρωτότυπο, τότε αναζήτησε καινούριο παιχνίδι, 

αφού μάλλον οι Π8οΚεΓάδες δεν κάνανε σωστή 
δουλειά. 


Το πρόβλημα δεν θα καταφέρεις να Το 


Αγαπητό ΡΙΧΕΙ., 


ο 


Γιάννης Μποτονάκης, 
Καββιθέα. 


ΓΕΩΑΙΜΜΙΑ ΤΟΥ ΜΙΝΑ 
ΩΧΙ ΠΟΥ ΠΗΓΕ Ο ΗΧΟΣ; 


Θα ήθεβα κατ’ αρχάς να πω σε όβους τους συντάκτες ένα µεγάλο συγχαρητήρια” 
γιατην εκπληκτική προσπάθεια που έχουν Κάνει για να θεβτιώσουν το περιοδικὀ. Εἰ-- 

5 ναεππυχηµένησεποσοστό Ί007/ Τώρα,θαήθεβανα σας απασχολήσωγιαέναθέ-- 
μα που µε απασχοῄεί Ιδιαίτερα. Εχω µια Αππίσᾶ 500 µε Ί ΜΒγῖΕ. Μου αρέσουν Ιδιαίτερα τα 
ανεηίµγες της 5ἱΒ/Γα Και έχω τα ΚΩ5, 15, 501 (στην επανέκδοση). Τα τρία οάνεητιγος θέβουν 
πολύ θάλε-θγάλεµετις δισκέτες και έτσι αποφάσισα να αγοράσω ένα δεύτερο 4ΠνΘ. Συµθου-- 
Πεύτηκατο θιΘΛιαράκιµε τα 140 δώρα γιατην Απισα” Καιτεβικά αγόρασατο ἄῄνθτης Οοἱόεη-- 
ΙΠΊ808, µοντέβο 3Α--Ί0. Οταν δοκίµασα τα διάφορα παιχνίδια της δἰθ/τα, πρόσεξα πως κάτιπή-- 
γανε στραθά µε τον ήχο. Νομίζω ότι έμειπε ένα κανάΒι ήχου κάθε φορά. Γιατί συµθαίνει αυτό: 
Μήπως φταίειτο ἄπνε; Το ἀήνε παίρνει µνήµη απὀ την ΑΠΙΙσᾶ: Αν ναι, πόση; Επίσης, αν θάλω 2 
ΜΟΥΤες µνήµης, ο ήχος θᾳ εἶναι πάβι κανονικός; (Σηµ.: Οταν ξε-- σύνδεσα το ἀῄνθ και έπαιξατα 
Παιχν/όια, ο ήχος ήταν πάΏι κανονικός.) Ευχαριστώ και ελπίζω να δημοσιευτεί το γράμμα µου 
(Και σας παρακαλώ σύντομα). Ευχαριστώ για την κατανόηση, 


Δεν υπάρχει κανένας λόγος να επιστρέψεις, όπως γράφεις, το ἄἨνε σε ένα από τα υ- 
στερόγραφα. Το ἄπνε είναι εντάξει και δεν πρέπει να έχει κανένα πρόβλημα. Τα παιχνί- 
δια της 5ΙΕΤ8 όταν φορτώνουν ανιχνεύουν τη µνήµη και ανάλογα µε το µέγεθός της 

5. φορτώνουν όσο το δυνατόν περισσότερα κανάλια ήχου στη μνήμη. Το ἀἸνθ, απὀ την ἀλ- 
λη, δεσμεύει ένα μικρό κοµµάτι της µνήµης που - όπως εἶναι φανερό - εἶναι χρήσιμο στα συγκεκρι- 
μένα παιχνίδια. Αγοράζοντας ακόµα μισό ΜΟΥΙθ θα λυθεί το πρόβλημά σου. Αν δεν θέλεις να ξο- 
δέψεις λεφτά δεν χάθηκε και ο κόσμος για ένα κανάλι λιγότερο. 
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Οι νέοι και το 6ΡΟΘ 


Ώοθα: ΡΙΧε!, 
Είμαι ένας σχετικά νέος 


χρήστης Αἰατί 9Τ και 
αντιμετωπίζω µερικά προβλή- 
µατα. Χρησιμοποιώ το πρό- 
γραµμα ζωγραφικής Ώερᾶ5 
ΕΙίΘ, που είναι αρκετά απλό 
και δεν δυσκολεύτηκα να το 
µάθω. Δεν έχω βρει όµως τον 
τρόπο να φορτώσω κάποια ελ- 
ληνικά {οηί5, ώστε να μπορώ 
να γράψω στα ελληνικά. Εχω 
δει ότι υπάρχει κάποιο πεπυ 
για να επιλέξεις {οηί, αλλά δεν 
υπάρχει επιλογή για να φορ- 
τώσεις κάποιο καινούριο. 
Μπορείς να µου πεις πώς θα 
το επιτύχω; 

Μήπως µπορείς επίσης να 
µου πεις πώς μπορώ να κάνω 
Ροοί απὀ το δεύτερο ἄπνθ που 
διαθέτω; 

Αγόρασα πρόσφατα ενα 
πιοάθπι 2400, αλλά δεν έχω 
βρει ακόµα κάποιο πρόγραµµα 
επικοινωνίας. Μπορείς να µου 
συστήσεις κάποιο; Ελπίζω να 
µην σε κούρασα. 

Ευχαριστώ για το χώρο σου, 

Κώστας Πιτταράς, 

Αθήνα. 


Φίλε Κώστα, 
Το Όθφας ΕΙῇΘ, όπως και 


αρκετά άλλα προγράµ- 
µατα (κυρίως επεξεργαστές 
κειµένου), Χρησιμοποιεί το 
4ΌΟ5 για να φορτώσει γραµ- 
µατοσειρές. Ευτυχώς δεν το 
χρησιμοποιεί και για να τυπώ- 
σει.Το 4ΏΟΡ είναι ένα κομμάτι 
του λειτουργικού που παρέµει- 
νε για άγνωστο λόγο εκτός 
ΒΟΜ. Ετσι, για να χρησιµοποιή- 
σει κάποιος το 4ΏΟ5Ε, θα πρέ- 
πει να το τοποθετήσει στον 


Βυΐο /οἰάθΓ της δισκέτας ή της 


Ροοί ραΠίοη του σκληρού δί- 
σκου. Επίσης, θα πρέπει να 
υπάρχει στο γοοί αΙΓθοῖοΓγ της 


Όπως κάθε µήνα, Και αυτή τη φορά έχουµε 
συγκεντρώσει τις απορίες σας ΥΙα να προσφἑρουµε 
τη θοήθειά µας στο θέµα που σας απασχοβε[. 


ϱ του ΗΛία Μανεσιώτη 
καιτου 
ϱ Γιώργου Κακαβέτρη 


δισκέτας ή της ραΠΠίοη ένα αρ- 
χείο µε το όνοµα ΑΞΦΙΟΝ.ΦΥ5. 
Το αρχείο αυτό περιέχει όλες 
τις πληροφορίες για τις γραµ- 
µατοσειρές και τους ρΠΠίθί 
ἀῄνεις. 

Η πρώτη γραµµή του αρχείου 
είναιτο ραίΗ, όπου το αΏοβδθα 
βρει τις γραμματοσειρές και 
τους ἀΠνθις, ενώ στις επόµε- 
νες γραµµές ορίζονται οι γραµ- 
µατοσειρές που θα χρησιµοποι- 
ηθούν ανάλογα µε την ανάλυση 
(1ονΝ, πιθαϊαπῃ, Πία[) και οἱ ρΠηίθΓ 
και πιεἰαῄἰε ἀπήνεις5. Το µόνο 
που έχεις να κάνεις είναι να 
προσθέσεις στο ΑΞΡΙΟΝ.ΦΥ5, 
που βρίσκεται στη δισκέτα του 
Όοσας ΕΙΙ6, χρησιμοποιώντας 
κάποιον θαἴίοι που σώζει ΑΦΟΙΙ, 
τα ελληνικά {οπί5 που έχεις. 
Όσον αφορά τις αναλύσεις, οἱ 
γραμματοσειρές της Ιον βρί- 
σκονται κάτω από το 2Ρ, της 
πιθαϊώπῃ κάτω απὀ το 3ρ καιτης 
ΠίσΏ κάτω απὀ το 4ρ. 

Μετά, έχοντας το ΑΡΟ5 
στον αυίο /οἰάθι, κάνε Ὀουί, 
τρέξε το Όθφρθς ΕΙῇθ και επέλε- 
ξε από το ππεηυ (που όπως λες 
έχεις βρει) τις ελληνικές γραµ- 
µατοσειρές. 

Από ό,τι ξέρω υπάρχει ένα 
ρυθίίο ἀοπιαίῃ προγραμματάκι, 
ονόματι Β-Βοοί, που υποτίθεται 
ότι κάνει αυτό που ζητάς. Δυ- 
στυχώς, µη διαθέτοντας δεύτε- 
ρο ἀήνθ, δεν μπορώ να το επι- 
βεβαιώσω. Υπάρχει ένα πολύ 
καλό 5ΠαΓΘΙΝ8Γθ6 πρόγραµµα 
επικοινωνίας, το Βυΐως, το 
οποίο συναγωνίζεται σε δυνα- 
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τότητες και ευκολία χειρισμού 
ακόµη και τα εμπορικά προ- 
γράµµατα. Αυτό και το 9Τ8ἰΚθΓ 
(έκδοση 3), του οποίου παρου- 
σίαση έχει γίνει απὀ τη στήλη 
Χωρίς «ογςῇίοκ, είναι τα καλύτε- 
ρα, κατά τη γνώµη µου, προ- 
γράμματα επικοινωνίας. Ελπίζω 
να έδωσα απάντηση στα ερω- 
τήµατά σου. 


Αγαπητέ ΜΗ-ΒΥΤΕ, 

2 Συγχαρητήρια για την 
πολύ όμορφη στήλη 
σου, που προσφέρει πολύτιμη 
βοήθεια σε όλους εµάς που 
ασχολούμαστε πιο σοβαρά µε 
τον υπολογιστή µας. Επίσης 
συγχαρητήρια και σε όλο το 
προσωπικό του ΙΧΕΙ, το 

οποίο δεν αντιγράφεται! 
Προχωρώ όµως στο θέμα 
µου, το οποίο είναι ένα πρό- 
βληµα που έχω µε την ΒΑΡΙΟ. 
Αγόρασα µια Απιίαα 500 1.3 
πριν απὀ περίπου ένα χρόνο 
(στην οποία θα βάλω το 
Κἰοκδίατί 2.0 αρκετά σύντομα) 
και ασχολήθηκα µε τον προ- 
γραμµατισµό και τα αάνθεη- 
ἴυτες. Η γλώσσα που ήξερα 
ήταν η ΒΑΡΙ6Ο, αλλά δυστυχώς 
δεν µου την έδωσαν µαζί µε 
την Απιίσα, λέγοντάς µου ότι 
δεν δίνεται πλέον. Βέβαια τη 
βρήκα πολύ εύκολα, αλλά δεν 
έχω πιαπυαἰ γι’ αυτήν. Αφού 
διαμαρτυρηθώ για την κίνηση 
της Οοπιπιοάο(θ να κόψει” 
την ΑΠΙΙᾷ8ΒΒΑΡΙΟ απὀ την 


Απισᾶ, θα σε ρωτήσω το εξής: 
Πώς μπορώ να καθορίσω εγώ 
την οθόνη, τα χρώματα και την 
ανάλυση µιας οθόνης που θα 
τρέχει το πρόγραμμά µου; 
Εχω δοκιµάσει την εντολή 
ΘΟΒΕΕΝ όπως στην ΑΝ- 
ΒΑΦΙΟ (έχω και ΡΟ), αλλά τί- 
ποτε. 

Επίσης, θέλω να σε ρωτήσω 
αν υπάρχει η ΑΠΙΟΒΒΑΡΙΟ σε 
κάποια νεότερη έκδοση από 
την 1.2 που έχω και, τέλος, αν 
υπάρχει κάποιος οοπρίε/ γι’ 
αυτήν, όπως και κάποιο βιβλίο 
που θα µε βοηθούσε πολύ. Σ᾽ 
ευχαριστώ για τον πολύτιμο 
χρόνο σου. 


Σταύρος Καράµπελας 
Τρίπολη 


Φίλε Σταύρο, σε ευχαρι- 
ή στούµε για τα πολύ κα- 

λά σου λόγια και ελπίζω 
τώρα να σε βοηθήσουμε ακόµη 
περισσότερο. Δεν σου είπαν 
Ψέματα ότι καταργήθηκε η 
ΑπιίαΒΒΑΡΦΙ6Ο, µετά απὀ κάποια 
έκδοση του 1.3, αφού ήταν 
αποδεδειγμένα προβληματική. 
Επίσης όποιος ασχολήθηκε 
σοβαρά µε την ΒΑΡΙΟ, χρησι- 
µοποίησε µία απὀ τις άλλες 
που κυκλοφορούν και όχι την 
ΑπιίαβΒΑΡΙ6Ο. 

Τώρα όσον αφορά την εντο- 
λή ΔΟΒΕΕΝ, εἰναι όντως τε- 
λείως διαφορετική στις δύο 
ΒΑΦΙΟ. Στα συμβατά, ο αριθ- 
µός που δίνεις καθορίζει ένα 
από τα 5ἴαπααγά ὑυποστηριζό- 
µενα πιοάες της κάρτας. Εδώ, 
δίνεις εσύ τον αριθµό των 
ρἰχθἰς οριζόντια και κατακόρυ- 
φα, καθώς και την πυκνότητά 
τους οριζόντια και κατακόρυ- 
φα. Επίσης, καθοριζόµενος εἰ- 
ναι και ο αριθµός των χρωμά- 
των. 

Η σύνταξη είναι: 

ΘΟΒΕΕΝ «πο», «ΝΙαίΗ», 


«ΠθίσΠΙ», «ἀθρίῃ», «πιοᾶθ», 
όπου «ΠΟΣ ο αύξων αριθµός 
της οθόνης (βάλε 1), «ναίη» 
το πλάτος (στάνταρ είναι το 
320 και το 640, αλλά µπορείς 
να βάλεις και λίγο μεγαλύτερα 
νούμερα), «Πεἰσηἰ» το ύψος σε 
Ρἰχθίς (256 ή 512 αλλά και λίγο 
μεγαλύτερα), «ἀθρίῃ» αριθµός 
από 1-5 που καθορίζει τα χρώ- 
µατα 2-4-8-16-32 (το 32 δεν 
επιτρέπεται σε 640 ρἰχείς ορι- 
ζόντια) και «πποάθ» ο τύπος 
της οθόνης 


1Ξ920χ256, 
2Ξ640χ256, 
ΞΞ920χ512, 
4Ξ640χ512. 


Όμως αυτά δεν φτάνουν για 
να γράψεις κάτι στην οθόνη 
αυτή. Χρειάζεσαι και ένα πα- 
ράθυρο. Συνοπτικά, σε µια 
οθόνη θ40χ256 µε 16 χρώματα 
ανοίγω ένα παράθυρο και το 
ξανακλείνω: 

ΘΟΒΕΕΝ 1, 640, 256, 4, 3 

ΥΝΝΙΝΟΟΝΝ 1ΤΕΘΤΙΝΟΕ”, 

(0, 0)-(630, 240), 0, 1 

ΥΝΙΝΡΟΝΝ οι ΟξδΕ 1 

ΘΟΒΕΕΝΟΙΟΕΕ { 

Για το παράθυρο, 1 είναι ο 
αὖξων αριθµός του, ΤΕΘΤΙΝΑ 
ο τίτλος του, (0, 0)-(630, 240) 
οι δύο άκρες του, 0 ο τύπος 
του και 1 ο αύξων αριθµός της 
οθόνης που θα ανοιχτε(. 

Υπάρχει οοπιρίθι για την 
ΑΠΙΙΦΒΒΑΡΙΟ που λέγεται 
ΑΒΞΟΕΤ ΒΑΡΙΟ Οοπιρίς/ και 
δεν χρειάζεται να έχεις την 
ΑΠΙΙΦΒΒΑΡΙ6Ο για να τον χρησι- 
µοποιήσεις, αφού παίρνει σε 
ΑΦΟΙΙ µορφή το πρόγραµµα. 
Πολύ καλή είναι η ΗἰδοΗ 
ΒΑΡΙΟ 1.05. Για βιβλία έχω 
υπόψη µου το ΑΜΙΘΑ ΒΑΦΙΟ 
ΙΝΡΙΡΕ ΟὐΤ (νομίζω), αλλά 
υπάρχουν και κάποια ειδικά για 
γραφικά. 


Αγαπητό ΡΙΧΕΙ, 
2 Σου γράφω αυτό το 
γράμμα µε την ελπίδα 
ότι κάποιος θα το διαβάσει και 
θα δημοσιευτεί, γιατί πιστεύω 
ὁτιενδιαφέρει και άλλους χρή- 
στες αυτό το θέµα. 

Όλοι ξέρουμε ότι η Απιίσα 
µπορεί να βγάλει 4.096 χρώµα- 
τα ταυτόχρονα στην οθόνη, τα 
οποία βέβαια δεν τα έχουµε 
δει σε κάποιο παιχνίδι μέχρι 
τώρα, αλλά θεωρητικά υπάρ- 
χουν. Ασχολήθηκα µε το 
ὈιᾳἱΡαϊπί λοιπόν, το οποίο 
υπόσχεται ζωγράφισμα µε 
4.096 χρώματα ταυτόχρονα, 
αλλά παρατήρησα κάποιο πρό- 
βληµα: 


Μόνο 16 από τα 4.096 χρώ- 


µατα, τα οποία υπάρχουν 
πραγματικά, μπορούν να χρη- 
σιμοποιηθούν για να φτιάξεις 
µια γραµµή, ας πούμε, ενός 
Ρρἰχεἰ πλάτους. Αν χρησιµοποι- 
ἠσεις κάποιο άλλο, τότε υπάρ- 
χουν παρενέργειες, όπως η 
εμφάνιση διπλών και τριπλών 
ειδώλων. Θέλω να σε ρωτήσω, 
λοιπόν, αν αυτό διορθώνεται 
µε κάποιον τρόπο. Από ό,τι κα- 
τάλαβα, η Απιίαα χρησιμοποιεί 
κάποιο τρικ για να εμφανίσει 
τα χρώματα αυτά. Μήπως ξέ- 
ρεις ποιο είναι αυτό; Περιμένω 
την απάντησή σου και σ’ ευχα- 
ριστώ απὀ τώρα. 


Φιλικά 
Βασίλης Σουλατίκας 


Φίλε Βασίλη, τα γράµµα- 
{ τά σας τα διαβάζουμε 

όλα ανεξαιρέτως, αλλά, 
όπως καταλαβαίνεις, δεν χω- 
ρούν να δημοσιευτούν µαζί µε 
τις απαντήσεις τους όχι µόνο 
σε 2 σελίδες, αλλά ούτε σε 
όλο το ΡΙΧΕΙ.. Αυτά όµως είναι 
εκτός θέματος, γι’ αυτό περ- 
νάµε στην απἀντησή σου. Το 
πρόβλημα που έχεις είναι από- 
λυτα φυσιολογικό και προκύ- 
πτει απὀ τον τρόπο λειτουρ- 
γίας του ΗΑΜ πιοάθ που χρη- 
σιµοποιείται για να απεικονι- 
στούν τα 4.096 χρώματα της 
Απιίσα ταυτόχρονα στην οθό- 
νη. Υπάρχουν 16 ανεξάρτητα 
χρώματα, αλλά τα υπόλοιπα 
βγαίνουν µε το "τρικ Ηοιῦ 
ΑΝΡ ΜΟΡΙΕΥ (ΗΑΜ). Τώρα αν 
θέλεις να χρωματίσεις ένα 
ΡΙΧ6Ι µε κάποιο διαφορετικό 
χρώμα από αυτά τα 16, πρέπει 
σε πολλές περιπτώσεις να 
τροποποιηθεί το χρώμα των 
αριστερότερων 1-2 ρἰχοίς. Αυ- 
τό γίνεται γιατί στο ΗΑΜ το 
χρώμα ενός ρἰχε[ εξαρτάται 
απὀ το χρώμα του ρἰχθἰ αρι- 
στερά του; µπορεί (αν δεν εἰ- 
ναι απὀ τα 16 βασικά) να δια- 
φέρει µόνο κατά µία απὀ τις 3 
συνιστώσες (ΒΕΌ- ἄΒΕΕΝ- 
Βἱ 0Ε), ενώ οι άλλες δύο µέ- 
νουν ίδιες. Ετσι ζωγραφίζεις 
µια γραµµή και εμφανίζονται 
άλλη µία ἡ δύο, που φέρνουν 
το χρώμα στο σηµείο που θέ- 
λεις. Τώρα εσύ αυτές τις πα- 
ρενέργειες µπορείς να τις πε- 
ριορίσεις, αλλάζοντας τα βασι- 
κά χρώματα κατά τέτοιον τρό- 
πο, ώστε οι λεπτές γραµµές 
να βγαίνουν µε βασικά χρώμα- 
τα ή να απέχουν µόνο κατά τη 
µία συνιστώσα από το Ρ8οκ- 
αγουπά που ζωγραφίζονται. 
Πάντως, παρά τον περιορισμό 
αυτό, το ΗΑΜ κάνει θαύματα! 
Και πού να δεις το ΗΑΜΒ της 
1200! 
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Αυτό το µήνα θα θρείτε παιχνίδια, (ες Και ποββά 
χρήσιμα προγράµµατα που Πύνουν τα χέρια του απβού 
χρήστη. Τα προγράµµατα θρίσκονται ήδη στις | 
θιθΛιοθήκες της (οΠΙριΙΠΚ. Ραντεθού τον επόμενο µήνα. 


ο των Γ. Κακαλέτρη - Ηλ. Μανεσιώτη 


ΤΙ ΙΤΙΗΡ 


Απησιοα Εοφισρίου» 
(ΑΜΙΘΑ) 


Εχετε βαρεθεἰ τους κλασικούς γθαυεςίεις του Απιίσα 
05, όταν σας ζητάει π.χ. να βάλετε µια νέα δισκέτα 
στο ἀήνθ ή όταν είναι προστατευμένη αυτή που υπάρ- 
χει αυτή τη στιγµή, 

Σας φαίνονται όλοι ίδιοι μεταξύ τους και ζητάτε κάτι που να σας 
θυμίζει πιο πολύ την Απιίσα σας και να σας προσφέρει την ευκολία 
να µην ψάχνετε το συνδυασμό Απισα-Ν και Απιίσᾶ-Β για επικύρω- 
ση και ακύρωση, αλλά να µπορείτε να διαλέξετε το ΥΕ5 (ΒΕΤΗΥ, 
ΟΚ καιτα συναφή) ἡ το ΝΟ (ΟΑΝΟΕΙ., ΑΒΟΒΤ κτλ.) µε τα ΒΕΤΗΒΝ 
και Ε9Φ0Ο αντίστοιχα; 

Ε, τότε οι Απίπιαϊθἁ Βεαιεςίοις είναι ό,τι ακριβώς χρειάζεστε. 
Ενας για κάθε δουλειά. Θα σας καταπλήξουν µε την εφευρετικό- 
τητα των απἰπιαίίοης που παρουσιάζονται σε ένα μικρό τµήµα του 


γθαυθςίθΓ και αναφέρονται σε ένα θέµα σχετικό µε την ενέργεια 
που γίνεται. 

Για παράδειγµα, όταν γίνεται ΡΕΙ ΕΤΕ, η παράσταση είναιη εξα- 
φάνιση ενός πλανήτη στο σύμπαν, ενώ στο ΥΜΠΙθ Ργοϊθοίθα Οἱ8Κ, 
µια δισκέτα που τη γράφει ένα μολύβι. 

Το πρόγραµµα είναι πολύ απλό στο ἰηςίαιἰ8ἴοη, φορτώνεται κα- 
τά την εκκίνηση του υπολογιστή µε την εντολή 8Γα και µένει στη 
µνήµη µέχρι το ΒΕΘΕΤ, καταλαμβάνοντας ένα μικρό χώρο. 

Κάτω από το λειτουργικό 2.0 μπορούμε να το χειριστούµε και σαν 
ΟΟΜΜΟΟΡΙΤΥ µε το ΕΧΟΗΑΝΑΕ. Μπορούμε όµως εύκολα να το 
ξεφορτωθούμε µε το να το τρέξουµε άλλη µια φορά. 

Πέρα από την ευχάριστη εμφάνιση που δίνει, προσφέρει και κά- 
ποιες ευκολίες, όπως το ότι ανοίγει στο κέντρο και όχι στη γωνία 
της οθόνης και µπορεί να γίνει επιλογή απὀ το πληκτρολόγιο µε 
απλά πλήκτρα όπως ΕΦΟ καιΒΕΤΗΒΝ, καθώς καιΕ-ΚθΥς, αν υπάρ- 
χουν περισσότερες απὀ δύο επιλογές. 

Σύντομα κοντά σας στην Οοπιρυ!πκ, ένα απαραίτητο συνοδευτι- 
κό του ΥΝΜοΓκοεποῇ. 


μεση 


εσ-πτα]] 


-. 


5μρο: Ῥηρρου 
(ΑΜΙΘΑ) 


Ενα αντιγραφικό για το Λ/ογκΌθΠοῃ (1.2, 1.3 και 2.0) 
σρ που έχει να προσφέρει αρκετά αξιοπρόσεκτα χαρα- 
κτηριστικά. 

Το πρώτο είναι ότι µπορείτε να αντιγράψετε και δισκέτες µε 
ΟΠθ6οκθυπῃ Ε/οΓς που δεν αντιγράφονται µε το ΓΙΞΚΟΟΡΥ. Βέβαια, 
δεν αντιγράφει κλειδωµένες δισκέτες - ούτε καν προσπαθεί. Εχει 
όµως τη μοναδική δυνατότητα Ιπιασθ, δηλαδή µια ολόκληρη δισκέ- 
τα να αποθηκευτεί στο σκληρό δίσκο, από όπου µετά μεταφέρεται 
στις προς αντιγραφή δισκέτες. Μάλιστα γίνεται και συμπίεση. 

Περιλαμβάνει και {ογπαί µε ΕΕΦ ή ΟΕ5 και αρκετές δυνατότητες 
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στον καθορισμό της αντιγραφής. Μπορεί να χρησιμοποιήσει µέχρι 
και τα 4 ἀήνθς που συνδέονται στην Αππίαα, ενώ μπορούμε να ορἰ- 
σουµε και τα ἴΓαοκ5 που θα αντιγραφούν. 

Το 5υρε(Ώιρρε: συνεργάζεται άψογα µε το πιυΙήίαδκίπᾳ λει- 
τουργικό της Αππίς8 και “καταναλώνει ελάχιστο απὀ το χρόνο της 
ΟΡ, ενώ έχει και αναλυτικότατο ΟΝ Ι ΙΝΕ Πεἰρ µε το απιίσα αυἰάθ 
Πθίρ δγσίθπι. Υπάρχει ηχητικό σήµα για το τέλος µιας εργασίας, ἰδι- 
αίτερα χρήσιμο για το ππυ]ήἰαδκίπα, ενώ µπορεί αυτόματα να ξεκινά 
την αντιγραφή της δισκέτας στο ἀήνθ. Κρατά λίστα των τελευταί- 
ων δίσκων που αντιγράφηκαν και συνεργάζεται και µε την ΑΒΕΧΧ. 

Τα ιδιαίτερα χαρακτηριστικά του το κάνουν ιδανικό αντικαταστά- 
τη του ἀἴ5κοοργ και όχι µόνο. Ο συγγραφέας είναι ο Ξθβα5ίί8πο 
Ψίσπα και σύντομα θα βρίσκεται στην ΟοπηρυΙιηΚ. 


ποθνραπίσου 2.3 


(ΑΜΙΘΑ) 


Αρκετοί ἄῑδκ ορίἰπι]- 
Ζ6Γ5 κυκλοφορούν 
αυτή τη στιγµή στην 
ρυρίίο ἀοπιαίη ή 5ΠαΓθν/αΓθ βι- 
βλιοθήκη για Απιίσα. Όμως, ο 
ΒθΟΓᾳαΠίζει δείχνει να καλύπτει 
καλύτερα από όλους τους άλ- 
λους τις ανάγκες της Ψεγςίοη 2 
τουΟ5. Για την ακρίβεια, το πρό- 
γραµµα έρχεται σε δύο εκδόσεις, 
για 1.2/1.3 και για το 2.0 και πά- 
νω (2.04 κλπ.). Οι δύο εκδόσεις 
θεωρητικά υποστηρίζουν τα ἴδια 
πράγματα, στην πράξη όµως µό- 
νο η έκδοση για το 2 εἶναι πλή- 
ρης, µε υ56/ [ήθηα!ν Ιπίθῄαος και 
υποστήριξη σε όλες τις δυνατό- 
τητες του Ο5 2. Σε αντίθεση, το 
1.1 υπάρχει για να καλύψει τις 
ανάγκες των χρηστών του 
1.2/1.3 μέχρι να αποκτήσουν το 
2. Ετσι, δουλεύει σε οοπιππΒπά 
Ιπθ, δηλαδή πληκτρολογούμε 


την εντολή στο ΘΗΕΙΙ, δεν 
υπάρχει σωστή υποστήριξη των 
ΗΙση Ώεης!γ ἀήνες κλπ. 

Αντίθετα, το 2.04 υποστηρίζει 
απόλυτα τα ΗΙΌεηςίγ ἀήνθς 
11760 ΚΒ και τα 5οΗν/αΓθ και 
ΠαΓΟΝ/αΓ6 Ιίπκς. 

Το ΒθΟΓᾳαπίζει δουλεύει µε 
µία ή δύο µονάδες (5ουΓγοθ- 
ἀθείίπ8[ίοη), µε το δεύτερο τρό- 
πο να ενδείκνυται για συστήµατα 
µε 2 ἀΠνθς και οργάνωση δισκε- 
τών. Όπως καταλάβατε, δεν πε- 
ριορίζεται στην οργάνωση του 
σκληρού δίσκου, όπως και τα πε- 
ρισσότερα άλλα ορίιπιίζε:ς, αλλά 
οργανώνει και δισκέτες 
880/1.760 ΚΒ. Οι χρόνοι του 
όµως είναι αρκετά καλοί, αφού 
χρειάζεται µόνο 4 λεπτά σε 
Α3000 για να οργανώσει 40 ΜΒ 
σκληρό δίσκο, το οποίο είναι πο- 
λύ µακριά από το πολύ καλό 
εμπορικό ΒΑΡΏ 4.20. Για µια δι- 
σκέτα 880 ΚΒ απαιτούνται λιγό- 
τερο από 2 λεπτά. 


Οι απαιτήσεις του είναι περίτα 
450 ΚΒ για πρόγραµµα και µνήµη 
ασφαλείας και 17 ΚΒ για κάθε ΜΒ 
που θα οργανωθε(. Ετσι, για 40 
ΜΒ σκληρό δίσκο απαιτείται λίγο 
πάνω από 1 ΜΒ ΒΑΜ. 

Πέραν αυτών, υπάρχουν και 
παράμετροι που καθορίζουν τη 
λειτουργία του προγράµµατος, 
έτσι ώστε να εξασφαλιστεί η κα- 
λύτερη δυνατή απόδοση του δί- 
σκου (Πορρυ ή ΠαΓά) κατά τον πε- 


ραιτέρω χειρισμό του. Το Βθ- 


ΟΓᾳ8ΠίζεΓ υποστηρίζει τα 
{ογπιαΐς ΕΕΞ, ΟΕ5, το νέο ΕΙθ- 
Ὀγσίθπι (2.04) και τα Ιπίθι- 
παϊϊοπαἰ5 και δουλεύει µε όλους 
τους επεξεργαστές. Ο συγγρα- 
φέας του είναι ο Ηο[ᾳε: ΚΓιςθ, 
και το πρόγραµµα είναι ΘΗΑΒΕ- 
ΥΑΒΕ. Αυτό σηµαίνει ότι πρέπει 
να στείλετε µια µικρή συνδρομή 
στο συγγραφέα για τη συχνή 
χρήση του. 


Ὀς Μαχ Τγᾶςκ νΙ,θ 


νέεΜΑΝΧ τηλ 
(ΑΤΑΒΙ 5Τ) 


Σίγουρα όλοι έχετε 
δοκιμάσει να φορμά- 
ρετε τις δισκέτες 
σας παραπάνω απὀ όσο αντέχουν 
και τις περισσότερες φορές κατα- 
λήξατε µε κατεστραμμένη δισκέτα ἡ 
έχοντας χάσει σηµαντικά αρχεία. 
Την ευθύνη δεν την έχουν αποκλει- 
στικά οι δισκέτες αλλά και το ἀήνθ 
σας, που ίσως δεν µπορεί να χειρι- 
στεί το µεγάλο αριθµό ἵταοκς που 
δηλώσατε κατά τη διαδικασία {οΓπιαἰ. 

Το προγραμματάκι ΏοΟ ΜΑΧ- 
ΤΒΑΟΚ σας προφυλάσσει απὀ κα- 
κοτοπιές, ενημερώνοντάς σας για 


αν 


ΡΙΧΕΙ. 


το πιαχίπιυπῃ αριθµό ἰγαοκ5 που µπο- 
ρεί να φορµάρει το 4ῄνθ σας. Τρέξ- 
τε το και βάλτε στο Α ή στο Β ἀήνθ 
µια δισκέτα κατά προτίµηση κενή, µια 
και υπάρχει κίνδυνος να χάσετε δε- 
δοµένα. Αφού επιλέξετε 'Τοςί Π", το 
πρόγραµµα αρχίζει να φορμόρει και 
να κάνει νεΠ(γ στα ἵΓαοκς από 795 μέ- 
χρι 86. Αφού τελειώσει τη διαδικασία 
επαλήθευσης, εμφανίζει τον αριθµό 
των ΊΤαοκ5 που µπορεί να χειρισθεί 
το ἀῄνθ σας. 

Μπορείτε να το κάνετε ἀον/πίοβά 
από την ΟοπιρυΙΠΚ, όπου βρίσκεται 
µε το όνοµα ἀοπιαχίγκ.αΓο. 
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αλ) 


Πώς να είναι άραγε όταν θρίσκεσαι χιβΙάδες χιβιόµετρα µακριά απὀ 
τον πανήτη σου; Σίγουρα είναι µία εμπειρία, την οποία αυτός 

ο εξοµοιωτής διαστημικού Λεωφορείου καταφέρνει! τέβεία να µας 
δώσει. Αυτός είναι ένας οδηγός που θα σας θοηθήσει να εππύχετε 


στις διαστημικές σας περιπβανήσεις. 


9 του Δημήτρη Ζούλια 


ρέπει να πώ ότι το 9ΠυΜ1Θ είναι το πολυπλο- 

κότερο παιχνίδι που έχω δει ποτέ. Οι παράµε- 

τροι που επηρεάζουν την πτήση του διαστηµι- 

κού λεωφορείου είναι χιλιάδες και είναι αδύ- 

νατο για το ανθρώπινο μυαλό να τις λάβει υ- 
πόψη του όλες. Ετσι παραθέτουµε αυτό το γενικό οδηγό 
χειρισμού του 9Πυή16, ελπίζοντας ότι θα σας βοηθήσει. 
Δυστυχώς δεν μπορούμε να µιλήσουµε λεπτομερώς για ὁ- 
λες τις αποστολές, γιατί δεν επαρκεί ο χώρος, αλλά αυτά 
που γράφουμε βρίσκουν εφαρµογή σε όλες. Αρχίζουµε, 
λοιπόν, µε τις διαδικασίες εκτόξευσης. 


ΡΗΕ-ΙΑυΝΟΗ ΘΕΩυΕΝΟΕ 

Τ-50:00:00. Στο πάνελ Β2 βάλτε τους τρεις διακόπτες 
ΒΟΙΙΕΒ ΡΙΝΒ στη θέση ΟΝ και το ίδιο και τους τρεις 
ΒΟΙἱΕΒΝΖ δΡΙΥ. 

Τ-32:00:00. Στο πάνελ 03 διαλέξτε τα ΟΒΤ5 που θα 
χρειαστείτε για την εκτόξευση. Βάλτε τον ΒΕ5 ΟΒΤ διακό- 


ο Ὁρ) ΤΕ 
πλ τυν 


αμ ἒν 
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πτη στη θέση 3--Ί και τους διακόπτες ΟΒΤ 1/2/3 ΡΟΝΝΕΒ 
στη θέση ΟΝ. Τέλος, βάλτε το ἱ ΕΕΤ ΟΒΤ 5Εἰ. διακόπτη 
στη θέση Ί. Στο τέλος γράψτε στο Κθγραά ΙΤΕΜ 25 ΕΧΕΟ. 
Οι τελευταίες τρεις διαδικασίες γίνονται στο πάνελ 02. Τ- 
30:00:00. Στο πάνελ 03 βάλτε τους διακόπτες ΟΜ5 ΕΝΑ 
στη θέση ΑΒΜ/ΡΗΕΕΣ. Στο πάνελ ἱ 2 βάλτε το διακόπτη 
0ΑΒΙΝ ΝΕΝΤ στο ΟΡΕΝ. 

Τ-21:00:00. Στο πάνελ | 2 βάλτε τους ΟΑΒΙΝ ΝΕΝΤ στο 
0ἱ058. 

τ-20:00:00. Πηγαίνουμε στο πάνελ 02 και βάζουμε το 
διακόπτη ΕΒΒ | Οᾷ στη θέση ΒΕΞΕΤ. Τώρα στο Κεγρ8ά 
γράφουµε 3ΡΕΟ 99 ΡΒΟ. Η οθόνη ΟΒΤ 2 θα δείξει την 
τροχιά εκτόξευσης. 

Τ-19:00:00. Στο πάνελ 06 βάλτε τους διακόπτες 4Ρ6 
ΡΟΝΝΕΒ στο ΟΝ και µετά γράψτε στο Κεγρ8ά 02 9ΡΕΟ 99 
ΡΒΟ πάλι. Μετά γράψτε ΟΡ5 101 ΡΒΟ και µετά πάλι 
9ΡΕΟ 99 ΡΒΟ. Αυτό προετοιµάζει τους υπολογιστές σας 
για εκτόξευση. 

Τ-16:00:00. Στο πάνελ Β2 βάλτε τους 6 διακόπτες ΜΡ5 
Ηθ Ι50Οἱ Α,8 στο ΟΡΕΝ. 

Τ-09:00:00, Στο πάνελ Ο2 βάλτε το διακόπτη ΕΝΕΝΤ 
ΤΙΜΕΒ στο 5ΤΑΒΗΤ. Αρχίζει η αντίστροφη μέτρηση... 

Τ-08:00:00. Στο πάνελ Β1, τώρα, όπου βάζουμε τους 3 
διακόπτες ΑΟ Βἱ5 ΘΝΘΒ στο ΟΕΕ και µετά απὀ πέντε 
δευτερόλεπτα στο ΜΟΝΙΤΟΒ. 

Τ-06:00:00, Στο πάνελ Β2 βάλτε τους τρεις ΒΟΙ ΕΒ Ν2 
ΘυΡΡΙ Υ καιτους τρεις ΒΟΙἱ ΕΒ ΡΙΛΒ στο ΟΝ. Βάλτε τους 
3 διακόπτες ΒΟΙ ΕΒ ΟΝΤΙ Β/ΗΤΗΒ στο Α και τους 3 διακό- 
πτες ΑΡΙ) ΕυΕΙ ΤΚ ΝΙν στο Οἱ Ο9Ε. Ελέγξτε αν οι δύο 
ΑΡΙ ΕυΕΙ ΡΟΜΡΛΙΝ ΟΟ00ἱ διακόπτες είναι στο ΟΕΕ. Αν 
δεν είναι, βάλτε τους. 

Βάλτε τους τρεις διακόπτες ΑΡΙ) ΟΝΤΗΙ ΡΙΝΒ στο ΟΝ, 
τους τρεις ΗΥΌ ΟΙΒΟ ΡΙΜΡ στο Ρ6Ο, τους τρεις ΑΡΙ) 
ΑὐΤΟ 9ΗύΤ ΡΟΝΝΝ στο ΕΝΑ και τους τρεις ΑΡΙ) ΘΡΕΕΌ 
ΦΕΙ στο ΝΟΒΜ. Τέλος, βάλτε τους τρεις διακόπτες ΑΡΙ) 
ΟΟΝΤΒΟΙ στο ΟΕΕ και τους τρεις ΗΥΡ ΜΑΙΝ ΡυΜΡ 
ΡΗΕΟΕΦ στο ΟΝ. 

Τ-05:00:00. Στο Β2 βάλτε τους διακόπτες ΑΡὺ ΕυΕι. 
ΤΚ Υἱ Ν στο ΟΡΕΝ και τον Νο.! ΑΡΙ ΟΡΕΒΑΤΕ στο 
ΦΤΑΒΤ/ΒυΝ. Επίσης τον Νο. ΗΥΡ ΜΑΙΝ ΡὺύΜΡ ΡΗΕΟΣ { 
στο ΝΟΒΜ. Τέλος στο Β2 πάλι βάλτε όλους τους ΗΥΟ 
ΟΙΒΟ ΡΟΜΡ στο ΟΕΕ. 

Από εδώ και µέχρι την αρχή της εκτόξευσης, τα πάντα 
γίνονται αυτόματα, εκτός αν υπάρξει κάποια βλάβη, οπότε 
το κέντρο θα σας ειδοποιήσει. Τα μηνύματα απὀ το κέντρο 
τα βλέπετε µε το Ε7. Οι ηλεκτρονικοί υπολογιστές του 
5ηυίής θα σας μεταφέρουν ασφαλώς µέχρι την ώρα που 
θα χρειαστούν οἱ χειρισμοί σας για είσοδο σε χαμηλή τρο- 
χιά. Στο μεταξύ διάστηµα θα γίνει αυτόματα η αποχώρηση 
της μεγάλης δεξαμενής καυσίµων (58). 

Σε περίπτωση που δεν γίνει, τότε στο Ο2 υπάρχει ο δια- 
κόπτης 9ΒΒ. Πατήστε τον την ώρα Τ402:00:07. Μετά θα 
γίνει η αποχώρηση της κύριας µηχανής (ΕΤ). Στην περί- 
πτωση που η αποχώρηση δεν γίνει επιτυχώς, πηγαίνετε 
στο πάνελ 03. Εκεί υπάρχει ο διακόπτης ΕΤ 
ΘΕΡΑΒΑΤΙΟΝ. Βάλτε τον στο ΟΝ και µετά πατήστε το 
ΦΕΡ κουµπάκι. Η αποχώρηση θα γίνει την Τ:08:54:00. 


ΕΙΣΟΔΟΣ ΣΕ ΤΡΟΧΙΑ 

Τ:10:39:00. Κάντε τον εξής έλεγχο: Αν οι διακόπτες 
στα πάνελ ΕΘ/Ε8, ΑΌΙ ΑΤΤ είναι στο ΙΝΤΗΙ ή όχι, και αν 
δεν είναι βάλτε τους. Μετά στο πάνελ 03 βάλτε το διακό- 
πτη ΏΑΡ στο ΑὐΤΟ. Τέλος γράψτε στο Κθγρ8ά ΙΤΕΜ 27 
ΕΧχΕΟ. 

Τ.:12:30:00. Πάμε στο Β2 όπου υπάρχει αρκετή δουλειά 
να γίνει. Βάζουμε τοὺς τρεις ΑΡΙ) ΑὐΤΟ 9ΗὐὺΤ ΡΝ στο 
ΕΝΑ, τους τρεις ΒΟΙΙ ΕΒ ΟΝΤΙΑΒ, ΑΡὺ ΟΝΤΙΒ/ΡΜΒ, Αρυ 
ΟΡΕΒΑΤΕ στο ΟΕΕ. Στο τέλος γράψτε ΟΡ5 105 ΡΒΟ στο 
Κθγρ8ά. Υστερα, παραμένοντας στο Β2 βάζουμε το διακό- 
πτη ΕΤ υΜΒΙΙΙΟΑἰ ΡΟΟΒ στο ΘΡΟ/ΜΑΝ, τον 88 ΟΟΟΒ 
στο Οἱ Ο5Ε και τον Ι8Β ΡΟΟΒ ΙΑΤΟΗ στο ΙΑΤΟΗ. 
Τέλος, βάζουμε τον ΟΕΝΤΕΒΙ ΙΝΕ ΙΑΤΟΗ στο ΦΤΟΝΗ. 

Τ.45:58:00, Πάμε στο 03. Βάλτε τους δύο ΟΜ5 ΕΝΑ 
διακόπτες στο ΑΒΜ/ΡΗΕΟς. Μετά από ένα λεπτό γράψτε 
ΟΡΕ5 106 ΡΒΟ στο Κθγραά. Είστε σε τροχιά. 


ΙΑΝΡΙΝΩ ΘΕΩύΕΝΟΕ (0Ε-ΟΒΒΙΤ) 

Υποθέτοντας ότι τελειώσατε την προγραμματισμένη 
σας αποστολή, είναι ώρα να γυρίσετε σπιτάκι σας. 

ι.-02:00:00:00. Σε περίπτωση που δεν γίνει αυτόματα, 
γράψτε ΟΡΡ 901 ΡΒΟ στο Κθγραα. 

ι.-01:40:00:00. Κάντε τον εξής έλεγχο: Αν οι διακόπτες 
στο πάνελ Ο8 Ι/Β Ηθ ΡΗΕΞΦ/ΝΑΡΟΒ Ι80Οἱ είναι 
Οι Ο5ΞΕΌ. Αν δεν είναι, κλείστε τους εσείς. Αν δεν έχει γί- 
νει αυτόματα, κάντε ΟΡΕΝ τους 8 διακόπτες ΤΑΝΚ Ι5ΟΙ. 
και τους 4 ΟΒΟΕΘΕΕΕΕΌ ΟιΟΞδΕΌ. Μετά και 
ΟΠΩΣΔΗΠΟΤΕ µε αυτή τη σειρά κάντε τα εξής. Πηγαίνετε 
στο πάνελ Ο7. Βάλτε τους Ηθ ΡΒΕΘΘ διακόπτες στο 
ΟΡΕΝ, εκτός και αν είναι ήδη έτσι απὀ το κέντρο. Βάλτε 
τους 6 διακόπτες ΤΑΝΚ Ι50ἱ. και τον | ΕΕΤ/ΒΙΦΗΤ 
ΟΒΟΞΟΕΕΕΌ στο ΟΡ6. Στο τέλος βάλτε τον ΜΑΦΤΕΒ 
Β09 ΟΒΟΘΞΟΕΕΕΌ στο ΟΕΕ. 

ι.-01:21:00:00. Γράψτε στο Κεγραά ΟΡ5 302 ΡΒΟ. 

ι.-01:15:00:00. Πάμε στα πάνελ ΕΘ/Ε8. Βάζουμε τους 
διακόπτες ΕΙΤ ΟΝΤιΙΒ ΡΟΝΝΕΒ ΘΝΝΙΤΟΗ στο ΟΝ. Βάλτε 
τους ΑΌΙ ΑΤΤ στο ΙΝΤΗΙ., τους ΑΌΙ ΕΒΒΟΒ στο ΜΕΌ και 
τον ΑΡἱ ΒΑΤΕ στο ΜΕΌ. Βέβαια, είναι λιγάκι δύσκολο, γ’ 
αυτό πρώτα σώστε το παιχνίδι. Με το Ιογςίοκ πρέπει να 
πάτε σε θέση εισαγωγής στην ατμόσφαιρα. Αυτό γίνεται ε- 
πιτυχώς, συγκρίνοντας την προκαθορισμένη συμπεριφορά 
του σκάφους σας µε αυτή που έχετε, µέσω του τεχνητού 
ορίζοντα. 

ι -01:03:00:00. Στο πάνελ Β2 βάλτε τον {1 ΑΡύ ΕυΕΙ. 
ΤΚ ΝΙ.Ν στο ΟΡΕΝ και τον 41 ΑΡΙ) ΟΡΕΒΑΤΕ στο 
δἰαΓί/υη. 

ι.-1:00:15:00. Γράψτε ΕΧΕΟ στο Κθγραά. 

ι.-00:54:00:00. Εδώ πρέπει να βρίσκεστε 17.100 μίλια 
µακριά απὀ τη γη. 

ι.-00:52:00:00. Γράψτε ΟΡ5 303 ΡΒΟ, ΙΤΕΜ 24, ΤΕΜ 
25, ΙΤΕΜ 26. Μετά κοιτάξτε το ΟΒΤ 1 και κάντε τις μανού- 
βρες που πρέπει ακολουθώντας την εικόνα. 

ι.-00:41:00:00. Γράψτε ΙΤΕΜ 39 ΕΧΕΟ. 

ι.-00:40:00:00. Γράψτε ΙΤΕΜ 36 ΕΧΕΟ, ΙΤΕΜ 37 Εχεο, 
ΙΤΕΜ 38 ΕχΕΟ.Ι -00:36:00:00. Γράψτε ΙΤΕΜ 40 ΕΧΕΟ. 

ι.-00:35:00:00. Γράψτε ΟΡ5 304 ΡΒΟ. 


Εδελι Ἔλεε ϐπλ ΝΕ; 


ΒΕ-ΕΝΤΒΥ (Επανείσοδος) 

ι-00:30:00:00. Στο πάνελ Ε2 βάλτε το ΒΟΌΥ ΕΙΡ στο 
Αυτο. 

ι.-00:20:00:00. Εδώ πληροφοριακά βρίσκεστε στα 
230.000 πόδια µε ταχύτητα 15.000 πιρῃ. 

ι -0:16:00:00. Στα πάνελ ΕΘ8Ε8 βάλτε το διακόπτη ΑΌΙ 
ΒΑΤΕ στο ΗΙ και το ΒΟΙΙ/ΥΑΝ/ στο 055. Μετά χρησιµο- 
ποιείτε το ΙΟγ5ΙΙΟΚ ή τα βελάκια για μανούβρα. Κάντε λοι- 
πόν µία 9 στροφή. 

ι-0:12:00:00. Κάντε άλλη µία 5 στροφή στην αντίθετη 
διεύθυνση από την πρώτη. 

ι -0:10:00:00. Βάλτε το φρένο στο 10096 (πλήκτρα-,-}). 

ι.-0:07:00:00. Κάντε το 3ο 5 ἴυπῃ και πάλι αντίθετα µε 
το δεύτερο. 

ι.-00:06:00:00. Βάλτε το φρένο στο 6535. Μετά πάµε 
στο 03 και βάζουµε το ΑΙΒ ΏΑΤΑ ΡΒΟΒΕ στο ΡΕΡΙ ΟΥ. 
Πρέπει να είστε στα 90.000 β και µε ταχύτητα 3.3 ΜΒΟΠ. 

ι.-00:05:30:00. Κάντε την 4η 5 στροφή στα 83.000 { και 
µε ταχύτητα ΜαςΠ 2.3. 

ι-00:02:00:00. Πρέπει να είστε περίπου στα 19.000 ἤ µε 
ταχύτητα 420 πιρῃ. 


ΙΑΝΡΙΝα 

ι -0:00:30:00. Γράψτε ΟΡ5 305 ΡΒΟ στο Κεγραα. 

ι.-00:00:17:00. Πάμε στο Ε6 και πατάµε το διακόπτη που 
κατεβάζειτις ρόδες. 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Αυτό πρέπει να γίνει µε ταχύτητα μικρότερη 
από 340 πιρη. 

ι.-00:00:00:00. Ταχύτητα 215 πιρῃ. Επιτέλους Γη!!! 

ι.00:00:02:00. Κάντε τα εξής: Στο Β2 βάλτε τους δια- 
κόπτες ΑΡΟ ΑυΤΟ 9ΗύΤ ΏΝ στο ΕΝΑ. 

ι.»00:00:04:00. Τελικές ενέργειες: 


Πάνελ Διακόπτης Θέση διακόπτη 
ο) ΟΜ5 ΕΝ ΟΕΕ 
ο7 ΜΑΝΙΕΟΙΟ Ι6ΟΙΧ10 ΟΡΕΝ 
ΤΑΝΚ Ι5ΟΙΧ6 ΟΡΕΝ 
Ηθ ΡΒΕΞΦΦΘΧά ΟιΟΦΕΟ 
ΟΒΟΡΘΟΕΕΕΌΧά4 οιΟςδΕΟ 
06 Ηθ ΡΒΕΞΞ/ΝΑΡ Ι60Οἱ χά ΟΡΕΝ 
ΟΒΟΘΘΕΕΕΌχά οιΟοξδεὈ 
ΜΑΝΙΕΟΙΟ Ι6ΟἱΧ5 ΟΡΕΝ 
ΤΑΝΚ Ι6ΟἱΧ2 ΟΡΕΝ 


Στο τέλος, γράψτε στο Οοπιρυΐει Κεγροβιά ΟΡ5 901 
ΡΒΟ. ΑΜΗΝΙ ΑΥΤΟ ΗΤΑΝ! Ελπίζω να σας βοηθήσουν αυ- 
τά τα ...ολίγα να κάνετε επιτυχημένα ταξίδια στο διάστηµα. 
Κυριολεκτικά πάντως, για να διαβάζετε αυτές τις γραμμές 
πατήθηκαν συνολικά 120 διακόπτες! Αυτά λοιπόν και τα λέ- 
µε στο επόμενο ΡΙΧΕΙ.. 

[ 
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Ε--ΞΝΝΑΤ 
(ΑΜΙΟΑ) 

Απλά παγώστε το καταπλη- 
κτικό. αυτό παιχνίδι και πλη- 
κτρολογήστε µε κεφαλαία και 
με τα κενά τα εξής: 99ΤΙΕΙΕΌ 
ΑΝΟΙΕΝΤΟ ΟΕ ΜυΜυ. Τώρα 
ξεπαγώστε το παιχνίδι και θα 
έχετο άπειρα ο{θα!5, µέχρι φυ- 
σικά να κερδίσετε. 


ΕΟΚΟΟΤΤΕΝ 
ΝΝΟΡΙΟ5 
(ΑΜΙ(ΞΑ) 

Το παιχνίδι αυτό θα παραµεί- 
νει δύσκολο, εκτός κι αν πλη- 
κτρολογήσετε ΑΒΟ και πατή- 
σετε Ν για να περάσετε πίστα 
ή 95 για να πάτε στο μαγαζί την 
ώρα που παίζετε. 


ΟΚΕΜΙΙΝΣ 2 
(ΑΜΙΕΑ, ΑΤΑΗΙ 97) 
Στον πίνακα των ΠΟΠ 5οο/θ5 
γράψτε, αντί για οτιδήποτε άλ- 
λο, ΔΙΝΑΤΒΑ. Τώρα πού κολ- 
λάει αυτό εγώ δεν ξέρω, αλλά 
θα σας δώσει άπειρους Β/γς. 


ΝΙΤΝΟ 
(ΑΜΙΘΑ, ΑΤΑΗΙ 57) 

Αν στην αρχή γράψετε το 
όνομά σαο ΜΑὺ, θα έχετε 
άπειρη θενζίνη, άπειρα θλήµα- 
τα, άπειρους πυραύλους και, 
φυσικά, άπειρα ...χρήματα! Από 
το φίλο µας Νίκο Παπαδήμα, 
από τη Δράμα 


ΤΕΞΤ ΟΡΙΝΕ 2 
(ΑΜΙΑ) 

Παλιό παιχνίδι αλλά πολύ 
έξυπνο {ρ! Εσείς τι θα γράφα- 
τε, αν θόλατε θενζίνη επειγό- 
ντως; Μα φυσικά ...4Ας5. Αυτό- 
µατα Θα µεταφερθείτε στο 
πλησιέστερο θενζινάδικο. 


ΡΡΙΝςΕ ΟΕ 
ΡΕΕΡΙΑ 
(ΒΜ ΡΟ!) 
Καλωσορίζουμε ένα από τα 
λίγα τιπάκια που µας έρχονται 


η ον] 


ΕΓΠΠΙΕΛΝΊΕΣΦ ΖΕΙ 


Να μαστε πάΒι µαζί αγαπητοί 68/ΊΕΙ5. Υποθέτω από 
τα γράμματά σας ότι εργαστήκατε αρκετά στις δΙα-- 
κοπές σας͵ αν και πάΒι οἱ ΚάτοΧΟΙ των 8µπΙτων έκαναν 
“ΚοιβΙά”. Δεν µου Λέτε ΚύρΙΟΙ 80ίέ µ56/5: Τόσο ποἠύ 
γαβοπούβα φάγατε Και δεν µπορείτε να πάτε απὀ την 
τραπεζαρία στο οοπηριίθΓ να θρείτε Κανένα {ἱρ; Τον 
επόμενο µήνα περιµένω Πιο ποββά για ΕΒΜ και (Ρε, 
εντάξει; 030 δικαιοβογ/ες εἶστε... Τη µία το καβοκα[-- 
ϱι͵ την άλλη τα Χριστούγεννα, την άλλῃ το Πάσχα. 
ΟΛο για αργίες µου Λέτε! Λοιπόν περισσότερη δου-- 
ΛεΙά από τον άἢλο µήνα, αββιώς και εγώ... θα... φύ-- 
γω! (Σνιφ, κβαυ). 


για ΙΒΜ και ΙΒΜ Οοπιρα(ἱρίθς! 

ΟΤΗΙ -Η. για αλλαγή επιπέ- 
δου. 

ΟΤΒΙ ΛΙ για να πέφτετε 
απαλά. 

4. αναπληρώνετε το χαμένο 
χρόνο σας. 

ΟΤΗΙ 4-Κ σκοτώνετε όλους 
τους αντιπάλους σας εκτός 
από το σκελετό στην τρίτη πί- 
στα 


ΦΝ/ΝΟΝΟ ΟΕ 
ΑΝΑΟΟΝ 
(ΙΒΜ Ρ0) 

Το προτιμότερο µέρος για 
να  χΧτυπήσετε εἶναι η 
ΧΑΕυΙ ΤΑ. Σας δίνει 84.000 
για πλήρη καταστροφή της. 
Πρώτα όµως πρέπει να έχετε 
µάγο µε ΡΒγΤο ή καλά εξοπλι- 
σµένο ΒΟΙΝΠΊΙ8Π. Φυσικά, πρέ- 
πει να έχετε πολλά λεφτά. Και 
τα δύο προηγούμενα τιπάκια 
είναι από το φίλο της στήλης, 
Γιώργο Γκόη. 


σΕΜΙΝΙ ννινς 


(ΑΜΟΦΤΗΑΌ ΟΡΟ) 
Ορίστε οι κωδικοί για τα επί- 
πεδα από 2 έως 8: 


65ο/10ο ΡΙΧΕιΙ ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 199838 


2 ΤΗΕΞΤΑΗ 

3 ΕΧΕΡΙ ΑΝΤ 
4 ΝΗΑΤΛΝΑΙΙ. 
5 4ΟΟΌΝΙΤΕ 
6 5κυι1 0ος 
7 ΒΙαΜΟύΤΗ 
8 ΟΒΕΕΡΙΡΗ 


5ΟΙΡΙΕΚ ΟΕ 
ΗΟ6ΗΤ 
(ΑΜΟΤΗΑΌ 0Ρ0) 

Στο τέλος κάθε πλανήτη 
πρέπει να οδηγήσετε ένα δια- 
στηµόπλοιο για να φτάσετε 
στον επόμενο. Για να µην χά- 
σετε, πρέπει να πάτε τέρμα 
επάνω στην οθόνη και στη µέ- 
ση ή κάτω τέρμα στην οθόνη 
και µετά λίγο μπροστά. Από το 
το οι υΒ. 


ΜΑΝΕΗΕΞΤΕΕ 
υΝΙΤΕΟ ΕυΚΟΡΕ 
(ΑΜΙΞΑ, ΑΤΑΗΙ 97) 

Αν δείτε ότι χάνετε το παι- 
χνίδι, πατήστε το κουμπί επι- 
λογής παιχνιδιού δύο παικτών. 
Τότε η άμυνα της αντίπαλης 
ομάδας θα παγώσει, γιατί κα- 
γείς δεν θα τους ελέγχει. 


ΕΑΝΤΑΘΥ ΝΝΟΡΝΙΟ 
ΡΙΖΖΥ 
(ΑΜΟΤΗΑῦΌ 6ΡΟ) 

Στην οθόνη των τίτλων πα- 
τήστε ΌΥ{,Α.Ν και 5ρ808. Αν, 
τώρα, κατά τη διάρκεια του 
παιχνιδιού πατήσετε Θ, τότε 
το αθγουλάκι σας θα εξαφανι- 
στεί. Επανέρχεται, όµως, πα- 
τώντας το 5ρ806. Μπορείτε 
επίσης να τινάζεστε ανάµεσα 
στις οθόνες, πατώντας τα πλή- 
κτρα Ζ,Χ,Κ,Μ. Και τα δύο τιπά- 
κια από το Νίκο Δουζινά. 


ΙΝΑΝΗΟΕ 
(ΑΤΑΒΗΙ 57) 

Παγώστε το παιχνίδι και με- 
τά γράψτε ΖΟΒΙΝΕΤΤΕ και πα- 
τήστε ΒΕΤΩΒΝ. Ξεπαγώστετο 
παιχνίδι και µε το Ν θα περνά- 
τε επίπεδο, µε το αθἰθίθ θα 
σκοτώνετε τους πάντες στην 
οθόνη, µε το ";:' θα πηγαίνετε 
στα Θχίί8 επίπεδα και µε το 
Οιή θα σθήνετε το µεγάλο τύ- 

πο στις Ὀοηπυς 50/68Π5. 


νιοι ΑΝΤΕ 
(ΑΜΙΦΑ) 

Πηγαίνετε στην οθόνη των 
ΠἰΦη 95οοίθ5 και γράψτε 
ΘΒΕΕΝ ΟΒΥΘΤΑΙ. Αυτό ενερ- 
γοποιεί το οηΏθαί πιοάθ. Με το 
Ε1 θα αυξάνετε τις ζωές σας 
και µε το Ε8 θα περνάτε πί- 
στες. 


ΙΟοτυς η! 
(ΑΜΙΘΑ) 

Και τώρα θα σας κουφάνω! 
Εκεί όπου δίνετε τον κωδικό, 
γράψτε Οἱ) ΑΜΙΘΑ. Τότε θα 
θγείτε σε ένα 5Ποοί 'Θπι µρ 
παιχνίδι. Από το φίλο µας, Νί- 
κο Τσιώνη. 


κοβΟοςοῦὂ 


(ΑΜΙΘΑ, ΑΤΑΒΗΙ 57) 
Καθώς παίζετε, γράψτε 
ΗΙΤΤΙΕ ΜΕΗΜΑΙΌ. Και τώρα 
µπορείτε να κάνετε τα εξής: 


ηλ ον 


Πλήκτρο Λειτουργία 
ΒΕΤώΒΝ Γίνεστε άτρωτοι. 
Ρ Αποκτάτε αεροπλάνο. 
σ Αποκτάτε αυτοκίνητο. 
Β Αποκτάτε .. μπανιέρα!!! 
ς Αποκτάτε φτερά. 
Χ Πηγαίνετε στο 
τέλος της πίστας. 
ᾱ Πηγαίνετε στην αρχή 
της πίστας. 
Μ Διαλέγετε πίστα. 
ΑΡΤ ΞΤὐΡΙΟ 
(ΑΜΦΤΡΑῦ 0Ρ0) 


Μερικές ευκολίες που θρήκε 
Ο φίλος µας Δημήτρης Σκρα- 
παρλής από την Καστοριά: Για 
να θλέπετε τις εικόνες του ΑΠ 
5ἰμαίο από την Βθ5ίΐο, γράψτε 
τα εξής: 
ΙΟΑΏ "ἜϊθηαπηῬ.5ο/” δίΟ0ΟΟΟ 
Για να δεις Και τα χρώματα µε 
τα οποία έφτιαξες την εικόνα, 
γράφεις το εξής Ιἰδίίπᾳ: 
10 χξΗΙΜΕΜ 
20 ΜΕΜΟΒΥ χ-13 
30 ΙΟΑΠ’ΕΙΙΕΝΑΜΕ.ΡΑΙ”. 
χ-12 
40 ΜΟΘΡΕ ΡΕΕΚ(Χ-1) 
50 ΕΟΒ αΞ0ΤΟ 3 
60. ΙΝΚ 8ΡΕΕΚ(Χ-3), 
ΡΕΕΚ(Χ-2) 
70 9ΡΕΕΏ ΙΝΚ 6'ΡΕΕΚ 
(κ-1)11/6"ΡΕΕΚ/):-Ί 
80 ΜΕΜΟΒΥ α 
90 ΝΕΧΤΙ 
1001 ΟΑΌ 
᾿ΕΙΙ ΕΝΑΜΕ.ΦΟΒ᾽ ΔΟΟΟΟ 


ΗΥΒΡΙΞ 

(ΑΤΑΒΙ 97) 
Πληκτρολογήστε ΟΟΜΜΑ- 
ΝΟΕΒ οποιαδήποτε στιγµή και 
το ΕΙΒΕ για να ενεργοποιήσε- 
τε το οΠθαί πἹοάθ. Πατήστε 
ΕΊ0 για να κάνετε το σκάφος 


| 


σας αόρατο, Ε9 για να περάσε- 
τε επίπεδο, Ε2 ως Ε6 για δια- 
φορετικά επίπεδα και ΕΊ0 πάλι 
για να θγάλετε το οΏθαί πιοςθ. 


ιΟΤυς5 


(ΑΜΙ(Α) 
Στον κωδικό δώστε ΡΙἰ)Χ. Θα 


θγείτε σε ένα υποπαιχνίδι! 


ΤΠύΞΣ ΤΗΕ ΕΟΧ 


(ΑΤΑΗΙ 97) 
Να οι κωδικοί για τι 14 πί- 


στες του παιχνιδιού. 


Πίστα Κωδικός 
2625 
8455 
2974 
4916 
1933 
0738 
2237 
9648 
2222 
8612 
4187 
13950 
2222 
5052 


κα -- (ϱ 0-4 σ οι 
ῬἙ ωῶω α 8 ον κ ὰν: 


Τα τρία προηγούμενα τιπάκια 
από το φίλο µας Κωσταντινιάδη 
Μανώλη από τον Πειραιά. 


ΑΚςΑΝΟΙΟ 
(ΙΒΜ ἆ ΟΟΜΡΑΤΙΡΙ ΕΞ) 
Στον πίνακα των ΠίΟΏ 5οο/θ5 
δώστε ΡΒΒΑΙΝ 


ΑΚςΑΝΟΙΟΙΗ 
(ΑΤΑΒΙ 57) 

Στην εισαγωγική οθόνη κρα- 
τήστε πατηµένο το ο8ρ5 ΙοΟΚ 
και γράψτε ΒΑἰ ΕΥΘ6. Αυτό 
σας επιτρέπει να επιστρέψετε 
στο επίπεδο που είχατε χάσει. 


ΓΡΑΝΙΝΙΗ 
«ΟΜΡὐΤΕΗ» 


ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 9 - ΤΗΛ.: 3633357 - 3640243 
ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


ἠάοιοονὸ 6ΟΜΡύΤΕΗΣ 


21.000 8 9 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 10000 


135.000 ΜΕΧΡΙ 8 ΔΟΣΕΙΣ 


ΑΤ-286 


ΕυΗΤΕΟΗ 80286/16 50 ΝΟΑ ΟΟιΟΒ 200.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
225.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
204.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΟυΕΞΤ 80286 1Ό 40Μ8 ΗΟ να ΜΟΝΟ 209 000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΑΤ-386 9Χ 


ΙΚΑΡΟΘ ΘΟ03Θ6ΞΧ 2Μ8 1Ό 14” ΝΟΑ ΜΟΝΟ 4«0Μ8 ΗΟ 245.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
ΑΜΘΤΡΑΟ 33865Χ 1ΜΒ 1Ό 40Μ8 ΗΟ νααοΟιΟΒ 
ΟΡΙ 80286 5Χ/33 2Μ8 ΛΑΜ 1Ό 40Μ8 ΗΟ να ΜΟΝΟ 


ΟυΕΞΤ 80386 «Μ8 ΛΑΜ 40Μ8 ΗΟ ναα Μονο 350.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


80486 


ΙΚΑΒΟΡ Θ0486/33/4ΜΒ/256ΚΒΟΜ. «0 ΜΒ ΗΟ να Μονο 430 000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
ΌΡΙ 80486/33/4Μ8/256 ΚΒΟ Μ. 40 ΜΒ ΗΟ να ΜΟΝΟ 477.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
ΟυΕΡΤ 80486/Ε/80 ΜΒ ΗΟ ναα Μονο 555.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΙΑΡΤΟΡ - ΝΟΤΕΒΟΟΚ 


ΡΑΟΙΕΙΟ 3865Χχ/25/2Μ8/60ΜΒ. 480.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
ΤΡ 3869Χ/25/2ΜΒ/ΦΟΜΒ ΗΟ 480.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
ΑΜΟΦΤΡΑΟ 8ΒΟ3Θ6ΞΧ νο 2Μ8 ΒΑΜ 40Μ8 ΗΟ νοτεβοοκ 420.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
ΟυΕΞΤ 386/33/4Μ8 105 ΜΒ ΗΟ 720.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
ΟΟΜΡΑΩ ΟΟΝΤΟώΡΑ 3969Χ/20/2Μ8/40Μ8 450.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


16.000 ἃ 5 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 19.000 


ΜΕΧΡΙ 7 ον 


ΣΕε9 λος 


180.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
175.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
140.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
180.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 


ΣΕ9 ΔΟΣΕΙΣ 
ΣΕΘ ΔΟΣΕΙΣ 


ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Ο Φ.Π.Α. 
ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 


ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
ΕΠΙΣΚΕΦΘΕΙΤΕ ΜΑΣ ΠΡΙΝ ΑΓΟΡΑΣΕΤΕ 


ΟΛΑ ΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΤΗΣ ΟΟΜΡύΤΕΒ 10016 ἃ ΤΕΟΗΝΟΞΟΕΤ ΜΕΧΡΙ 7 ΔΟΣΕΙΣ 


ΨΡΩΒΑΌΕ ΑΠΟ Ρ6 ΣΕ 286/3869Χ/386 ΜΕ ΔΟΣΕΙΣ 


καιρός περνάει γρήγορα! Τα 

Χριστούγεννα πέρασαν και η 

Οοπιρυ ἰηκ μπαίνει αισίως στο 

δέκατο µήνα λειτουργίας της. 

Οι γιορτές έδωσαν την ευκαιρία 

στους φίλους της θάσης να 
ασχοληθούν συστηµατικότερα µε αυτή. Άμεσο 
αποτέλεσµα των γιορτών ήταν να δημιουργηθούν 
πολλές νέες διασκέψεις µε ενδιαφέροντα θέµατα, 
ενώ παλιότερες που είχαν αδρανήσει να ξαναζω- 
ντανέψουν. 

Πάντως και αυτό το µήνα η διάσκεψη µε τα πε- 
ρισσότερα μηνύματα ήταν η ΑΓ ἸΝαπίογ. Σε αυτό 
σίγουρα συνέθαλε και ο διαγωνισμός που είχε προ- 
κηρυχτεί µέχρι τις 31 Δεκεμθρίου 1996, µε αντι- 
κείµενο το φανταστικό αυτό παιχνίδι. Στο διαγωνι- 
σµό συμμετείχαν όλοι οι φανατικοί οπαδοί του παι- 
χνιδιού, αλλά και πολλοί νεότεροι φίλοι (νεότεροι 
όχι σε χρόνια αλλά σε πείρα). Ολοι είχαν έναν και 
µόνο στόχο: Να κάνουν τις περισσότερες καταρρί- 
Ψεις, ώστε να κερδίσουν τα 40.000 υπίί5 ή ένα 
πιοάθπη 9.600 Ό8υα. Δεν νομίζω ότι ήταν άσχημο 
κίνητρο για να παίξουν ΑΓ ἸΛΠογ, και µάλιστα σε 
µια περίοδο διακοπών για τους περισσότερους. Τη 
στιγµή που γραφόταν το άρθρο αυτό, ο διαγωνι- 
σµός δεν είχε λήξει. Ετσι µέχρι στιγμής προηγεί- 


Ώ Ιπθ6 


ιἀνεπίιρε/νευῖεως Ἠ4, από σφοοξυ, 842 χαρακ. 


ἠπάρχουν σχόλια σε αυτό το μήνυμα. 


ΤΙΤΙΕ: ΝΕΑ 


ται η χώρα Β, ενώ την ακολουθεί µε πολύ µικρή 
διαφορά η Α. Περισσότερες όµως λεπτομέρειες 
και πλήρη στοιχεία γύρω από το διαγωνισμό Αί 
ΥΝαπίοι θα θρείτε στην ομώνυμη στήλη. 

Ας επιστρέψουµε όµως στις διασκέψεις και ας 
δούµε τις εξελίξεις που σημειώθηκαν. Ας ξεκινή- 
σουµε µε την πολύ καλή προσπάθεια του οο!γ 
(Κώστας Πολύζος) που δημιούργησε µια εξαιρετι- 
κή διάσκεψη. Το κεντρικό θέµα της διάσκεψης εἷ- 
ναι τα παιχνίδια ανεπίω[θ5, η δεύτερη µεγάλη 
αγάπη του Θοοί. Η πρώτη, όπως ίσως θα ξέρετε, 
είναι το ΑίΓ ΙΛαΙΠίοι. Στη διάσκεψη αυτή υπάρχουν 
πολλά ενδιαφέροντα θέµατα. Πρέπει να πούμε ότι 
η διάσκεψη είναι ανοικτή σε όλους τους συνόρο- 
µητές της Οοππρυἱ Ιπκ. 

Το πρώτο θέµα, το οποίο ονομάζεται Βενίεννς, 
ασχολείται µε παρουσιάσεις νέων παιχνιδιών και 
κριτικές πάνω σε αυτά. Και όχι µόνο! Στο ίδιο θέ- 
μα µπορείτε να θρείτε πολλά ρἰ8γ8Ρἱθ ἄεπιος από 
καινούριες κυκλοφορίες. Ετσι, πέρα από το κείµε- 
νο, µπορείτε να έχετε και κάτι πιο "χειροπιαστό” 
από το παιχνίδι. 

Το επόµενο θέµα της διάσκεψης είναι οἱ 
Ορίπίοπς. Σε αυτό τα µέλη της διάσκεψης μπορούν 
να γράφουν τα μηνύματά τους µε παρατηρήσεις 
και σχόλια γύρω από κάποιο αανεηπίωιθ και πολλά 
άλλα, όπως κάποιες ατέλειες ή Όυρς που πιθανόν 
να ανακαλύψουν σε αυτό. 

Το επόμενο θέµα είναι ίσως το πιο ενδιαφέρον! 
Ασχολείται µε τα ΗἰΠί5! Οπως καταλαθαίνετε, πρό- 
κειται για ένα θέµα τύπου Αανεπίω(θ 9.0.9. Σε αυ- 
τό το θέµα μπορούν τα µέλη της διάσκεψης να ζη- 
τήσουν τη θοήθεια των άλλων Αανεπιωτάδων, αφή- 
νοντας ένα μήνυμα, ή να 6ρουν κάποιο πολυπόθη- 


, Τρι 61/12/97 69:53:44 μμ 


Έχουμε πολλες ὕποσχεσεις σχετικα µε νεες κυκλοφοριες στον χωρο 


ας... 


κατ) αρχας η 5ἶεχρα εχει στον καταλογο τα Κἰπα5 αιεςί 'Ἠεῖνς {οάαυ 
σοπε {οπογρου" ,9ρᾶοε αμεςέ Ο'' νε πεχί πιίαξἰομ νεοο απεςί ΤΙ 
"]οςέ «εορείέ οἳ {ο γαϊπΓορεςί, [5δ]απά οἳ ἀγ Βγαϊπ η συνεχεια του 
αςί]ε οἱ ἆγ Βγαϊπῖ Έπισης απο τα παλια της, ξαναβγαζει µε 256 
χρωματα τα Ρρο]ίοε αιεςί Ι Καὶ Ἰερος’5 αμεςίέ Ἰ 
1 ΜΙοποργροξε µια πολυ καλη εταιρια στον χωρο των 5ἰπι]αίογς κανει µια 
εντυπωσιακή εισαγωγή στον χωρο των αἀνεπίασες µε το πολυ καλο 
"Ἠοχ πεβια]ας απά ἔμε οοςµίο σφεπἀες Ῥεπάες' ενα διασκεδαστικο 5οἴεποε 
ρ]οίίοη αἀνεπίιχε µε πολλα στοιχεια απο... «ασ ἳ 
ἂοσεςς γνωστη απο τα οοιπ{άοωπ και παγ{ἶαη πεπογαπάµη επανερχεται, 
ε το ΑΠΑΖΟΠ µια περιυπετεια στα βαῦδη της ζουγλας του βµαζονιου. 
Αυτα µεχρι, στιγµης.. .οπωσδηποτε ὃα τους ριξουµε µια µατια οταν 


ἱκυκλοφορησουν ...ΕΓΜ.. .επισηµαῖ 
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το ΠΙΠΙ. Στο ίδιο θέµα υπάρχουν κάποια ᾖθ5 για 
Ὀονπίοβαίπα. Μαντέψατε τι είναι; Φυσικά και σκε- 
φτήκατε σωστά! Είναι ολοκληρωμένες λύσεις πολ- 
λών ΒανεπίωΓθς και μάλιστα αρκετών τελευταίων. 
Ανάμεσά τους, η λύση του Ὠαθηκ 966 και του 
ΙπαίθΠ8 ῥοπθς 8Πά {Πθ {αἰθ οί ΑἰΕπίί5. Ακόμα υπάρ- 
χουν μερικοί χάρτες από παιχνίδια. 

Το τελευταίο θέµα ονομάζεται Νεἰδοη;! Μάλιστα, 
Νείθοηπ. Ο χρήστης Νθίδοη (Κώστας Νέλλας) ζήτη- 
σε από το συντονιστή της διάσκεψης (Ξοο/ να του 
δημιουργήσει ένα θέµα το οποίο Θα το χειρίζεται 
αποκλειστικά εκείνος και, όπως είναι φυσικό, θα 
ασχολείται και αυτό µε τα αανθηπίωΓθς! Το κεντρικό 
μήνυμα της διάσκεψης (χωρίς να είναι γραμμένο 
πουθενά, αλλά προκύπτει άµεσα) είναι: ΑανοπίυΓά- 
δες όλου του κόσμου ενωθείτε! Είναι µια πολύ κα- 
λή προσπάθεια και αξίζει συγχαρητήρια. 


ὑπίνει ΟΙυυ. 


Μία επίσης καλή προσπάθεια έχει κάνει και ο 
4986 (Γιώργος Σαραντίδηςο) µε τη διάσκεψη 
ὑπίνει ΟΙµΟ. Στη διάσκεψη αυτήν μπορούν να συ- 
ζητηθούν (θεωρητικά) τα ΠΑΝΤΑ. Μια και αυτό 
θα την έκανε αρκετά αόριστη, ο συντονιστής της 
θεώρησε σωστό να δημιουργήσει κάποια θέµατα 
γύρω από τα αεροπλάνα (αἰΓ οἱυο), τη µάστιγα 
των ναρκωτικών (απιςβ) και την αρρώστια του αι- 
ώνα, το ΑΙΌ5. Βέθαια, στην πορεία είναι πολύ πι- 
θανό να προστεθούν και νέα θόµατα, αφού το θέ- 
μα της διάσκεψης επιτρέπει µια τέτοια εξέλιξη. 


ΑΙΤΕς ΑΒΕΕ 


Η εταιρία Αἱ ΤΕΟ ΑΒΕΕ έχει φτιάξει και αυτή µια 
διάσκεψη µε στόχο την καλύτερη εξυπηρέτηση 
των πελατών της µέσω της Οοππρυ ΙπΚκ. Η διάσκε- 
Ψη είναι κλειστή και θα πρέπει να αφήσετε κάποιο 
µήνυµα προς το χρήστη «8ἰίθο», για να σας επι- 


; που µας περασ 


της σος µε το Όνομα Απασοιι 
“απανά ας οἳ Ες ηε χι το καινουργιο ασείοῃ αάνεπίανες 
της Τποφαραππος µε τιτλο Αἶοπς ἵπ νο Ῥαρκῇ 


τα πρωτη µατια 


βπαζον "ἘὈμανάδίανς ο Ε Η υποῦεση εξελισσεται στην ζουγκλα του 


Ἰ του αδελφου σου 
ν, τα µελη της ο ’ και 
Άννης 
ο µι 
ἓ τωρα η 
µεσα σε ενα σιγουρο ασφαλες 
κοιν παι ε και τα αλλα αἀάνεπέανε 
ανενα προβλημα στον 
προηγουμεναἳ αλλα και οι 
ιδιαιτερο προβλημα ειναι τα ευκολο τε 
Τα γραφικα ειναι της εδιας κατηγοριας µε τα πι :ενα µονο που εδω 


χει προστεθει µια καινοτοµια. Ἠπορειτε να το παιξετε και σε 800 


τραπεί η είσοδος. Στη διάσκεψη υπάρχουν δύο Θέ- 
µατα: οι πωλήσεις (5865) και το 5ε/νίοθ. Για πε- 
ρισσότερες πληροφορίες απευθυνθείτε στο χρή- 
στη ἰίθο. Στα σκαριά Βρίσκονται ακόµα αρκετές 
διασκέψεις και ελπίζουμε µέχρι τον επόμενο µήνα 
να έχουν αποκτήσει µια πιο ολοκληρωμένη εικόνα, 
ώστε να µπορέσουµε να σας τις παρουσιάσουμε. 
Αυτή τη στιγµή ετοιμάζονται οἱ διασκέψεις 
Ηαιαν/α[θ από τον Ετοπί (Δημήτρης Λεθεντίδης», 
Αππίςϐ Φου[οθ από τον «ππες () και Νθοπαζίδπη 
από τον ἄοα (Δημήτρης Μαυρέλος). Σε αυτές τις 
διασκέψεις δεν υπάρχουν ακόµα κάποια εναρκτή- 
ρια μηνύματα, ώστε να καθορίζουν µε σαφήνεια το 
θέµα και τους στόχους τους. Σε αναμονή, λοιπόν, 
µέχρι τον επόμενο µήνα. Τέλος, να σας πούμε ότι 
έχει προκηρυχτεί ένας ακόµα διαγωνισμός στην 
Οοππρι Ιπκ. Οποιος φτιάξει το καλύτερο εισαγω- 
γικό λογότυπο της Οοππρυἱ Ιηκ (µε ΑΝΘΙ γραφικά), 
θα αμειφθεί µε... υπίίδ. Για να δούµε ποια ταλέντα 
θα ξεπηδήσουν από το διαγωνισμό αυτό; 

Θα τα ξαναπούµε τον ερχόμενο µήνα µε περισ- 
σότερα νέα από το χώρο των Β85. 

Φιλικά, 

9θἱπί και 0οοο5 


ΜΟΝΟ ΓΙΑ ΤΟΥΣ ΦΙΛΟΥΣ ΤΗΣ ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗΣ ΚΑΙ ΤΗΣ ΒΟΡΕΙΑΣ ΕΛΛΑΔΑΣ 


ΠΡΟΣ: Οοπιρυ]πι, 
Λ. Συγγρού 44, 
117 42 Αθήνα 


Ναι, κατοικώ στην περιοχή Θεσσαλονίκης και ενδιαφέροµαι να συνδεθώ στον κόµθο της Οοπηρυἰ {ΠΚ που 
θα δημιουργηθεί εδώ, ώστε να έχω οη-Ιίπθ πρόσθαση στις υπηρεσίες της. 


Ὠ ΕΕ ΝΟΠΕ απ τισ ο δαν κο ρερροτα ντ 


Διαθέτω υπολογιστή: ΙΒΜ Π 
Μβοίπίοδη ΠΠ 
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Γράφειο 
Κώστας 
Στρατουδάκης 


ΚΟΣΜΟ 
ΟΥ ΜΙΡΙ 


Πέρυσι, δηλαδή τον προηγούμενο µήνα, 
αναφέραμε µια κατηγορία μηνυμάτων της 
“γλώσσας του ΜΙΡΒΙ”, τα μηνύματα 
μουσικών γεγονότων, που εἶναι ΜΙΡΙ 


” μηνύματα τα οποία περιγράφουν μουσικά 


γεγονότα [νότες, αλλαγές ήχων, 
µεταθολές τονικού ύψους κλπ.), και 
καθορίζουν ποιες “φωνές” του κάθε 
οργάνου θα παίξουν, και ποιες νότες. 
Ας Τα δούµε πιο αναλυτικά: 


Μάθηµα έκτο, 


ΜΗΝΥΜΑΤΑ “ΝΟΤΕ ΟΝ’ Η ΜΗΝΥΜΑ 
ΕΝΑΡΞΕΩΣ ΝΟΤΑΣ. 


Τα μηνύματα αυτά παράγονται και μεταδίδονται κάθε 
φορά που πατάµε ένα πλήκτρο του κλαθιέ στο όργανο 
πομπό. Περιλαμθάνουν ένα οοπηπιᾶπά Ὀγίθ, δηλαδή 
την “ταυτότητά” τους και δύο ἀαία Ὀγίθ5. Το πρώτο 
ααἱα Ὀγίθ, δηλαδή το πρώτο από τα δύο νούμερα που 
ακολουθούν τον αριθµό εντολής, λόει στα όργανα-δέ- 
κτες (5ἱ8νθ5) να παίξουν µια ορισμένη νότα, αντιστοιχί- 
ζοντάς την µε ένα νούμερο από το 0 ως το 127. Το 
νούμερο 60 αντιπροσωπεύει το µεσαίο ντο του πιάνου, 
µε τα άλλα νούμερα να αντιπροσωπεύουν χαμηλότερες 
ή ψηλότερες νότες. Το δεύτερο ααία Ὀγἰθ αντιπροσω- 
πεύει την ένταση µε την οποία θα πρέπει να παιχτεί αυ- 
τή η νότα (πάλι από το 0 ως το 127, µε το 0 να αντι- 
στοιχεί στη μηδενική ένταση και το 127 στη µέγιστη 
δυνατή, ανάλογα φυσικά µε τη ρύθμιση του νοίωπιθ των 
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οργάνων-δεκτών). Ουσιαστικά, το δεύτερο αυτό Ὀγίθ, 
αντιπροσωπεύει το νθἰοοίγ, δηλαδή τη δύναμη µε την 
οποία πατήσαµε το πλήκτρο του κλαθιέ, όπως μετριέται 
από ειδικό αισθητήρα που διαθέτουν τα περισσότερα όρ- 
γανα. 


ΜΗΝΥΜΑΤΑ “ΝΟΤΕ ΟΕΕ” Η ΜΗΝΥΜΑ 
ΠΑΥΣΕΩΣ ΝΟΤΑΣ. 


Τα μηνύματα αυτά παράγονται όταν απελευθερώνουµε 
ένα πλήκτρο ακόµη δίνουν εντολή στα όργανα-δέκτες να 
σταματήσουν την εκτέλεση µιας νότας. Αποτελούνται 
από το οοπηπι8πά Ὀγίθ και συνήθως ένα ααί8 Ὀγίθ. Ου- 
σιαστικά, αναγκάζουν κάποιον από του ταλαντωτές των 
οργάνων δεκτών που είχε επιφορτιστεί µε την παραγωγή 
µιας ταλάντωσης, και µε συχνότητα που αντιπροσωπεύει 
τη συγκεκριμένη νότα (ας µην ξεχνάμε ότι κάθε νότα 
αντιστοιχεί και σε µια συγκεκριµένη συχνότητα ταλάντω- 
σης), να τη σταματήσει. Ετσι όταν αφήνουμε ένα πλή- 
κτρο ο ήχος της νότας αυτής σταματά. Μερικά όργανα 
στέλνουν και ένα δεύτερο ααία Ὀγίθ που περιγράφει την 
ταχύτητα µε την οποία απελευθερώθηκε ένα πλήκτρο. 


ΜΗΝΥΜΑΤΑ “ΑΕΤΕΗΤΟυΟΗ” Η ΜΗΝΥΜΑ 
ΠΙΕΣΗΣ ΝΟΤΑΣ ΚΛΑΒΙΕ. 


Τα μηνύματα αυτά παράγονται όταν αλλάζουμε την 
πίεση σε ένα πλήκτρο, ενώ αυτό είναι πατηµένο 
(ΑΠεπΠουοΠ). Με αυτόν τον τρόπο μπορούμε να επηρεά- 
σουµε µια σειρά από παραμέτρους στα όργανα-δέκτες 
ανάλογα µε το πώς έχει προγραμματιστεί ο ήχος τους. 
Μπορούμε να πετυχαίνουµε αυξομειώσεις έντασης, φιλ- 
τραρίσµατος, αλλαγής τονικού ύψους κλπ., για κάθε πλή- 
κτρο (άρα και νότα) ξεχωριστά πιέζοντας περισσότερο ή 
λιγότερο το κλαθιέ, ενώ κρατάµε τα πλήκτρα πατηµένα. 
Και εδώ οι αξίες κυμαίνονται από 0 έως 127. Πρέπει να 
σημειωθεί ότι µόνο ένα µέρος από τα όργανα του εµπο- 
ρίου αναγνωρίζουν πολυφωνικό ΑΠεπουοσῃ. Τα υπόλοιπα 
απλά αγνοούν αυτές τις πληροφορίες και δεν αντιδρούν 
στην αλλαγή της πίεσης. 


ΜΗΝΥΜΑΤΑ “ΟΝΕΡΑΙ.Ι. 
ΡΗΕΘΞυΒΕ/ΑΕΤΕΗΤΟύυΟΗ”’ Η ΜΗΝΥΜΑ 
ΣΥΝΟΛΙΚΗΣ ΠΙΕΣΗΣ ΚΛΑΒΙΕ. 


Τα μηνύματα αυτά μεταδίδονται όταν αλλάζουμε την 
πίεση σε ένα πατηµένο πλήκτρο (εφαρμόζουμε δηλαδή 
8ιθήουσΠ) σε όργανα που δεν έχουν τη δυνατότητα να 
μεταδώσουν πληροφορίες πίεσης για κάθε μεμονωμένο 
πλήκτρο που πατάµε. Εάν πατηθούν περισσότερα από 
ένα πλήκτρα, το όργανο εκπέμπει τη µεγαλύτερη αξία (0 
έως 127), το πιο δυνατά πατηµένο πλήκτρο δηλαδή. Κα- 
τά τη λήψη πολυφωνικού 8ΠοΠουσῃ, από ένα όργανο που 
αναγνωρίζει µόνο τις πληροφορίες ονθ/α|ἱ ρ/θδςυΙΘ, α- 
τό εφαρμόζει σε όλες τις νότες τη µεγαλύτερη αξία από 
αυτές που έλαθε και σε όλες τις νότες που παίζει. 


ΜΗΝΥΜΑΤΑ “ΡΗΟΟΒΑΝ ΟΗΑΝΩΟΕ’ Η 
ΜΗΝΥΜΑ ΑΛΛΑΓΗΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ 
(ΗΧΟΥΙ. 


Τα μηνύματα αυτά, μεταδίδονται όταν αλλάζουμε κά- 
ποιον προγραμματισμένο ήχο στο όργανο πομπό, (χρησι- 
µοποιώντας τα κουμπιά αλλαγής ήχου) και αναγκάζουν 
ΤΟ όργανο δέκτη να αλλάξει και αυτός ήχο, πηγαίνοντας 
στον αριθµό ριθφεί που αντιστοιχεί στην αλλαγή που κά- 
Υαμε στο όργανο πομπό. Αυτό δεν σηµαίνει ότι µεταδί- 
δονται και οἱ πληροφορίες που αφορούν τις παραµέ- 
τρους του ήχου, του Ρ8ΟΗ, όπως λέγεται στα αγγλικά. 
Απλά επιλέγοντας το ρ/θθθἰ αριθµό 2 για παράδειγµα, 
στο όργανο πομπό, αυτόματα καλούμε και το ίδιο ρΓθ58Ι, 
το 2, σε Κάθε όργανο δέκτη. Φυσικά, µόνο εάν έχει προ- 
γραμματιστεί να λαμθάνει στο ίδιο κανάλι µε το όργανο 
πομπό, πράγμα που ισχύει και για κάθε άλλη λειτουργία. 
Θυμηθείτε τα ΜΙΌΙ κανάλια που αναλύσαμε σε προηγού- 
µενο µάθηµα. 

Ο τρόπος µε τον οποίο τα διάφορα όργανα ονομάζουν 
ή κωδικοποιούν τους ήχους τους δεν επηρεάζει την επι- 
κοινωνία. Ο αριθµός 2 εδώ σηµαίνει "ή δεύτερη θέση 
µνήµης που έχει κρατηθεί για την αποθήκευση ήχων 
όπως και να ονομάζεται”. Τα μηνύματα αλλαγής προ- 
γραμματισµένου ήχου αποτελούνται από δύο ὈγἰΘ. Το 
Όγἰθ είναι η “ταυτότητα” της εντολής, δηλαδή γνωστο- 
ποιεί στα όργανα δέκτες τον τύπο του μηνύματος και το 
δεύτερο καθορίζει τον αριθµό του προγράµµατος. 


ΜΗΝΥΜΑΤΑ “ΡΙΟΗ ΟΗΑΝΟΕ”’ Η ΜΗΝΥΜΑ 
ΜΕΤΑΒΟΛΗΣ ΤΟΝΙΚΟΥ ΥΨΟΥΣ. 


Τα μηνύματα αυτά μεταδίδονται κάθε φορά που µετα- 
κινούμε τον τροχό µεταθολής του τονικού ύψους που 
υπάρχει στο αριστερό µέρος των περισσότερων σινθε- 
σάιζερ. Το όργανο-δέκτης που λαμθάνει τα μηνύματα αυ- 


2ος σε 


τά, ανταποκρίνεται µεταθάλλοντας αντίστοιχα το τονικό 
ύψος του δικού του ήχου, ανάλογα µε τον προγραµµατι- 
σµό του. Τα μηνύματα ρίοῃ οΏ8ηᾳθ αποτελούνται από 
δύο Ὀγίθς. Το πρώτο είναι το οοπηπιαπά Ὀγίθ, η “"ταυτό- 
τητα” και το δεύτερο προσδιορίζει τη νέα θέση του τρο- 
χού διαμόρφωσης τονικού ύψους. Το 0 αντιστοιχεί στην 
κάτω θέση, το 127 στην πάνω και το 64 στην κεντρική. 
Οι ενδιάµεσοι αριθμοί προσδιορίζουν όλες τις ενδιάµε- 
σες θέσεις. Φυσικά ο τροχός διαμόρφωσης των οργάνων 
δεκτών δεν μετακινείται αντίστοιχα, αλλά το όργανο 
αντιδρά σαν να είχε μετακινηθεί. Εδώ θα πρέπει να τονί- 
σουµε ότι κάθε ήχος έχει προγραμματιστεί από τον κα- 
τασκευαστή ή το χρήστη (σε περίπτωση που το όργανο 
έχει δυνατότητα προγραμματισμού), να αντιδρά διαφορε- 
τικά στις κινήσεις του τροχού διαμόρφωσης. Επειδή ο 
τροχός αυτός χρησιµοποιείται κυρίως από τους µουσι- 
κούς για να πετύχουν το εφέ του “Ἱραθήγματος” της χορ- 
δής τής ηλεκτρικής κιθάρας ή του γκλισσάντο στα έγ- 
χορδα, μερικοί ήχοι όπως του πιάνου ή του τσέµπαλου 
έχουν προγραμματιστεί, έτσι ώστε να µην αντιδρούν σε 
αυτόν ή να αντιδρούν λιγότερο. Αυτό σηµαίνει ότι µπορεί 
μετακινώντας τον να ακούμε τον ήχο του, οργάνου Πο- 
µπού να μετακινείται σταδιακά µια οκτάθα ψηλότερα, Και 
τον ήχο του οργάνου δέκτη να µένει ανεπηρέαστος, ή να 
επηρεάζεται λιγότερο, (µια τρίτη ψηλότερα για παρά- 
δειγµα), ή το αντίθετο. Αυτό σε πολλές περιπτώσεις 
µπορεί να δημιουργήσει ενδιαφέροντα εφό. 

Μια συµθουλή: Εάν διαθέτετε 9Θαυθποθ: µε περιορι- 
σµένη ποσότητα µνήµης, προσοχή στην χρήση Του τρο- 
χού κατά την ηχογράφηση. Επειδή σε κάθε κίνηση του 
μεταδίδεται µια πληθώρα μηνυμάτων (ένα για κάθε νέα 
θέση του, όπως αναφέραμε), η µνήµη του 5Θ4ἱΙ6ΠΟΘΙ 
µπορεί να γεμίσει µε αυτά τα μηνύματα εις θάρος του συ- 
νολικού χρόνου ηχογράφησης. 

Αυτά προς το παρόν. Το άλλο µήνα µε περισσότερα 
(και µή χειρότερα)... 


ΤΑ ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΤΟΥ ΜΙΡΙ 


ΌΩλρ Πο ὁ 
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ολο ΝΑΙ 


Τα αντιγραφικά που κυκλοφο- 
ρούν για τα Ρ05 είναι πολλά. Οι 
χρήστες έχουν στη διάθεσή τους 
µια τόσο µεγάλη πληθώρα επιλο- 
γών, που πραγματικά δεν ξέρουν 
ποιο να πρωτοδιαλέξουν. Εμείς 
θα προσπαθήσουμε να σας πα- 
ρουσιάσουµε µέσα από αυτές τις 
σελίδες µερικά από αυτά τα αντι- 
γραφικά. 

Από τη στιγµή που πρωτοπα- 
ρουσιάστηκαν οἱ ηλεκτρονικοί 
υπολογιστές, η ανάγκη για την 
"αντιγραφή” δεδοµένων ήταν 
έντονη και επιτακτική. Αμέσως 
σχεδιάστηκαν αρκετοί τρόποι, 
ώστε οι χρήστες να εξασφαλί- 
ζουν σίγουρα κάποια δεδομένα. 
Με τα χρόνια όµως οι τρόποι αυ- 
τοί εκσυγχρονίστηκαν και προ- 
σαρµόστηκαν στις ανάγκες του 
σύγχρονου χρήστη. Ετσι από την 
(οργ και την Ὀἰδκοοργ περάσαμε 
σε πιο σύγχρονα αντιγραφικά, 
όπως Ν08οοΡΥ κ.ά. Εμείς θα αρ- 
χίσουµε την παρουσίασή µας από 
τους πιο απλούς τρόπους αντι- 
γραφής µέχρι τους πολυσύνθε- 
τους. 


(ςοΡΥ 


Είναι µία από τις πιο γνωστές 
εντολές που μπορούμε να χρησι- 
µοποιήσουµε για να αντιγράψου- 
µε ένα αρχείο ή µία ομάδα αρχεί- 
ων. Την Οοργ µπορείτε να τη 
θρείτε σε οποιοδήποτε µηχάνη- 
μα, αφού είναι εσωτερική εντολή 
του συστήµατος. Μας δίνει τη δυ- 
νατότητα να μεταφέρουμε δεδο- 
µένα από το σκληρό δίσκο και 


ως. 


ΑΝΤΙΓΕΟΑΟΦΟΝΤΑΣ 
ΤΑ ΒΥΤΕ» 


Από αυτό το τεύχος, ξεκινάει η στήλη αυτή, 
η οποία έχει σαν σκοπό την ξενάγησή σας 
στο χώρο των Ρ0’. Αρχίζουµε µε την 
παρουσίαση µερικών αντιγραφικών που 


μπορούν να κάνουν τη ζωή σας πιο εύκολη. 


6 του Θοδωρή Ραφτόπουλου 


από τη δισκέτα. Κάτι που μερικοί 
δεν γνωρίζουν είναι ότι η εντολή 
Οοργ διαθέτει και ΝΘεΠ(, το 
οποίο μπαίνει σε λειτουργία αν 
θάλουµε την παράμετρο /Ν. Η φι- 
λικότητα της εντολής είναι ίδια 
µε αυτήν που έχουν όλες οι εντο- 
λές του ΏΟ5. Απλή εντολή για 
µια γρήγορη αντιγραφή, χωρίς 
πολλές απαιτήσεις. 


ΧςορΥγ 


Μια ακόµα εντολή του Γ0Ο5, 
παρόμοια µε την εντολή Οοργ. 
Με την εντολή ΧΟοΡΥ µπορείτε 
να αντιγράφετε ένα ή µία ομάδα 
αρχείων, µε κάποιες όµως έξτρα 
δυνατότητες. Εκτός από τα αρ- 
χεία, µπορείτε να αντιγράψετε 
και κάποια αἰΓθοίοιγ εύκολα και 
γρήγορα, θάζοντας την παράµε- 
τρο /9. Η ΧΟΟΡΥ έχει µια τελείως 
διαφορετική τεχνική από την 
ΟοΡΥ, αφού εκμεταλλεύεται τη 
µνήµη του υπολογιστή µας. Ετσι 
διαθάζει αρχεία, ώσπου να εκµε- 
ταλλευτεί την ελεύθερη µνήµη, 
και µετά τα γράφει. Η εντολή αυ- 
τή είναι αρκετά χρήσιμη, Ιδιαίτε- 
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ρα για τους χρήστες που διαθέ- 
τουν µόνο ένα ἀἠνθ, αφού δεν θα 
χρειάζεται να αλλάζετε τόσες 
φορές τις δισκέτες. Ενα κολπάκι, 
που σίγουρα οι περισσότεροι από 
εσάς δεν θα γνωρίζετε, είναι ότι 
µε µια εύκολη διαδικασία η 
ΧΟΟΡΥ σας δίνει τη δυνατότητα 
να αντιγράφετε µια οµάδα αρχεί- 
ων που δεν χωρούν σε µια δισκέ- 
τα σταδιακά. Δηλαδή αν, για πα- 
ράδειγµα, έχουµε µια οµάδα αρ- 
χείων µε μέγεθος 2.5 ΜΒ και θέ- 
λουµε να τα αντιγράψουµε σε ὅι- 
σκέτες, θάζοντας την εντολή 
ΧΟΟΡΥ ".", όταν η δισκέτα γεµί- 
σει, θα πρέπει µε κάποιους τρό- 
πους όχι και τόσο εύχρηστους να 
απομονώσουµε τα αρχεία που 
αντιγράψαµε, ώστε να αντιγρα- 
φούν τα υπόλοιπα. Χρησιμοποιώ- 
ντας όµως πριν από την ΧΟΟΡΥ 
την εντολή ΑΙἰΠΟ --Α και θάζο- 
ντας στην ΧΟοΡρΥ τις παραµέ- 
τρους /Α και /Μ, όταν η δισκέτα 
γεμίσει και θάλουµε την επόμενη 
και ξαναγράψουµε την ΧΟΟΡΥ µε 
αυτές τις δύο παραμέτρους, αυ- 
τόµατα θα συνεχίσει από εκεί 
που σταμάτησε. 


Τελικό συμπέρασμα, η εντολή 
ΧΟΟΡΥ έχει αρκετές δυνατότη- 
τες, αλλά όχι και τόσο φιλικό 
τρόπο χρήσης. 


ΓΙ15ΚςοΟΡΥ 


Την εντολή Πίδκοοργ µπορείτε 
να τη θρείτε µέσα στο 005. Με 
αυτή σας δίνεται η δυνατότητα να 
αντιγράφετε µία δισκέτα σε µία 
άλλη. Η Ὀίδκοοργ για να αντιγρά- 
Ψει µία δισκέτα σε µία άλλη, θα 
πρέπει οι δύο δισκέτες να έχουν 
την ίδια χωρητικότητα και αυτό 
γιατί δεν μεταφέρει απλώς αρ- 
χεία, αλλά ολόκληρα κομμάτια 
από τη µία στην άλλη. Επιπλέον, 
αν η Ταιᾳ6ί δισκέτα εἶναι αφορ- 
µάριστη, έχει τη δυνατότητα να 
τη φορμάρει. Ακόμα µπορεί να 
κάνει ΝΘθΠίγ, θάζοντάς της την 
παράμετρο /Ν. 


Βαεκιρ - Εερίοτε 


Το Β8οκιρ σε συνδυασμό µε 
το ΒΘΦΙΟΙΘ είναι ένας ακόµα κλα- 
σικός τρόπος για τη µεταφορά 
και φύλαξη δεδοµένων. Και οι 
δύο εντολές είναι από τις πιο 
γνωστές του ΏΟ5 και χρησιµο- 
ποιούνται για τη µεταφορά µεγά- 
λων δεδοµένων από το σκληρό 
δίσκο σε δισκέτες, µε τη µορφή 
ενός συμπιεσµένου αρχείου. Εἰ- 
ναι πολύ αξιόπιστες, αφού πλέον 
έχουν δοκιμαστεί από εκατομμύ- 
ρια χρήστες. Το αρνητικό και των 
δύο είναι ότι ο τρόπος χρήσης 
τους δεν είναι και τόσο φιλικός 
προς το χρήστη. Γι’ αυτό το λόγο, 


α. . 


πολλές εταιρίες έχουν πλασάρει 
στην αγορά δικά τους Β8οκυρ - 
Βεείο(θ που λειτουργούν µε την 
ίδια σχεδόν λογική, αλλά προ- 
σφέρουν στο χρήστη ένα πιο φι- 
λικό και εύκολο περιθάλλον ερ- 
γασίας. Ενδεικτικά αναφέρουμε 
το Β8οκυρ - Βθφίοθ των 
ΡΟΤοοΙς, του ΝοΠοη κ.ά 


(οργ]1]ρς 


Αρκετά παλιό αντιγραφικό αλ- 
λά πολύ γνωστό, αφού ήταν από 
τα πρώτα που μπορούσε να αντι- 
γράφει κλειδωµένες δισκέτες. 
Πιο παλιά κυκλοφορούσε µόνο 
του, ενώ τώρα μπορούμε να το 
θρούµε µέσα στα ΡΟΤΟΟΙ. Το 
Οοργ!ιρο αντιγράφει δισκέτες 
ίδιας χωρητικότητας και, καθώς 
αντιγράφει, έχει τη δυνατότητα 
να φορµάρει και να κάνει και 
Υβή(γ. Ο τρόπος χρήσης του είναι 
αρκετά φιλικός, αφού πλέον λει- 
τουργεί κάτω από τα ΡΟΤοοΙς. 


(οργντ]ίε 


Ενα αντιγραφικό που έκανε την 
εμφάνισή του πριν από µερικά 
χρόνια. Την εποχή που πρωτοεµ- 
φανίστηκε δεν υπήρχε κλειδωµέ- 
νο πρόγραµµα που να µην µπο- 
ρούσε να το αντιγράψει, Χαρα- 
κτηριστικά θυμάμαι, ότι στο πε- 
ριοδικό Βγίθ υπήρχε µια διαφήµι- 
ση του προγράµµατος µε έναν τε- 
ράστιο κατάλογο προγραμμάτων 
που μπορούσε το Οοργννῄ!ίθ να 
αντιγράψει. Τώρα κυκλοφορεί η 
τελευταία ἐκδοσή του, η οποία κι- 
νείται στο ίδιο στιλ µε αυτές των 
προηγούμενων εκδόσεων. Το 
Οοργινήίθ είναι αρκετά αξιόπιστο 
και δυνατό αντιγραφικό, µε µια 
όµως τρομερή αδυναμία. Η ταχύ- 
τητα αντιγραφής είναι εξαντλητι- 
κά αργή. Είναι ένα από τα πιο αρ- 


γά αντιγραφικά που έχω δει. Το 
περιθάλλον εργασίας του είναι 
λιτό. Μέσα από τη θασική του 
οθόνη μπορούμε να ορίσουµε τα 
6Πνθς, τον αριθµό πλευρών και 
τον αριθµό των ΤΓ8ΟΚΕ µιας δι- 
σκέτας. 

Το Οοργινή!θ είναι ένα δυνατό 
αντιγραφικό, το οποίο, θέθαια λό- 
γω της ταχύτητάς του, θα πρέπει 
να χρησιµοποιείται µόνο σε εἰδι- 
κές περιπτώσεις. 


ὈῬ]5Κκάυρε 


Ενα σχετικά νέο αντιγραφικό 
που κυκλοφόρησε πριν από λί- 
γους µήνες στη χώρα µας. Μπο- 
ρεί να χαρακτηριστεί ως αντιγρα- 
φικό τελευταίας γενιάς, αφού πε- 
ριέχει όλα αυτά τα χαρακτηρἰστι- 
κά που χρειάζεται ο σύγχρονος 
χρήστης. Το Ὠἰδκάυρθ χρησιμο- 
ποιεί µια τελείως διαφορετική λο- 
γική λειτουργίας από αυτήν των 
άλλων αντιγραφικών, αφού ως µέ- 
σο προσωρινής αποθήκευσης 
χρησιμοποιεί όχι τη µνήµη αλλά 
το σκληρό δίσκο. Ετσι µπορεί να 
αντιγράφει ολόκληρες δισκέτες, 
χωρίς να χρειάζεται να αλλάζου- 
µε κάθε φορά δισκέτες. Το 
Ὀιςκάυρο αντιγράφει οποιαδήπο- 
τε δισκέτα σε µία άλλη, ακόµα και 
διαφορετικού τύπου. Εχει τη δυ- 
νατότητα να φορµάρει και να κά- 
νει ΨΘΠ(, αν το ορίσουµε εμείς, 
και εἶναι κατάλληλο να χρησιµο- 
ποιηθεί για την παραγωγή µιας 
δισκέτας, αφού έχει τη δυνατότη- 
τα να διαθάσει µόνο µια φορά τη 
δισκέτα και να θγάλει πολλά αντί- 
γραφα. Μια δυνατότητα αρκετά 
καλή, αφού μπορούμε να γλιτώ- 
σουµε αρκετό χρόνο. Ακόμα, µε 
την επιλογή Βθἰ8Υ, µπορεί να κα- 
ταλαθαίνει αυτόματα ποια είναι η 
Φου[οθ και η Τα:ᾳ6ἱ, µε την προ- 
ὑπόθεση να έχουµε κάνει ΙΝΠΙΘ- 


΄ἨΕβευά [µου ἘΕπρίω Γ Έτγογ! Γ βησΊωνο Ἑ ὑογίτω Ἡ Εογηαῖ Ἡ Ηγτίο 


Ριοϊθοί τη Φου/οθ. Είναι το πιο 
γρήγορο στην ταχύτητα αντιγρα- 
φής από όλα τα αντιγραφικά που 
έχουν κυκλοφορήσει µέχρι σήμε- 
ρα. Το περιθάλλον θργασίας είναι 
λιτό, αλλά ταυτόχρονα φιλικό. 
Μέσα από την κεντρική οθόνη ο 
χρήστης µε µια µατιά µπορεί να 
δει το χρόνο που χρειάζεται να 
τελειώσει τη δισκέτα, πόσα σω- 
στά αντίγραφα έχει θγάλει και 
άλλες πολλές πληροφορίες 

Το Ὀἰθκάωρθ είναι ένα αντιγρα- 
φικό κατάλληλο για τον απλό χρή- 
στη, αλλά και τον επαγγελματία, 
αρκετά αξιόπιστο και ταχύτατο 


ΎὝραςορΥγ 


Το Νᾳ8οΟΡΥ Ν4.5 είναι ένα από 
τα μοναδικά αντιγραφικά, το 
οποίο συνδυάζει την αξιοπιστία 
και το φιλικό περιθάλλον. Το πε- 
ριθάλλον εργασίας είναι τρομερά 
εντυπωσιακό και ταυτόχρονα πά- 
ρα πολύ φιλικό, αφού όλες οι επι- 
λογές είναι τύπου ἴσοης και γίνο- 
νται µε τη θοήθεια του ππουςθ. Ο 
χρήστης έχει τη δυνατότητα ανά 
πάσα στιγµή να πληροφορείται 


για την κατάσταση τις δισκέτας. 
Στο επάνω µέρος υπάρχουν τα εἰ- 
κονίδια Βθα8α, ἸΝΠίΘθ, Εοιππαί, 
Ριοή, Μοαϊβ, ΟΌοπρα[θ, Ιπίο, 
9σ8η, ΚΙΙ και ΩυΙ. Ακόμα τα εἰ- 
κονίδια χωρητικότητας 360, 
720, 1.200, Ἅᾖ1.440Κ και 
1.720Κ! Ναι, καλά διαθάσατε 
1:720Κ. Είναι ένα από τα µοναδι- 
κά αντιγραφικά, το οποίο έχει τη 
δυνατότητα να αντιγράφει δισκέ- 
τες µε χωρητικότητα 1.720. Στο 
υπόλοιπο µέρος της οθόνης θλέ- 
πουµε πώς αντιγράφεται η δισκέ- 
τα και στα δεξιά δύο µπάρες µε 
τη χωρητικότητα της δισκέτας. 
Και αυτό χρησιμοποιεί ως χώρο 
αποθήκευσης το δίσκο και όχι τη 
μνήμη. Ετσι μπορούμε να αντι- 
γράφουμε, χωρίς τις εκνευριστι- 
κές πλέον αλλαγές των δισκε- 
τών. Είναι κατάλληλο για παρα- 
γωγή δισκετών και για επαγγελ- 
µατική χρήση. Η ταχύτητα αντι- 
γραφής είναι αρκετά ικανοποιητι- 
κή και, σε συνδυασμό µε το όµορ- 
φο περιθάλλον και τη µεγάλη 
αξιοπιστία, κάνουν το νΝΟ8οορΥ 
ένα πραγματικά απαραίτητο ερ- 
γαλείο για το σύγχρονο χρήστη. 
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ΟΙΟΓΗΜΙΝΙΗΝΑ( 


Ἱ βρεςοι/ςςθ Εες ΡαΓί | 


Η κατασκευή ενός δέντρου 
αντικειµένων (οο]θοί (88) µε τον 
υπολογισμό των δεδοµένων που 
απαιτούνται για κάθε πεδίο µιας 
δοµής είναι µια πολύπλοκη και 
χρονοθόρα διαδικασία. Κάθε αντι- 
κείµενο απαιτεί τον ορισμό 11 
πεδίων. 

Ενα από αυτά είναι το 
ΟὉ 8ρθο, το οποίο µπορεί να εἷ- 
ναι ένας δείκτης σε µια άλλη δο- 
µή δεδοµένων που απαιτεί τον 
ορισμό και την απόδοση τιµών σε 
ένα επίσης µεγάλο αριθµό πε- 
δίων. Αυτό σηµαίνει ότι ο ορι- 
σµός ενός αντικειμένου απαιτεί 
την απόδοση τιµών σε ένα µεγά- 
λο αριθµό πεδίων. Αν σκεφτείτε 
ότι ένα ΕΜ πρόγραµµα χρησι- 
µοποιεί πάρα πολλά αντικείµενα, 
καταλαθαίνετε την προσπάθεια 
που απαιτείται για τον ορισμό 
τους. Φυσικά, υπάρχουν και άλλα 
προθλήµατα στην κατασκευή των 
αντικειμένων. Ένα από αυτά είναι 
η δυσκολία ορισμού του µεγέ- 


Συνεχίζουμε την αναφορά µας στις 
συναρτήσεις του ΛΕΡ, εξετάζοντας τις 
Βθ5ουγοςῬ ΙΙΡΓ8ΥΥ γου!ίηος και εξηγώντας τον 
τρόπο µε τον οποίο μπορούμε να 
ενσωµατώσουμµε αρχεία γ65ουγοθ στα 


προγράµµατά µας. 


6 του Ηλία Μανεσιώτη 


θους και της σχέσης των αντικει- 
µένων µε καθαρούς αριθμούς 
Εάν το αντικείµενο δεν έχει τις 
σωστές διαστάσεις, θα πρέπει να 
αλλαχτούν οι αριθμοί και να ξανα- 
γίνει ξανά οοπηρἰἰβίίοπ του προ- 
γράμματος. 

Επίσης, όπως είδατε στον κώ- 
δικα που υπήρχε στο προηγούµε- 
νο 8γδίθπη ἱπίθήαοθ, θα πρέπει να 
αλλαχτούν το μέγεθος και οἱ συ- 
ντεταγµένες θέσης για καθένα 
από τα αντικείµενα, σε συνάρτη- 
ση πάντα µε την παρούσα ανάλυ- 
ση. Εξάλλου, πρέπει να υπολογι- 


ΙΝΜΤΕΑΕΑΌΕ ΕἰΙο Βεαγδεἰτοῃ Εθηςσῖεγ [υ]εςί ἢἠρείοης 


΄ 


9 «9 
΄ 


΄ ΄ ο 


α πα τα κ τα μακ: τπαα ΙΙΙ ΤΠ μπα που 


αη ΑΠΕ. σαι Παπ ασσεσεσσε 


Επ 


Νευεῃ δα 


5ΤΑΙΝ6 
ΤΕΧΤ 
ΕΤεΧΕ! 


{ῃ Τομ τες ΠΏπῃ 


[ρα τε κοκο τς Π 
.. 
πλστεκ 
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στούν όλα τα σηµεία σύνδεσης 
(ἴηκ5) μεταξύ αντικειµένων γονέ- 
ων-παιδιών. 

Η εταιρία Πἱρίί8ἱ ΒΘ588/ΟΠ που 
είναι υπεύθυνη για το ΕΜ ανέ- 
πτυξε ένα πρόγραµµα σχεδίασης 
αντικειμένων, το Βθςδου[οθ Όοη- 
φἰτωοίίοη 96ΐ, το οποίο επιτρέπει 
τον ορισμό της θέσης των αντι- 
κειμένων, την αλλαγή των σχέσε- 
ων μεταξύ τους, την πρόσθεση 
κειµένου και την επιλογή των 
αἰἰήουίθ και δἱαἰθ ή8ᾳ5 για κάθε 
αντικείµενο. Οι πληροφορίες αυ- 
τές σώζονται σε ένα (Θ8ου/οθ ΠἱΘ 
µε θχἰθηςίοπ .Β9Ο. Μέσω των συ- 
ναρτήσεων της Βθ5ου/οθ { 1ΌΓ8ΗΥ, 
µπορείτε να φορτώσετε το 
ΓΘ8ΟυΓΟΘ αρχείο. µέσα από το 
πρόγραμμά σας και να Βρείτε τις 
διευθύνσεις των οὐ]θοί (665. Ο 
σχεδιασμός τους µε τις συναρτή- 
σεις της ΟΡ[θοί Ι10Γ8ΗΥ γίνεται 
πολύ πιο εύκολα. Ενα άλλο πλεο- 
νέκτηµα αυτής της μεθόδου εἶναι 
η δυνατότητα πειραματισμού µε 
το µέγεθος και τη θέση των αντι- 
κειμένων, χωρίς να χρειάζεται 
οοπηρἰἰΒίίοη του κώδικα κάθε Φφο- 
ρά. Επίσης, µε τη χρησιμοποίηση 
των ΓΘ5ου/οθ {Θ5, γίνεται πιο εύ- 


κολα η µεταφορά του προγράµ- 
µατος σε µια ξένη γλώσσα. Το 
µόνο που χρειάζεται είναι η µετά- 
φραση των 5ἰήπας που υπάρχουν 
στα Ππιθπυ ή στα αἰθίοᾳ Ώοχθ8, 
πράγμα που γίνεται µέσα από το 
ΓΘ5ου(οθ οοηςἰτωοίίοη ΡΓΟΦΓ8ΠΙ. 


Ἐεδουσςε 
6οπδίτιςοίτίοπ 
Ῥτορταπῃδ 


Εκτός από το Βθδου[οθ Όοη- 
ἰγμοίίοη 96ἱ (Β09) της Ὀἱσίϊαἱ 
Βθφθβ(ΟΗΒ, κυκλοφορούν και άλλα 
προγράµµατα του είδους, ενώ κά- 
θε οοπιρίε( 6 ή α55θΌΙγ συµπερι- 
λαμθάνει στο πακέτο ένα πρό- 


γραµµα κατασκευής Γθδου[οθ 
(05. 
Για την κατασκευή ενός 


ΓΘ5ουΓοΘ αρχείου µε ένα από τα 
προγράµµατα που υπάρχουν γι’ 
αυτό το σκοπό, ακολουθείται η 
ίδια διαδικασία: άνοιγμα ενός πα- 
ραθύρου και µεταφορά σε αυτό 
εικονιδίων που αντιπροσωπεύουν 
διάφορους τύπους αντικειμένων. 
Οι διαχωρισμοί μεταξύ των τύπων 
των οὐ]θοί ἴτθθς γίνονται καθαρά 
για τους σκοπούς του προγράµ- 
µατος. Δεν υπάρχει καμία ὅιαφο- 
ρά στη δοµή των δέντρων. Απλώς 
αυτοί οι διαχωρισµοί κάνουν πιο 
εύκολη τη χρησιμοποίηση του 
προγράµµατος. Ετσι, όταν επιλε- 
γεί ένα δέντρο-ππθπυ, το πρό- 
γραµµα παρουσιάζει ένα πρότυπο 
ρυ[-αονίη ππθηυ και ο χρήστης 
αλλάζει απλώς τα ονόματα των 
επιλογών και προσθέτει καινού- 
ριες κατά θούληση. Το δέντρο- 


ο τ-- 
/ 


οἱ ΡΜ ΙΝΤΕΝΑ(Τ. 


τς ποτ αρεαπτπεπα-γη ποσα 


ἰ8ΙΟΦ Ὀοχ µπορεί να περιέχει 
οποιοδήποτε αντικείµενο, αλλά 
όλα τα αντικείµενα τοποθετού- 
νται έτσι, ώστε τα περιθώριά 
τους να είναι στοιχισµένα. Τα δέ- 
ντρα-{θθ ή ρ8η6Ι δέχονται οποιο- 
δήποτε αντικείµενο σε οποιαδή- 
ποτε θέση. 

Όλα τα προγράµµατα Β90Ο επι- 
τρέπουν το θαΙίπᾳ των αἱθιί 
ΦΙΠΙΠΩ5, καθώς και των {168 ἰθχί 
φἰήπας και των {69 Ιπι8ρθς (αυ- 
τών δηλαδή που δεν περιέχονται 
σε κάποιο δέντρο). Οταν µεταφέ- 
ρεται κάποιο εικονίδιο δέντρου 


ἵηρεάθί ςἰγιςί Γ5ΠάΓ 
{ 

υηφίᾳπεά 5Η υΓση; 
υηφίφπεά Γ5ῃ. οὐ ]θεῖ; 
υη5ίᾳηπθά µΓ5ῃ. ἰθή[πίο; 
Γ5Η. ἱεοπΏίκ; 


Γ5 {1 Ρίκ; 


υησίηπεά 
υηδίφηθή 
υηφίφηθεά 5 {εί 
υησίᾳηθά 5η. «ἴίπη; 
υη5ίφηεά µΓ5/ῃ. ἱπιάθία; 
υησίᾳπεά τ5ῃ. (πι, 
υηφίφποά 5η Ιππάθη; 
υηφίφηθά µΓ5Ι. ποῦς; 
υηφίφπεά 5. Πίγεθ; 
υησίφπθοά Γ5η. πίοή; 
Γ5Η. Πίο; 

ΓΗ ποῦ; 


ΓΗ. ηςἰπίηη; 


υηφίφηθά 
υηείᾳποά 
υηρίᾳπεά 
υηφίᾳπεά ᾖΓ5Π πίπιαφος; 
υη5ίφηθά 


} Η5ΗΡΗ; 


Γ5Η. Γ55ἱζε; 


Πίνακας { 


οκ - ἁ. 


στο (β5ου[οθ παράθυρο, δηµιουρ- 
γείται ένα τοοί αντικείµενο γι’ αυ- 
τό το δέντρο. Για την πρόσθεση 
αντικειµένων-παιδιών στο αντι- 
κείµενο-γονέα, αρκεί η µεταφορά 
εικονιδίων που αντιπροσωπεύουν 
τύπους αντικειµένων (αυτούς που 
έχουµε εξετάσει σε προηγούμενο 
9γσίθπι ΙπίθΠαοθ) σε µια θέση 
που περικλείεται από το τοοί 
οὈ[εοῖ. 

Η κατασκευή παιδιών (οΠΙΙά(Θη 
οὐ]θοί5) για τα παραπάνω αντι- 
κείµενα γίνεται µε τον ίδιο τρό- 
πο, µε τη µεταφορά δηλαδή ἴοοη5 


/" υρΓγκίοῃ πυπιῃθι / 

/3 οὐ ]θεῖ Ρἱ0ςΚ {η{ο ”/ 

{3 ΤΕΡΙΝΕΏ ΡΙοςΚ ο/{96ἱ ”/ 

/3 ΙΕΟΝΒΙΚ ΡΙοεΚ ο/{5αί ”/ 
/3ΒΙΤΒΙΚ ΡΙοεΚ ο{{5εί ”/ 

/3 ΕΓ6θ φἰγῖπῃ Ρἱ0ςΚ ο/{5οί ”/ 
{3 5ιγῖπῃ ΡΙοςΚ ο/{5αῖ ”/ 

/" Ίπιαφε ἀθία ΡἱοεΚ ο{{ςοί ”/ 
/3 {188 Ιπιᾶβο ἀδία Ρος ο/{5εί ”/ 
/3 168 Ιπάθη ΡΙΟςΚ πυπιῦοι "/ 
/ πυπιῦθί οἵ οὐ ]θεῖς ”/ 

/” πυπιθθί οἱ ἴγθυς "/ 

/" πυπιΏθί οἱ ΤΕΡΙΝΕΩς”/ 

/" πιπιῦθί οἱ ΙΕΟΝΒΙΚ5"/ 
/πιπιῦθι ο{ ΒΙΤβΙΚς ”/ 
/πιπιῦθί οἱ ςἴγῖπῃς "/ 

{3 ππιΏθί οἱ Ίπιθῃος "/ 


/3 τοία! Ὀψΐος [η Γ6ςουΓερ ”/ 


5ΤΑΙΝ6 
ΕΙεχ{; .ι- 


η] 


στα ορθογώνιά τους ((θοίθηϱ(θ). 

Όταν τελειώσει η κατασκευή 
ενός δέντρου, υπάρχει η δυνατό- 
τητα πρόσθεσης και άλλων µέχρι 
να κατασκευαστούν όλα τα αντι- 
κείµενα που χρησιμοποιούνται 
από το πρόγραμμά σας. Οι τωρι- 
γές εκδόσεις του ΤΟ5 θέτουν το 
όριο των Θ4ΚΒγίθ5, όσον αφορά 
το μέγεθος του (Θ5ου/οθ {ἱΘ, γε- 
γονός που δεν πρέπει να σας 
ανησυχεί ιδιαίτερα, εκτός και αν 
ετοιµάζετε το πρόγραµµα µε το 
Φφιλικότερο ε86/ ἱπίθήασοθ όλων 
των εποχών! 

Μαζί µε το αρχείο ΓΘ5ουΓοθ θα 
σωθεί και ένα ἱποίμάθ αρχείο µε 
τις αντιστοιχίες όνοµα-αριθμός 
αντικειμένου, για καθένα αντικεί- 
µενο του ΓΘ5ουΓοθ αρχείου και 
για γλώσσες προγραμματισμού 
όπως Ο, Ρα968ἱ και Βαδἱο. 


Δομή των αρχείων 
ῬἘεδοιυτςος 


Πολλά από τα πεδία που ανή- 
κουν σε δοµές αντικειμένων πε- 
ριέχουν τις απόλυτες διευθύνσεις 
µνήµης άλλων δοµών δεδοµένων. 
Είναι αδύνατο να ξέρει κάποιος 
προκαταθολικά την απόλυτη διεύ- 
θυνση µνήµης, στην οποία θα 


5ΤΛΙΝ6 
ΤΕΧΤ 
πας 


μα 


φορτωθεί το ΓΘ5ου/οθ 6, επειδή 
αυτό εξαρτάται από το μέγεθος 
του προγράµµατος και από το 
πόσες 4Θ9Κ 8οοθδδοῄθς και {οηί5 
έχουν «φορτωθεί. Ετσι, το 
ΓΘ5ουΓΟΘ Πἱθ περιέχει ορισμένες 
πληροφορίες για να µπορεί το 
ΑΕ9 να υπολογίσει τις απόλυτες 
διευθύνσεις µνήµης, όπου αυτό 
είναι απαραίτητο. Οι πληροφο- 
ρίες αυτές περιέχονται σε µια ὅο- 
µή δεδοµένων στην αρχή του 
ΓΘ50υΟΘ ΠΘ. Η δοµή αυτή αποτε- 
λείται από από έναν πίνακα 
ΝΟΓΑ5, που περιέχει τα μεγέθη 
και τα οῄςθί5 των άλλων δοµών 
δεδοµένων στο αρχείο ΓΘ5ου[ο8. 
Ο ορισμός αυτής της δοµής δίνε- 
ται στον πίνακα Ί. 

Οι εικόνες αυτού του 9γΦίθπη 
ἱπἰθήθ8οθ είναι από το καλύτερο 
ίσως πρόγραµµα ἈΒθδου[οθ 
Οοηβἰμιοίίοη, το ΙπἰθΠίαοθ ΙΙ, και 
ελπίζω πως δίνουν µια ιδέα για 
τον τρόπο χρησιμοποίησης ενός 
τέτοιου προγράµµατος. 

Τον επόμενο µήνα θα δούµε 
πώς μπορούμε να φορτώσουµε 


ἕνα αρχείο ΓΘ5ουΓοθ µέσα από το 


πρόγραμμά µας και - χώρου επι- 
τρέποντος - θα εξηγήσουμε τη 
χρήση των υπόλοιπων Βθδου/οθ 
Ι10Γ8ΗΥ τουίίπθς. 
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ΟΙ ΕΝΤΟΛΕΣ 


Με µια σύντομη µατιά, τον προηγού- 
µενο µήνα, είδαμε την εγκατάσταση της 
ΑΒΕΧΧ και τον τρόπο δημιουργίας και 
εκτέλεσης ενός μικρού προγράµµατος 
Συνοπτικά, αναφέρουμε ξανά τα παρακά- 
τω θήµατα 

Αφού γίνει εκκίνηση του συστήµατ 
µε τη δισκέτα του ΙΛοήκοθποη 2.0 και 
άνω, στο συρτάρι 9γ5ίθπι θρίσκουµε το 
πρόγραµµα ΒΘΧΧΜΘΡΙ, το οποίο και εκτε- 
λούµε. Αυτό ξεκινά την Ό8οκο/ουπα δια- 
δικασία για το τρέξιμο όλων των ΑΒΕΧΧ 
προγραμμάτων από εδώ και εμπρός, Στη 
συνέχεια, γράφουμε το πρόγραµµά µας 
µε έναν ΑΦΟΙΙ ἰθχί θἱίο: ἡ έναν οποιον- 
δήποτε επεξεργαστή κειµένου που να 
σώζει το κείµενο και σε µορφή απλού 
ΑΦΟΙΙ, χρησιµοποιώντας τους κανόνες 
και τις εντολές της γλώσσας 

Μετά την αποθήκευση του προγράµ- 
µατος, δίνουμε την εντολή Γκ Π8/ΠΠΘ, όπου 
Π8ΠΠΘ το όνοµα του προγράµµατος, και 
αν δεν έχουν γίνει λάθη, το πρόγραμμά 
μας εκτελείται 

Από πλευράς εντολών εἶδαμε τις 

581) - εντολή εξόδου, εμφανίζει μηνύ- 
µατα προς πληροφόρηση του χρήστη 

Ρρυ! - εντολή εισόδου, περιμένει εισα- 
γωγή στοιχείων από το χρήστη 

{/1π6ῃ/θἱ56 - κλασική εντολή από 
άλλες γλώσσες για την πραγματοποίηση 
λογικών πράξεων 

40/6Πά - εντολή για την εκτέλεση 
θρόχων, µε συνθήκη επαλήθευσης, Τέ- 
λος, είδαμε πώς δίνουμε τιµές σε µία µε- 
ταθλητή και πώς τη χρησιμοποιούμε γεν- 
κότερα 

Επανερχόµαστε στην εντολή 00Ο, την 
οποία και θα μελετήσουμε αναλυτικά 
Φτιάχνουµε λοιπόν το παρακάτω πρό- 
γραμμα 
{3 πρόδραµµα επίδειξης Πει- 
τουρρδίας Ρ8/ΕΝΗ, ΙΕΒΡΕ, 5ΕΙ ΕΤ 
ΟΤΗΕΗΙΗΙΣΕ”/ 


Ξεκινήσαμε τον προηγούμενο µήνα την εξήγηση 
της γλώσσας ΑΒΕΧΧ για όλους εκείνους που έχουν 
το 5οἩνναγθ, αλλά, λόγω αμέλειας της 6οπιπιοάογε, 

δεν έχουν το πιαπµα!. 


ο του Γιώργου Κακαλέτρη 


58 'Βάῆε έναν αριθμό’ 

ρυ1! πυπιῦθι 

/3 Βρίσκουµε το πρόσημο του 
αριθμού ”/ 

εοἰθεί 

ΨΠ6η πυπιθθγςῦ ἵπεῃ 50η-- 

ευ ΠεΠ πυπιθεθ ἵπεῃ 50η” 
οἰπογινίςε 5η-0 

8ηά 

/" κάνουμε του αριθµό θετικό 
ποηῆαπῆασιάζουτάς του µε το 
πρόσημο του ”/ 
πυπιὂθγ-πυπιΏθΓ "50η 

/: ο αἲδόριθμος δευ δουβεύει µε 
0 και 1, δι αυτό τα προβῆέπουμε 
με τηυ σεἰθεί ”/ 

5εἰθεί 

ΨΠεΠ πυπιΌεΓ-Ώ ἵπεη 58) ΄Σαυα- 
δοκίµασε, ο αριθµός είναι το 
μηδέν’ ΨΠ8η πυπιρθγ-! ἴπθη 56) 
9 αριθµός ! είυαι πρώτος) 
οἴπεγιμί5θ 640 

Πας-0Ό 

4ο ἱ-πιπιυθι-1 {ο ! ὓν -ἲ 
γαπιπυπιΏθς//ἱ 

 ταπις-Ώ ἵπεη 4ο 

Πας-ίΊεαουθ 

επά 

εηά 

ΙΓΡ1 ἵπεῃ 4ο 

58 0 αριθµός “πυπιθοι” ςᾳπ’ δευ 
είναι πρώτος) 

58η Βρέθηκε ο ΄’ σαυ διαιρέτης 
του) 

6η 

εἰςο σαι 0 αριθµός πυπιοθ ᾳῃ’ 
είναι πρώτος) 
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6ηά 
εηά 

Τι κάνει αυτό το πρόγραµµα: ζητάει 
έναν αριθµό από το χρήστη, ο οποίος 
πρέπει να είναι ακέραιος, και ελέγχει ο 
κατά πόσον αυτός είναι πρώτος. Ψάχνει 
δηλαδή αν ο αριθµός διαιρείται µε κάποι- 
ον άλλο, εκτός από τον εαυτό του και το 
1, οι οποίοι είναι προφανείς διαιρέτες κά- 
θε αριθμού 

Όπως θα προσέξατε, έχει χρησιµοποι- 
ηθεί αρκετές φορές µέσα στο πρόγραµµα 
ο συνδυασμός ΟΟ/ΕΝΌ, και μάλιστα χω- 
ρίς παραμέτρους. Αυτός, όπως είχαµε πει 
και τον προηγούμενο µήνα, είναι ένας εὐ- 
κολος τρόπος για να δημιουργήσουμε 
Ὀἱοσκ5 εντολών που θα ακολουθήσουν 
π.χ. µία Εἰ 9Ε ή ΤΗΕΝ. Η κλασική µορφή 
του ΓΟ/ΕΝΟΌ φαίνεται στο ο Ξηυπηος:- 
119 1 ΌΥ -Ί όπου ζητάμε το { να πάρει τις 
τιµές από ηυπιΌῬ;-Ί έως και τη µονάδα, 
αφαιρώντας κάθε φορά 1 (0γ -ἲ) 

Θα προσέξατε ίσως και τη Ιθ8νΘ που 
υπάρχει µέσα στον {διο θρόχο. Αυτή είναι 
µια γρήγορη λύση για να τελειώσουμε 
ένα Ιοορ ΟΟ/ΕΝΏΌ όποια στιγµή θέλουμε. 

Η ΙΕΑΝΕ θρίσκεται στην ἴδια γραµµή 
µε την Π8Ο- και χωρίζεται από αυτή µε 
ένα ελληνικό ερωτηματικό. Αυτός εἶναι ο 
τρόπος για να θάζουµε περισσότερες 
από µία εντολές στην ἴδια γραµµή και, 
όπως θλέπετε, εἶναι αυτός που χρησιµο- 
ποιείται και στη 

Βλέπουμε επίσης τη χρήση της πρά- 
ξης {/, η οποία µας δίνει το υπόλοιπο της 
διαίρεσης δύο αριθμών. Ετσι, στην περί- 
πτωσή µας, θρίσκουµε το κατά πόσον 


ένας αριθµός είναι διαιρέτης του ηυπιός:, 
µε το να εξετάσουμε το υπόλοιπο της ὅι- 
αἱρεσής πυπιΌθι/. Το εξ ολοκλήρου νέο 
στοιχείο όµως του παραπάνω προγράµ- 
µατος είναι η εντολή 9Εἰ ΕΟΤ. Η εντολή 
αυτή, χρησιµοποιείται αντί για ένα µεγά- 
λο αριθµό από ΙΕ/ΤΗΕΝΙΕΙ 9Ε, κάνοντας 
το πρόγραµµα πιο κατανοητό. Η λειτουρ- 
γία της εἶναι η εξής 

Με τη λέξη 9Εἰ ΕΟΤ δεν γίνεται τίπο- 
τε συγκεκριµένο, αλλά µόνο ορίζεται η 
αρχή του ὈἱοοΚ, το οποίο τελειώνει µε 
ΕΝΟΌ. Ενδιάµεσα γίνονται οι έλεγχοι µε 
τις εντολές ΊΛΗΕΝ, οι οποίες έχουν ακρι- 
θώς το ἴδιο νόηµα µε την ΙΕ (ακολουθού- 
νται και από το ΤΗΕΝ). Πέραν των ΙΝΗΕΝ 
όμως υπάρχει και η ΟΤΗΕΒΙΜΙΘΕ, η οποία 
παίζει το ρόλο ενός γενικότερου Εἰ 5Ε 
Δηλαδή, αν δεν ισχύει κανένα απὀ τα πα- 
ραπάνω ΙΛΗΕΝ, θα εκτελεστεί ο κώδικας 
της ΟΤΗΕΗΝΡΕ 

Βέθαια, όπως Θα προσέξατε στο πρό- 
γραμµα παραπάνω, δεν γίνεται έλεγχος 
του κατά πόσον ο ηυπηθε: είναι ακέραιος, 
αυτό όµως εἶναι αρκετά εύκολο: 

/" ΕΠεμχος ακέραιου αριθμού ”/ 
ρυἱ πυπιΏθΓ 

ἵ{Γ πυπιῦθι// 150 ἴπεη 58 'Ηκέ- 
ραιος) 

6ἱεο 56 Πραηματικός µη ακέ- 
ραιος) 

Αλλά, µια και μιλάμε για ακόραιους και 
δεκαδικούς, ας ρίξουµε µια µατιά στο 
(οππαἰ όπου εμφανίζονται οι αριθμοί από 
την ΑΒΕΧΧ. Η εντολή που χειρίζεται το 
θέµα εἶναι η ΝΟΜΕΒΙΟ και µπορεί να συ- 
νταχτεί µε τους εξής τρόπους: 

ΝυΜΕΒΙΟ ΕΟΒΜ 90ΙΕΝΤΙΕΙ6, που εἷ- 
ναι και η εξορισμού (ἀείαυ!) λειτουργία 
της ΑΒΕΧΧ, κατά την οποία οι αριθμοί εµ- 
φανίζονται σε επιστημονική µορφή, µε 
δεκαδικό µέρος µεταξύ 1 και 10 επί µία 
δύναμη του 10 (π.χ. 1.230 -- 123). 

ΝυΜΕΒΙΟ ΕΟΒΜ ΕΝΑΙΝΕΕΒΙΝΕ, η 
οποία μοιάζει µε την επιστημονική γρα- 
φῄ, αλλά το δεκαδικό µέρος κυμαίνεται 


οΥς[ΕΝ/ ΙΝΤΡΕΕΛΟΕ 


μεταξύ Ί και 1000, ώστε ο εκθέτης του 
Ί0 να είναι ακέραιο πολλαπλάσιο του 3. 

ΝυΜΕΒΙ6 ΡΙΘΙΤ6 πῃ, ορίζει τον αριθ- 
µό των ψηφίων που θα παίρνουν µέρος 
στις αριθμητικές πράξεις, όπου ΠΠ ο ακέ- 
ῥραιος αυτός αριθµός. ΝυΜΕΡΒΙΟ Ευς5 
ΠΠΠΗ, ορίζει τον αριθµό των ψηφίων που 
θα αγνοούνται στις αριθμητικές συγκρί- 
σεις, µε το Γη ακέραιο αριθµό. Τα παρα- 
πάνω όµως εἶναι μάλλον μελλοντικές 
επεκτάσεις της γλώσσας, αφού στην έκ- 
ὅοση 2.01 του Ο5 δεν λειτουργούν (ίσως 
ούτε στη 204 και 2.1), αλλά δεν έχω Ιδέα 
για το τι γίνεται στην 3. Προς το παρόν, 
δουλεύει το ΟΙΕΝΤΙΕΙΟ και χρησιµοποι- 
ούνται 14 ψηφία ακριθείας. 

Έχουμε μιλήσει για την εντολή ΡΙ1. 
η οποία ζητά εισαγωγή στοιχείων από το 
χρήστη. Εστω λοιπόν ένα πρόγραµµα, 
στο οποίο ζητείται, στο τέλος του, το αν 
θα ξαναπροσπαθήσει ο χρήστης ή όχι: 
/3 5πιρίθ ΒΒΕΝΝ ΡΓοφγα πι "/ 
/όμων (μπα µπῆα) ... "/ 
40 ΕΟΒΕΨΕΒ 
/”.-μπῆα µπῆα)..... "/ 
5αµ'θέΠετε να ξαυαδοκιµάσετε 
(Ν/0)»’ 
ρυ! το 
{ τα-”Ώ’ ἵπθῃ Ι68υθ 
θηά 
58Η Γεια σας,’ 
θη 

Αν ο χρήστης δώσει 'ο᾿ αντί για Ὁ', 
μάλλον χάσαμε την απάντησή του. Η λύ- 
ση είναι ή να ελέγχουμε και για το ο ή να 
µετατρέπουµε ότι πάρουµε στην [6 σε κε- 
φαλαία. Αυτό γίνεται µε την υΡΡΕΒ. Δί- 
γοντας ὁηλαδή 
ΗΡΡΟΘΙ {6 

το κείµενο που περιέχεται στην [6 µε- 
τατρέπεται σε κεφαλαία. Οπως θα προ- 
σέξατε µέχρι τώρα και όπως επισηµάναμε 
και τον προηγούμενο µήνα, η ΡΟ1 δεν 
εμφανίζει κανένα μήνυμα ότι περιμένει 
την εισαγωγή στοιχείων. Μπορούμε όµως 
να την αναγκάσουµε εμείς, µε µια εντολή 
ανάλογη της ΡΒΟΜΡΤ του ΑπισαΏΟἙ. 
Ετσι, το παραπάνω πρόγραµµα γίνεται: 
{3 δαπιρΙθ ΠΒΕΧΝ ΡΓοφταπι ”/ 
{δν (μπᾶα μπῇ α).ω.. / 
ορίῖοης ργοπιρί 'Στις διαταμές 
σου αφέυτη :’ 
40 ΕΟΒΕΥΕΒ 
/3.μπῆα µπῇα)..... "/ 


58 'θέῃετε να ξαυαδοκιµάσετε 
(ν/ο)”’ 

ρυ τα 

υΡΡΘΓ ΤΕ 

Τί τα-’ϱ’ ἴΠθῃ Ι6αυθ 

εηά 

58η Γεια σου αφέυτη.’ 

θΗή 

Η εντολή που λέγαμε είναι η ΟΡΙΟΝ5 
ΡΒΟΜΡΤ ακολουθούμενη από το κείµενο 
που θα εµφανίζεται µε την ρω, εδώ "Στις 
διαταγές σου αφέντη :'. 

Όμως, η εισαγωγή στοιχείων σε ένα 
πρόγραµµα ΑΒΕΧΧ δεν είναι απαραίτητο 
να γίνει µε τη χρήση της ρυ, Τα στοιχεία 
µπορούν να δοθούν σαν παράμετροι στην 
εντολή εκτέλεσης του προγράµµατος. 
Π.χ. ο αριθµός πυπηΌθΓ στα προηγούμενα 
παραδείγματα να δίνεται ως εξής: πχ 
ΡΙΟϱΙ8ΠΙ 10 

Ας φτιάξουμε κάτι συγκεκριµένο: 
Εστω ότι θέλαµε να φτιάξουμε ένα πρό- 
γραμµα που να κάνει τις τέσσερις θασι- 
κές πράξεις µεταξύ δύο αριθμών στο 
ΘΗΕΙ |. Η κλήση του θα είναι: 

π.χ. ΤΗ εδἰε 10” 8 

{3 ταἱευ]α[ίοη ΒΒΕΧΝ ΡΓοηγαπη / 
βΗ6 πο! ορ πο2 

φε[θεί 

ΨΠεῃ ορ-)-' ἵπθῃ 58 πο! -πο2 
ΨΠεΠ ορ””:' ἴπθῃ 58 πο! πο2 
ΨΠ8ῃ 0Ρ”5’/’ ἵπεῃ 58 πο1 /πο2 
ΨΠεΠ ορ” ἴπθη 58 πο! "πο2 
ΟΤΗΕΒΙΗΙΡΕ σαι “ΕΒΒΟΒ ' 

οπή 

Η νέα εντολή είναι η ΑΒ, η οποία 
αναλαμθάνει στις τρεις µεταθλητές που 
ακολουθούν, ποῖ, ορ και ποὂ, να θάλει 
τις τρεις πρώτες παραμέτρους που υπάρ- 
χουν στη γραµµή κλήσης του προγράµµα- 
τος. Σηµειωτέον͵ οι παράμετροι πρέπει 
να χωρίζονται µε έναν τουλάχιστον κενό 
χαρακτήρα. Ετσι, στην κλήση του παρα- 
δείγματος, η πο! «τηα γίνει 10, η ορ ” και 
η Πορ 8. 

Όμως, αν θέλουµε ένα καλό οοππιΒηά 
πε οβἱουἰαἰοΓ υπάρχει ένας καλύτερος 
και πολύ απλός τρόπος: 

{ΛΣ εοπιπιΒῃά Ιἰπ εδἰευ]αίογ ΒΒΗΕΧΧ 
Ρτοφγαπι / 

ΒΗ 6 θΗρΓβςςίοῃ 

ἱπιεγργεί /5α!/’ ΘΗΡΓΒΣΣΙΟΠ 

Η εντολή που κάνει για πρώτη φορά 
εδώ την εμφάνισή της είναι η ἰπίθηριθί, η 


οποία εκτελεί το περιεχόµενο των ἰήπρς 
που ακολουθούν, σαν να ήταν εντολές. 
Ετσι, όταν δώσουμε ΙΝΤΕΒΡΒΕΤ '58Υ 
θχριθδΣίοη, θα εκτελεστεί το 5ἰήης: 
584 ΘΗΡΓΒΦΞΙΟΠ 

όπου Εχρ/θςκίοη, το κείµενο που πλη- 
κτρολογήσαµε µετά το όνοµα του προ- 
γράμματος, π.χ: 
ΓΗ είς (132””8)/3.1 

θα δώσει στη 58Υ την πρόταση 
(132':8)/3.Ί, οπότε και θα εκτυπωθεί το 
αποτέλεσµα 

Ας δούµε όµως και την παγίδα των 
προγραμματιστών, το 6ΟΤΟ. Η εντολή 
0ΟΤΟ είναι πολύ συνηθισμένη και υπάρ- 
χει σε όλες σχεδόν τις γλώσσες, για να 
διευκολύνει τον προγραμματιστή να µε- 
ταφέρει την εκτέλεση του προγράµµατός 
του σε ένα άλλο σηµείο, διακόπτοντας τη 
σειριακή εκτέλεση των εντολών. Αυτό 
όµως µπορεί να αποθεί μοιραίο για την 
αναγνωσιμότητα του προγράµµατος, αν ο 
αριθµός των οοἱο’5 αρχίσει να αυξάνει 

Στην ΑΒΕΧΧ ένας απλός τρόπος να 
δοθεί οοἱο είναι η εντολή 9ΙΟΝΑΙ.. Η σύ- 
νταξη εἶναι όπως της Οοἱο σε άλλες 
γλώσσες, αν και η φιλοσοφία της λει- 
τουργίας της είναι λίγο διαφορετική. 
Ετσι, χρειαζόμαστε να έχουµε ορίσει σε 
κάποιο σηµείο ένα Ια0θί και να καλέσου- 
µε τη 9ΙΟΝΑΙ. µε παράµετρο µόνο το 
Ι808ἱ αυτό. Το παράδειγµα που ακολου- 
θεί, δείχνει αυτή τη χρήση της 9ΙΟΝΑΙ.:: 
{5 ιοορίπᾳ µε τη χρήση 516ΝΗΙ 
και ΙΕ/ΤΗΕΝ”/ 
1-0 
φίαγί: 
{Ξίε! 
58υ [η φορά’ 
Π 110 ἴπθῃ 5Ι6ΝΗΙ εἰατί 
εμίϊ 

Όμως, αυτή δεν είναι η µόνη χρήση 
της εντολής 9ΙΑΝΑΙ.. Ο σκοπός της είναι 
να παγιδεύει΄ κάποια γεγονότα και να µε- 
ταφέρει την εκτέλεση του προγράµµατος 
σε άλλο σηµείο. Αυτή τη χρήση όµως δεν 
θα την αναπτύξουμε τώρα 

Όποιος δοκίµασε τη χρήση της 
ΙΕ/ΤΗΕΝΙΕΙ ΡΕ, πιθανόν να πρόσεξε ένα 
πρόθληµα που προκύπτει, αν θέλουµε να 
φτιάξουμε µια δοµή µε ΙΕ/ΤΗΕΝ µέσα σε 
ΙΕΤΗΕΝΙΕΙ ΞΕ. Προσέξτε το παρακάτω 
παράδειγµα: 
ΙΕ εοπά!- 1 ΤΗΕΝ 


ΙΕ εοπά25Ί ΤΗΕΝ 5ου 'θῆα ευτά- 
ξει 
ΕΙ5Ε 
αυ Υπάρχει κάποιο πρόβηημα’ 
ΕΧΙΤ 

Εμείς θέλουµε να εκτελεστεί το πρώ- 
το ΙΕ και, αν αποτύχει αυτό, να εκτελε- 
στεί το Εἰ 9Ε, δηλαδή αν το οοπα1 είναι 
διάφορο του Ί. Εδώ όµως δεν γίνεται αυ- 
τό, αφού ο Ιπἰηριθίθ: της ΑΒΕΧΧ δικαιο- 
λογηµένα νομίζει ότι το ΕΙ 9Ε ανήκει στη 
δεύτερη ΙΕ/ΤΗΕΝ, οπότε και θα εκτελε- 
στεί αν το οοπά{-Ί και οοπά» διαφορετι- 
κό του 1. Υπάρχει ένας τρόπος να εµπο- 
δίσουµε αυτή την κατάσταση, θάζοντας 
µία ακόµη Εἰ 9Ε πριν από την ήδη υπάρ- 
χουσα και µετά τη δεύτερη ΙΕ, έτσι ώστε 
η ΑΒΕΧΧ να θεωρήσει ότι αυτή η νέα 
ΕΙ 9Ε ανήκει στην τελευταία ΙΕ. Εδώ γεν- 
γάται και το εξής µικροπρόθληµα: Τι θα 
κάνει αυτή η ΕΙ 9Ε, αφού εμείς δεν θέ- 
λουµε να γίνει τίποτε. Γι) αυτό το λόγο, 
υπάρχει η εντολή ΝΟ Ρ (Νο ΟΡειαίιοπ) 
που σηµαίνει καμία απολύτως δουλειά να 
µη γίνει. Ετσι, το παραπάνω κομμάτι κώ- 
δικα μετασχηματίζεται σε: 
ΙΕ εοπά! 1 ΤΗΕΝ 
ΙΕ εοπά2”-Ί ΤΗΕΝ 5αι 'θῆα ευτά- 
ξει) 
ΕΙ5Ε ΝΟΡ 
ΕΙ5Ε 
58υ Υπάρχει κάποιο πρόβῆημα’ 
111 

Επιστρέφουµε για λίγο στα ΏΟΟ/ΕΝΌ 
Ιοορ5, να δούµε µία ακόµα εντολή που 
κάνει τη ζωή του προγραμματιστή πιο εὐύ- 
κολη: ΙΤΕΒΑΤΕ. Η ΙΤΕΒΑΤΕ αγνοεί όλο 
τον κώδικα µέχρι το ΕΝΩ, το ΟΟ/ΕΝΟ 
ὈἱοοΚ και συνεχίζει µε την επόµενη τιµή 
της παραμέτρου που χρησιµοποιείται σαν 
µετρητής στο Ιοορ. Ετσι, φτιάχνουμε το 
παρακάτω μικρό προγραμματάκι που δεί- 
χνει τον υπολογισμό των τετραγώνων 
όλων των πολ/ων του 4 από το 1 έως το 
40, µε χρήση της ΙΤΕΒΑΤΕ αντί για 
ΙΕ/ΤΗΕΝ ΟἱοοΚ: 
/" παράδειµµα της χρήσης της 
ευτοΏής ΙΤΕΒΗΤΕ ”/ 
00 151 Το 40 
ἵτ (1//4) “8 ΤΗΕΝ ΙΤΕΒΗΤΕ | 
58 ΄το τετράμωνο του /"’ είναι 
μα 
ΕνΏ 
ΕΧΙΤ 
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ο 0Π8γβΒβοῦσςγ οι 


ο Ώροωγθγου Είπα Γ)8ν 


ο» ὈΏγοωγθγουι Γ)8σ8Ε ΓΠοΓγῃ 


ο ὨΏΓΟΩΓΕΒΓΠΙ «9ΌΓΙΠΙΟΞ 


οτου θοδωρή Ραφτόπουβπου 


Από αυτόν το µήνα και κάθε µήνα, στις σελίδες του περιοδικού 
μας, οι χρήστες-προγραμµατιστές Ρ0’5 θα μπορούν να βρίσκουν 
“έξυπνα” προγραµµατάκια σε διάφορες γλώσσες προγραμμµατι- 
σμού που θα μπορούν να δώσουν λύσεις-βοήθεια σε διάφορα προ- 
βλήματά τους. Τα τέσσερα προγραμµατάκια που θα σας παρουσιά- 
σουµε σήµερα είναι κατασκευασμένα στην Τυω(Ώο Ρα5ο68ἱ και µε 
ελάχιστες μετατροπές μπορούν να λειτουργήσουν άψογα σε όλες 
τις εκδόσεις. 


ΡγοσΓαπι ΓΠαγαεεγίουπίει; 


("Το πρόβραμμµα αυτό αυαβαμβάνυει, παίρνοντας 
µια πρόταση, υα μετρήσει από ποιους και πόσους 
χαρακτήρες αποτεβῄείται. Είναι αρκετά μικρό και 
µε τις απαραίτητες µεταβοβές 

µπορεί να μετατραπεί εύκοβα σε ΡΓοεθάμ/β, ώστε 
να 

χρησιµοποιηθεί σε κάποιο δικό σας πρόβραμμα.”) 
"Προσοχή: Βυ χρησιµοποιείτε τηυ Ρασεα! 7.0, 8α 
πρέπει να αφαιρέσετε τηυ πρόταση ὕ5ες εΓί, 405; 
Το πρόὔδραµµα 

Δειτουρδεί άψοδα στις εκδόσεις 4.0, 5.5, 6.0.3) 


ύςες εγῖ, 405; 

ύαγ 

φί ἍᾖΙδίπ[θ0]; 

Ι, Ἡ ΣΙΠἴΕΦΘΓ; 

ς ΊΓΠαΓ, 

Γουπίει :Βιγαμ[0..255] οἱ Ιπίεφετ, 
υαφίη 

εΙΓδες, 

ᾳοἴομυί50,24): 

υγ {θΙπίργοφγαπιθά Όὴ ΤΗΕΟ ΒΗΓΤΟΡΟΥΙ 05; 
Εο: {:Ξ0 ἴο 255 40 ζουπίει[]:-0; 
υγΙτεί/6ίυο πιο ἴπθ «οπίθηςς :’); 
ΒοαάΙη(ς{τ]; 

Εο; 1:Ξ1 ἴο ΙεπᾳϊΠίςἴν) 4ο 

υδςίη 

ο,ξςγ[]; 
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(Διαβάστε µε προσοχή τα σχόλια που υπάρχουν πριν απὀ κάθε 
πρόγραμμα.) Και τα τέσσερα προγράµµατα είναι κατασκευασμένα 
µε τέτοιο τρόπο ώστε, αν κάποιο απὀ αυτά σας ενδιαφέρει, να 
µπορείτε εύκολα και γρήγορα να τα προσαρμόσετε σε κάποιο δικό 
σας κώδικα. Το τι κάνει το κάθε πρόγραµµα µπορείτε να το διαβά- 
σετε στα σχόλια που υπάρχουν στο καθένα. Τα σχόλια βρίσκονται 
µέσα σε {3......"} και δεν είναι απαραίτητα για τη λειτουργία του 
προγράµµατος. 

Ως τον άλλο µήνα, καλό προγραμματισμό και να θυμάστε ότι και 
τον άλλο µήνα θα είµαστε και πάλι μαζί. 


ΗιΞογά(ε); 
εουπίει[η]:-Ξεουπίθ{[ η] 1; 
επ; 

Εοι [:-0 1ο 255 4ο 
 (εουπταγ[]0)ἵπεη 

υγ τθιπίεουπ{θγ[ 1], ενα γ(1)}; 
γθἙβσίη; 

επά. 


ΡΓοφγαπῃ Εἶπά "αι; 


Ότο έξυπυο αυτό προδραµµατάκι αναθαμβάνει, 
δίνουτας κάποια ηµεροµηνία, να σας βρει τηυ 


ηµέρα που πέφτει. Για παράδειαµα, δίνουτας 
28/12/1992, σας βδάζει ότι η ηµέρα είναι 
θἠευτέρα.”) 


{"Προσοχή: Βυ χρησιµοποιείτε τηυ Ραςεα! 7.0 9α 
πρέπει να αφαιρέσετε τηυ πρόταση ὕ5ες ΓΓῖ, 
Πος; και στη θέση της να προσθέσετε το (50:). 
Το πρόσραμμµα, έτσι όπως ακριβώς είναι, 
Δειτουρδεί στις εκδόσεις 4.0, 5.0 και 6.03) 


σας {γῖ, Π05; 
Τυρε 


515 -οἰγίπη[5]; 
5{15-5γίπα[ 15]; 


μαι 
Βαυ,Μοπίῃ,Υθαγ,Μθγα : ΙπίθΠσθ:; 

ΒαυςΙΠΜοΠίΗ :βιταυ [1.12] οἱ Ιπίεφει; Ώαυ5 
:Πε6α!; 
Ραι5ΙπΙ/6εκ 


:βιΓου [0..6] οἵ 5 γιπαί 10]; 


Ρτοεεάυγε ΙΠίΐ; 

Βεαίη 

Βαυ5ΙΠΜΟΠΙΠΙΤ]:-51:0Ώ 6 5ΙΠΜοΟΠΙΠ[2]:-28;Ώ8Η51ΠΜΟ 
ηΙμ[σ]:-51: 
Βαι5ΙπΜοΠΙΠ[4]:-30:Ώα05ΙΠΜοΟΠΙΠ[5]:- 31:08 5ΙΠΜΟ 
πΙπ[σ]:-50; 
Βαυ5ΙπΜοπΙΠ/[2]:551:Ώ8151ΠΜοΟΠΙΠΙ[Θ]:-51:Ώ8Η51ΠΜΟ 
πΙμ[9].-50; 

Βαιμ5ΙπΜοΠΙΠΙ[101:551:Π815Ι1ΠΜΟΠΙΠΙ1 11:-50:Π8 51η 
ΜΟΠΙΠ[121:551; Ώαμ5ΙΠΙ/ΘοΚ[2]:-"ΕΥΤΕΡΗ’, 
Ώαυ5!ΙΠΙ/δδΚ[5]:- ΤΡΙΤΗ’, 

Βαυ5ΙπΙ/δοΚ[4]:- ΤΕΤΗΡΤΗ’; 

ΌαιυςΙπΙ/θοΚ[5]:- ΠΕΜΠΤΗ’; 
Βαυς5ΙΠΙ/δδΚ[6]:-’ΠΗΡΗΣΚΕΥΗ’; 
Βαυς5ΙπΙ)δοΚ[0]:-’ΣΒΒΒΗΤΟ’, 
"αι5ΙΠΙ/δδΚ[11:ΞἸΚΥΡΙΗΚΗ’; 

ΕΝΗ; 


Ευπείίοη Πἰςθεῖοίη:Ιπίθφει):ΒοοΙΘδη; 
Βεοίη 

ΠΙςθεῖο;:-Εαἱςε; 

ΙΕ η Μοά 4 - 0 Τπεῃ Πἰςδεῖο:ΞξΤΗΟΕ; 
ΙΕ η Μοά 100 - 0 Τπεηῃ 

ΙΕ η Μοά 4040 -0 Τπεη 

Πιςεείο :- ΤΗύΕ 

Εἰ58 

Πιςεεῖο :- ΕΒΙ5Ε 


Επά; 


Ργοεθάυγο δ8ΊἴΠαἴδί/ΒβΗ 
ΠπΙΘΓᾶ,ΠΙΠΠΒ,ΗΓΟΠΟ:ΙΠἴΘΠΘΓ); 
ψατ 

Παΐε ;5δί15; 

Όκαυ :Βοοίεαη; 

Επι :δἱ5; 

ς :ΙπίΘφες; 

Βεσίη 

σοίοµυ(10, 10) γ 8 ΩΩΣΕ ΤΗΝ 
ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΒίπη/μμ/ΣΣΣΣ):}; Βεροαί 
Όκαυ:-ΕΒΙ5Ε; 

σοϊομη(42, 10).ΙΓ8ο!; 
σοϊοµυ(42,10):Βεαά(Ώαἴθ); 


Όκαυ :- (ΙαπαϊΠπί(Ώαἴθ]- 10); 

ΌΚαι:- Όκαυ βπά (Παἴε[2]5’/1; 

Όκαυ:- Όκαι Ηπά (Παἴε[σ]-'/}; 

π:- Παἱε[1]:Παἴο[2]; 

πι:- Παἱε[4]:Παἴε[5]; 

Η15 Παϊε[7]-Παἴε[θ]”Παἴε[9]-Πα{ε[ 10]; 
υαΙ(Π,Ηπιθγᾶ,ς); 

υαΙίπι,πιῃπα, ο); 

υα!(Η,ΗΓοπο,ς); 

Όκαυ:- Κου βπά (Ηγοπο}2- 1} βπά (Ηγοπο «-9999]; 
Όκαι:- Όκαυ βπά (πιηπα η [1..121); 

ΙΕ ΠΙςεεϊο(ίηγοπο) Τῃθη 

Παι5ΙηΜοπΙΠ[2]:-29 

ΕΙ5ε 

Βαυ5ςΙΠΜοΟΠΙΠΙ[2]:-28; 

Όκαι:- Όκαυ βπά (Ἠπιθγα «- Βαι5ΙΠΜοΟΠΙΠΙπιηπα]) 
υπίῃ 0καυ, 


Επά; 


Ευπείίοη Μεγεσίά,πι,ῃ;: Ιπίεφεγ):Βθα!; 

ματ θαιμ5:Βεα!; 

Βεφίη 

Ραις:-50.57”ΠΙ;Ώ8Η5:-Π815- ΕΒΗ{ίΠα/5}; 
"αυς;:-Όαις:(065.2530-395.25):0Ώ8µ5:-Ώ8μ5- 
ΕΠβηΓίΏαυ5); Βαμς5:-Βαυ5”4,Όαις:-Όαις-ΕΒΗΓ(Βαι5); 
ΙΕ (πιὸ2} Τπθη 

ΙΕ (η Μ0ῦ 4 - 0) Τπθη 

Βαυς:-Ώ8ιμς-Ί 

Εἰ56 

ῦαυς:-ὔαυς-2; 

Μετες:-ῦαυς; 

Επά; 


Ευπεῖίοη ΜοάβΒεαΙίη:Βεα!:η:Ιπίεφει):Ιπίθφος;, 
ὕαγί :Βεαί;, 

Ι  "εαΙ, 

Βερίη 

ΠΙΞ μη; 

Πως ἵ-Εββε(ὴ; 

Γι ην", 

πιοάβοα!:ΞΤΗΙΝΕ(Ι) 

Επά; 


Βεσίη 

Ιπ; 

ΕΙΓΣΕΓ; 

αοἵομιη(50,24)ιυγηΘΙπί΄ργοφγαπιθά νὴ ΤΗΕΟ 
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ΒΒΕΤΟΡΟΥΙ 05; δε[ΠαἴείΏαυ,ΜοπίΠ, Υθαγ); 
ΏαυμςὙ:-ΜεγεςίΏαι,Μοπίμ,/εαγ); 
Μεία:-ΞΜοάβοαίΏαις,2); 

Μγείη; 

υγ {θΙπίθαιςΙΠΙ/δοΚ[ΜεΓα]); 

Επά. 


ΡΓγοφΓαπι Π8ίο Ηοπι; 


«Το πρόβραµμµα αυτό τρέχει χωρίς κανένα 
πρόβῆημα σε όῆες τις εκδόσεις της Ρᾶςεσ[. 
Τρέχουτας το πρόσραµµα, αυτόματα µπορείτε να 
πάρετε τηυ ημερομηνία κατασκευής της Βοπι. βυ 
θέῆετε υα το χρησιμοποιήσετε σε κάποιο δικό 
σας πρόµραµµα, µπορείτε να προσαρμόσετε τηυ 
Ργοεθάυγο Βοθάβοπιβαἴς.”) 


Τυρε 
5ίΓ8 - ἰγίπη[θ]; 


Ρτοεθάυγε ΒεοάβοπιΏαῖθί ΡΒΗ Παΐο :5ίγ8); 
υ.γ Γπίεφες, 

υερίη 

ᾳοἴομη(5ο,24) υγ {θΙπί΄ργοφγαπιεά 5 ΤΗΕΟ 
ΒΗΕΤΟΡΟΥΙ 05); {ου {:Ξ8 ἴο 7 4ο 

Παἰθ[ί» 1] :- ΕΠτίΜεπι[ΦΕΟΟΘ:ΦΕΕΕΣ »Ι]); 
Ραϊσα[ο] :- επτίθ) 

6ης, 

υαΓ βοπι:»1Γ8; 

υδςίη 

Βοαάβοπιβαἰθίβοπι); 

Ιυγ{{θἰΠ(΄Βοπι Γοηςἱγυοίίοη Παἴθ ἰ5 : ',Βοπι) 
εη6. 


ΡΤΟΦΓαΠΙ δἱγίηςς; 


{Το πρόβραμµα αυτό αποτεβείται ουσιαστικά 
από πέυτε διαφορετικές ΡΓγοεθάµΓθς, που 
µπορείτε, µε εῆάχιστες 

μετατροπές, να τις χρησιμοποιήσετε σε κάποιο 
δικό σας πρόµραµµα. Μέσα από κάποιο μενού, 
µπορείτε υα μετατρέψετε µια πρόταση αυάποδα, 
σε πυραμίδα, να µετρήσετε τα 

Νράμματα, υα κάνετε τα δαράµµατα της 
πρότασης κεφαβαία και να εΏέμξετε αυ η 
πρόταση είναι καρκιυική.") 


{ Προσοχή: Βυ χρησιµοποιείτε Ρα5ες8! 5.0 9α 
πρέπει να αφαιρέσετε τηυ πρόταση ὑ5ες ΓΓῖ, ος; 
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Το πρόµμραμμµα, έτσι όπως είναι, Λειτουρδεί άψοψα 


Χωρίς καµία αββανή στις εκδόσεις 4.0, 5.0, 5.5 
και 6.03) 


ὕ5ες ΓΓῖ, Ρος; 

υαγ 

κευ:επας; 

Ρτοεεάυτε πεπι; 

υαγ 

Ἡ,ἡ Ιπίεφες, 

υοθφίη 

ΕΙΓΦΕΙ; 

Η:ξ]6, 

υπο; 

ᾳοἴομυ(50,24)υγΘΙπίργοφγαπιεά ο ΤΗΕΟ 
ΒΗΕΤΟΡΟΝΥΙ 05}; 
τοµίεσΙοτίϱΗπ κ), ἱεμίυαεκηγουπά(15ΡΙΙΠΚ]; 
ᾳοἴομη(27,4)ωπῆῖεί! ΜΕΝΟΥ 
ιοµίεοίοτί1 5), τθμίραεκαγουπα(θ); 
ᾳοἰομυ(η,); 

φοἴοηυ(ημ Πλωγίτοί” «1»... Βυάποδα”; 
ᾳοἴοηυ(η,2)ωγί{οί” «2»... Πυραμίδα”; 
ᾳοἴοηυ(η, η) )ωγίτ6ί” «3»... Μετρητής 
Γραμμάτων”); φοἴομυ (η, 4) ωπῖεί” «4»...0ῆα 
Κεφαβαία)}; 

φοἴοηυ(η, 5)ω οί” «5»... Καρκιυικό”; 
αοἵομυ(μ,ἡ θ)υγτοί”]; 

φοἵομυ(μ,ἡ λυθεί” «62....Εξοδος)); 
ᾳοἵομυ(μ, 8); 

ᾳοἴομυ(η» 19,1 1) Ιτε(΄ΚΗΝΕ ΕΠΙΟΓΗ [1-6]: 3; 
Περεαί 

ᾳοἴομυ(η- 40,1 1) εΙγεο!,γεαΙπίκει)); 
ηοἴομιυ(1, 1 1)ηεΙγβοί; 

ᾳοἵομυ(1,18)1εΙΓθοί; 

υπ{Π(κειρ-’1’) απόίκευςΞ’6); 

επά; 

ρτοεεάυτο ΙΙαἴκει, 

υεφίπ 
ιοµῖεοίογί15:ΗΠΚ),ἱομίυαεκατουπά(0”» ΡΙΙΠΚ); 
φοἴομυί16, 10); 

υυγ{ῖεί΄ Πάτα «««««««Ε Ν Τ Ε Β2222ὸ2ὸ»ὸ) 

Για να Συνεχίσει)); 
ιοµίεοΙοτ(15):1εμίυαεκαγουπα(θ); 

γοἙβσίη; 

επ, 


ρτοεράιγο απαροάαᾶ; 
να 
ἴγ:ςίγίπ[θ0]; 


πικος,,Ιπίεφες, 

υαφίῃ 

υΓτεί΄ρίυε πιε ἴπε «επίεπες:’),γθασΙπίς{γ); 
πιίκος:-ΙθπαΙΠ(ςἴ); 

Το: {:Ξπιίκος ἀοιυπῖο 1 4ο 

υγ ος γ[]); 

υαίίκει; 

επά; 


Ρρτοεεάυτε ρυΓγαπι]άα; 

υαγ 

«ἴγ:ςίγίπα[θ0]; 

πιίκος,ῖ, [πίΘφες, 

υθφίη 

υγΗεί΄θώσε την προτασή σου:’),γεαβαΙη(ς{τ); 
πιίκος:-Ιθπς{η(ς {ντ}; 

{οἱ 1-1 ἴο πιῖκος 4ο 

υεφίη 

Του {51 ἴο ! 4ο 


υγ θ(ς τί 1); 

υτθίη; 

επ6, 

Το [:-πιίκος 4οιυπίο 1 4ο 


υαφίη 

{ου [51 ἴο ! 4ο 
υγιτθίς τί {ῇ]); 
υγ{θίη; 

επ; 

υαίίκευ, 

επ; 


ρτοεεάυτο Μαϊγιηιςσγαπιπιαίοη; 

υαΓ 

η: ιπφ[θ0]; 

ε:εΠα:; 

πιίκος,,Ιπίθφει; 

εουπ{εγ,Ιπίθφες; 

υεφίη 

υγΗεί΄Ωώσε µου τηυ πρότασή σου;:),γοἙβάΙπίς{τ); 
υγεί΄θώσε µου το χαρακτήρα:’),γθαάΙη(ς); 
πιίκος:-ΙθποἴΠ(ς{γ); 

εουπίεγ:-Ώ; 

{ο: {:Ξ 1 ἴο πιίκος 40 

Π(ςίγ[]- ο) ἴπθῃ εουπίοθ:Ξεουπίθγ» 1; 
υποί(Βρήκα ΄, εουπίεγ,' χαρακτήρες ’); 
υαἴίκει; 

επ6, 


ΡρτοεθράιυΓγο Μακρίαρς; 


ψαγ 
«ἴγ;ςίγίπη[θ0]; 

πιίκος,1.Ιπίεφεί, 

υεφίη 

υγΗεί΄θώσε µου την πρότασή σου:},γεβάΙπίς{γ); 
πιίκος:-ΙθποἴΠί(ς 1 γ}; 

{ο [ιΞ- 1 ἴο πιίκος 4ο 

φἰτ[]:-ὕρεαςθ(ς[]); 

υγιείς ίτ), 

ωαίκευ, 

επά; 


ρτοεεάυτο ΕΙείαςεΚκαγκ[ίπίκο; 

υαΓ 

ἰγιςίγπη[θ0]; 

πιίκος,ἰ,η Ιπίεφεγ, 

καγκἰπίκο:ροοΙεαη; 

υεφίη 

υγ{ε(΄Ωώσε µου τηυ πρότασή σου;:),γοβάΙπίς{γ); 
πιῖκος:-ΙθηςΤη(ς{γ}; 

Ηιππιίκος αυ 2; 

καγκἰπίκο;-ἴτγις; 

Το: {:ς 1 ἵο η 4ο 

Π εἰς ἰτ[πιίκος” 1 -ἴ] ἵπεη 

Καγκἰπίκο;-ία[5ε; 

Π Καγκἰπίκοξῖτγιςε ἴπεη 

υΓΙΤΘί΄Η πρόταση ',είτ, είναι Καρκινική’) οἰ5θ 
υΓ{{ε(΄Η πρόταση ',είτ, δευ είναι Καρκινική}; 
υο[ἴκει; 

επά, 


υεσίη 

εΙγσει; 

γορεαί 

πιθηι; 

εἴΓσε; 

εᾶςε Κευ οἵ 

1’ απαροάδα; 

2) ,ρυγαπιίόα, 

3’ Μεϊγιςσγαπιπιαἴοη; 
:4':ΜαΚκρίαρς; 
5’,ΕΙείαςεκαγκίπίκο; 
επ6, 

υπίΠίκου- 6). 

εΙΓςες; 

επ. 
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οτου Ηλία Μανεσιώτη 


Τρέξτε τον παρακάτω κώδικα µέσα από τη ΗΙᾳῃθρεθά Ρ8508ἱ 
(νθι 1.5). Το πρόγραµµα διαβάζει την ώρα από το σύστηµα µε τη 
συνάρτηση αοϊίπιθ και ανοίγει ένα παράθυρο, σχεδιάζοντας δεί- 
κτες ώρας, λεπτών και δευτερολέπτων µε τη βοήθεια συναρτήσε- 
ων του ΝΡΙ. Το παράθυρο αλλάζει µέγεθος κατά βούληση, ενώ 
ανάλογα αυξομειώνεται και το µέγεθος των δεικτών του ρολογιού. 


ΡΓοφΓαᾶπι ΡαςεαΙ{1οςκ; 


μ5ες ϱεπιΏεε!, 
6ΕΠΙβΕΣ, 
σεπιοΏ!, 

Ρος; 


τηροθ 

6ΗΕΙΙ - τεεογά 

1,0. 0.0..10,ᾳ. Ἡ: ἰπίεφες;, 
ΤΗ 


ΕΟΝΣ5Τ 
βι -ὖ, 
Ττιμε-!, 


υαΓ 
ΡΠΗ5. Παπά[θ,Παπα[θ, 

υπαπάἱ6, 

οἱ υεπαγ,! ΠεΠαΓ, 

οἱ ι009οἨ,αί ΠΌΟΗ, 

ΠΙΗ. Η,ΠΙιαΗ. Ἡ, 

αρρι ἱάμπεπι ἰά: ἰπίεφεγ, 
τπ]16: εἴγπαί[ 19]; 

ουρῃηῖς, 
πουγς,πἰπαῖίθς,ςθεοπάς, 
οἰάςος, οἰάπιίπ,οἰάπουγ, 
«θεα({,πιπα!{,πουτα!{ : Ιπίεφες, 


υωογκ. ἱπ :Ιπῖίπ. αιΓαυ, 
υωογκ. ουἳ: ωογκουί ατα; 
ευ 0, αυ: ἰπίεφει; 


ταάταινΤίας: Ὀυουίθαῃ;, 


αες παπε; 5ἴγίπα; 
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Ενα ρολόι για 


όλα σα γοώσΌο 


Το πρόγραµµα λειτουργεί και ως 4θ5Κ Δ00855ΟΓΥ, ώστε να έχετε 
τη δυνατότητα να βλέπετε την ώρα κάθε στιγµή. Όσοι απὀ σας, 
λοιπόν, έχετε βαρεθεί τις άχρωµες Ψηφιακές ενδείξεις ώρας στο 
πάνω δεξιά µέρος της οθόνης, κάντε τον κόπο να πληκτρολογή- 
σετε τον παρακάτω κώδικα. 


[υπείίοη πιαµία,Ὁ Ιπίεφει)Ἰπίεφετ, 
υοεσίη 

{{ α»ῦ ἵπεη 

πιθη;-8 

εἰσε 

πιοη:-Ό 

επά; 


{υπεῖίοῃ πϊπία,,πίθφει):πίεαει; 
υθφίῃ 

Ι{ ο«ῦ ἵπεῃ 

πιίη:-α 

εἰσθ 

πιίη:-Ό 

6η; 


τυπεῖίοῃπ ΠΙιωογά(ωεγῖ:,ροίπίεγ).Ιπίθφθι; 
υθφίη 

πιωογά:- Ιπιαφεγί(ιοποἱπ{(ιωεγ{)) αἰυ 65556]; 
οπά; 


{υπεῖίοῃ Ιοιυογά(ωεγ!ί:,ροἰπῖεγ)Ιπίθφει; 
υεφίη 

Ιοιυογά:-Ιπιεφθγί(οπαἱπ{(ωογ1)} πιοά 65556); 
επά; 


{απεῖίοῃ τε Ιπίιογςθείίψαγ γ1,{2: 6ΒΕΙΤΙ: βοοίθαη; 
υ.γ Η, 0 0,Π : πίθαετ; 

υαφίη 

Η:Ξπιδη(γ2.9. Η,Γ1.0. Η}; 

υ:-πιδαηίτ2.ς. υτ1.ς. ); 
μ1ςπι]πίτ2.0. η» 2.0. υμ1.ς. μττ].ς. 0); 
π.ςπιϊπίγ2.ᾳ. 12.0. π,τῖ.ς. υ.γ1.ᾳ. Π); 

Γ2.0. Η:ΞΗ; 

τ2.94 -υ, 


{2.04 ευ πυ-Η; 

{2.0 Π:-Π-; 

ΙΓ (02Η) απά (Η»η) ἵπεῃ 
τε Ιπιογςαεί:-ἴγας 
6ἱ5θ6 

τε Ιπιεγςεεῖ;-{αἱςσε; 
επά; 


Ρργοεθάυτο πουςο 0η; 
υεφίη 

ηΓαί πιουςθίΜ. ΟΝ,ΝΙΤ}; 
επ; 


Ργοεθάμγο πιουςθ ο{{; 
ροδφίη 

αΓα[ πιοιςθίΜ. ΟΕΕ,ΝΙΙ}; 
επά; 


Τυπεῖῖοῃ ορεπ υιωοΓκ: Ροοίθαη; 

υαι 1: Ἱπῖεπε, 

υθφίῃ 

{οί 1:-0 ἴο 9 64ο ιωογκ. ἱπ[]:- 1; 

εωοΓκ. Ιπ[10]:-2; 

Ρηψ5 Παπάιε:-ηγαΙ. Παπαιεία! υεπατ,ο! Πεπατ,α!. 09 09Η,0ἱ 
Ξ-ΠΡΟΗ); ευογκ. ἱπ[0]:-ρΏης5. Παπά[θ; 
Παπά[θ;-ρΏμ5 Παπά[ο; 

υ ορπηυιυκίιωογκ. ἵπ,Παπάϊθ,ιωογκ. ου 1); 
ορεπ υἱιμοΓκ:-τβύΕ 

επά; 


ρτοεθόυγο εἶσςθ υΙΨΟΓΚ; 
υοφίη 

υ. εἰσυικί(ΠαῃάΙ6) 

οπά; 


ργοεεάυγθ εαἱεροίπ{(ιμ,ῃ, η ίθαθγ;υ8Γ 

ΜΗ, πίΘφει;ςΙπίοφθγ); Ὀθφίη 

Ητ5ω αυ 2 ἵτυπεί(ιω αἱυ 2-10-9)ςΙπ(2”1”ΡΙ/60)]; 

υ5ῃ αἰυ 2" ἵτυπεί(ῃ αίυ 2-10-5)"εοςίρ!:2”13ΡΙ/60)) οπά; 


ργοεεάυγε 5φε{Μἰπιοίψαγ Πουγ,πίη,ςθς:Ιπίθθ); 
υαγ5ες100 : Ιπίθφεγ; 

υεφίη 

αεἴπιεί(πουγ,πίη,σθς,θε 100); 

επά; 


Ρργοεθάυτο «Πποιυ1ίπιο; 

υαΓΗ,4 Ἅ:ἰπίθφε; 

Ἠνοτίαυ: ρἱςίῃπ αΓΓαι; 

εοἵκ :6ΗΕΙΤ, 

υεφίη 

είπα. φεἴ(ωπαπάἱα,Ι0Ε. ΙΗΟΗΚΗΥΙΗμνογκ.α. Ημωογκ.ς. μυ 
οΓκ.6. ιυμωογκ.ᾳ. Π); μυατγαυ[θ]:Ξιωογκ.ᾳ. Ητιωογκ.ς. υ αυ 
2, 
πυαγαυ/[ 1 ]πιωογκ.ᾳ. Ψιωογκ.ᾳ. ῃ ἁἰυ 2; 
εαιεροἰπ{ίωογκ.ᾳ. ιυμωοίκ.ᾳ. Π,οἰάσθς,η,ὴ,5θεσ!{]; 


ηυαιταυ[2]:πιωογκ.ᾳ- Η:Η; πυατταυ/[σ]:ςιωογκ.ς. υ.0ς 
υ5! εοἰογίπαπά!ε,Ι0ΗΙΤΕ): 

υ5ἱ ιμά(Πίπαπα[6, 1}; 

υ ρΙπε(παπα[θ,2,ΗαΓΓα); 

Π πιπυαῖες Ὁ οἰάπιῖη ἵπεη 

υοφίη 
εαιεροίπ{(ωογκ.α. ιυμυογκ.ς. Π,οἰάπιίη, η, πῖη ἁἴ[); 
Μυατταυ[2]:Ξιωογκ.ᾳ. Η:Η; πυατταυ[5]:Ξιωογκ.ᾳ. 0; 
υ5! ιυἱάϊπίπαπα[ε, 5]; 

υ5Ι εοἰοτίπαπά[α,)ΗΙΤΕ); 

υ. ρΙπείπαπ6!6,2,Η ΒΓΕΙ); 

θπά; 

Π (πηήπυ τες οἰάπιίπ) ος (πεϊπυῖες πιοά 12-0) ογ 
(πουγςώοΙάποιγ) ἵπεῃ Ὀθφίη 

υ5! υυἱάϊπίπαπα[θ, 5]; 
εαιεροἰπ{(ωογκ.ᾳ. ιυμωογκ.ᾳ. π,οἰάπουγ” 5 οἰάπιῖη αἷυ 
12,Η,9,Πουγά(); μη αγταυ[2]:ιωογκ.ς. Η:Η; 
μυατταυ[5]:Ξιωογκ.ς 0, 

υ5ἱ εοἰοτίπαπα!θ,ΗΙΤΕ); 

υ ρΗπείπαπά[θ,2,ΗαΤΤα); 

6πά; 
εαιεροίπ{(ωογκ.ᾳ. ιυυοΓκ.6. Π,δθεοπάς,Η,ἡ,5θεΚ![); 
μυατταυ/[2]:5ιωοΓκ.ς. Η:Η; μυαττου[5]1ιωογκ.ς. υ.ψ; 
υ5! εοἰοτίπαπά![ε,ΒΙ ΓΚ); 

υ5ἱ ιυάϊπίπαπα[θ, 1}; 

υ. ρΙπθίΠαπά[θ,2,ΗΗ Το); 
εαιεροίπ{(ωογκ.ᾳ. ιυμυογκ.ς. Π,ππυῖςος, η, πππαἰτ]; 
μυατταυ/[2]:Ξιωογκ.ᾳ. Η:Η; μυατγαυ[5]ιωογκ.ς. ἡ.ψ; 
υ5ι ιυἱάϊΠίπαπα[θ, 5]; 

υ. ρΙπείΠαπά[θ6,2,ΗΙ8ΓΓΕ); 
εαιεροίπ{ίωογκ.ᾳ. ιυμυογκ.ς. Π,πουγς”" 5 ππυῖες αἰυ 
12,1,04,Ππουγα!(); ηυατταυ[2]:ιωογκ.ᾳ. µη; 
μυατταυ[5]:-ιωοίκ.ς. 0; 

υ5! ευἱάϊΠίπαπά[6, 5]; 

υ. ρΙπε(παπα[θ,2,ΗυαΓΓα); 

επά; 


ργοεθάυγε γτούγαιυιω]πάοιν(ω Πα. Ιπίθαθ); 

ψαἵ ΡΟΗ,ΨΟΓΚ : 6ΒΕΙΤ, 

εΝρ : βιίαι 4, 

14 3 ΙπίΘφεί; 

{αΚ :. του, 

υεφίη 

ΙΓ ωπαπαά[ες-θ ἵπεη 

οηΙ; 

πιουςο ο{{; 

υδιωτ πιοάθίπαπα!α,ΜΏ. ΒΕΡΙβΓΕ); 

υἱπά φαἴ(ωπαπαά[ο,Ι)Ε ΙΗΟΗΚΧΥΙΟΗωογκ.ς. Ημωογκ.ς- 0 
οΓκ.ᾳ. υυμωογκ.ς. η); 

υἱπά οφ εἴ(ιωπαπά[θ,Ι)Ε. ΕΙΗΣΤΑΥΙΝΗ,0οµ.ᾳ. Η,9οἨ.ς. 99Η. 
-μ,00οΗ.0. π); 5εεα!{ιπιηίιωογκ.ς. ιυμυογκ.ς. π) αἰυ 2; 
πιπα!{:Ξἱτυπείσεεσ!{/ 5}; 

πουγαϊ{ιςἵτυπείσθεα!{/ 5); 

«οεα!{:- ἵγυπείσθεα[{/6); 
φηε{ΜΙπιείπουγς,π]ηυίες,ςθεοπάς); 

Ι οἰάσθε-ςθεοπάς ἵπεῃ Ιπείσθεοπάς); 
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ευη (89Η.4. 020) απά (09Η.ᾳ. Π»0) 4ο 
υθφίῃ 

ἵΓτο ἱπίθγςθείί(ιμογκ,Ώοη) ἵπεη 

υεφίη 

εΠρ[0]:-0οἨ.ᾳ. η; 

εΙρ[11:50ο9Η.ᾳ. υ; 
εΗΙρ[2]:-09Η.0. η. 0ομ.ς. υ-1; 
εΠρ[51:-0οἨ.4. ) 0ομ.ς. η -τ; 

υ5 οΠρίπαπά![6, 1 ,εΙ{ρ]; 

εᾶςθ υΠαΐ ο{ 

βι!: υεσίη 

υ5ί. εοΙοτίπαπα!ς ΙΙ ΗΙΤΕ}; 

υ5ί ρογἰπιείθιί(παπα[ε, 0); 

υςί ἱπιαγίογίπαπα[θ,5οί 19]; 

υγ. γθςΠ(παπά[θ,εΠΡ); 

υ5ί εοἰοτίμαπά[θ,βΒἰ βΓΚ); 

υ5ξί ρογἰπιθίοτίμαπά[θ, 1}; 

{ογ 1-0 Το 11 άο 

ρθρίη 
εαιεροϊπ{(νογκ.ᾳ. ιυμυογκ.ς. Π,1”5.Η, 4.0): 
υ. εἰγειείπαπάίαμυογκ.ᾳ. η. Ημυογκ.α. 0,2); θπ6; 
5ποιυίῖπιο; 

6πα; 

ΤΙΜΕ: οΠποιυίῖπιε; 

επά 

οπά; 

υἱπά. φθἴ(ωπαπά1α,Ι)Ε ΝΕΝΤΑΥΗ,0οΗ.6. Η,99οἨ.4. Ψ,09μἨ.ς.. 
09Η... Π); επ; 

οἰάσες;- 5εεοπάς; 

οἰάπιίπ:- ππυίες; 

οἰάπουγ:-πουγς; 

ποιςθ οη; 

θπά; 


ΡρΓοεθάυΓθ ορθῃ. υἱπάοιυ; 

υα! εαίς: δβεΙ; 

υθφίη 

{{ ωΠαπάἱ6 «-θ ἴἵπεη 

υαθφίῃ 

υη8Πά[θ:Ξιωἱπά εΓθ8ΙΘ(ίΝΗΜΕ οἱ ΓΙ1085ΕΗΒ ου ΜΟΗΕΒ ο{ 
512ΕΗ,0,0,πιαΗ. η» 1 πιαη. 1) 

{{ ευ παπάϊες-θ ἵπεῃ 

οΗ/!, 

1Π18:-’ ΕΙοςκ ’, 

υἱπά «θἴ(ω παπάς ,Ι)Ε ΝΗΜΕ,ΠΙωογά(Θ11116{ 11), Ἰοινογά(θ1ἱ 
116[11),0,0)]; πιουςθ οἵ{, 

 ωΗ-- 1 ἴπθη 

υαφίη 

μυἱπά εαἱε(){ς ΒΟΒΡΕΒ,ΓΙΘ5ΕΗ 0Η ΜΟυΕΒ,Ι00,100,170,178, 
εαίε.ᾳ. Η,εαίς.ᾳ. ἡ,εαίς.ς. ιυ,εαίς.ᾳ. Π); 
υΗ1Ξίπιαη. η- εαίς,ᾳ. 0) αἰυ 2; 

υ0:5 16” ίπιαη. η εαίε.ᾳ. Π) αῑυ 2; 

επ6; 

υἱπά. ορεπ(ιωπαπό[θ Ημ, 120, 120); 

ποιςο 0η; 

επά 
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θί5θ 
υἱπά «οἴ(ωΠαπάίθ,ΗΕ ΤΟΡ.Ο,0,0,0); 
επά; 


{υπείίοη Παπάς. πιθςςαφείυαΓ ρἱρε:αΓΓαι. ϐ):πίθασθι; 
υαγ άυπιπιη: ἰπίεφει; 

υθφίη 

εαςθ ρἱρε[ο] οί 

ΙΗΜ. ΒΕΡΒΒυ: γοάταιυιυἰπάοιυ(β! 1); 

ΙΗΜ. ΤΟΡΡΕΟ: ιυίπά «οἴ(ωπαπαά[α,)Ε Τ0Ρ.0,0,0,0); 
υΜ. ΕΙ105Ε0: Ρ6φίη 

Π ρἱρο[5]-ιωΠαπά[ο ἵπεῃ 

υβφίη 

υἷπά. φεἴ(ιωΠπαπάἱε,Ι)Ε. ΙΟΗΚΧΥΙΟΗ ΗΝ άυπιπιυ άυπυπου 
}; υἱπά. εἰοςείιυπαπά[θ]; 

ευ]πά ἀθ[οίαίωαπά|ε); 

ΨωΠπαπαάἱε:-0; 

επ; 

ΙΓ αρρ/{ίας ἵπεη 

υαφίη 

Παπόϊε πιεςςαρθ;ς1; 

οΗ!!, 

τι 

6ἱςθ 

ευρπῖς:-Μυ ΜΙΕ5Η6, 

6ης; 

ΙΗΜ. ΜοΟυεη: ΙΓ ρἱρε[Σ]-ιωΠαπά[θ ἴπθη 

υἱπά. «οἴ(ω παπάς ,Ι0Ε ΕΟΒΗΧΝΙΗ ,ρἱρε[ 41, 
ρἱρε[5Ι,ρἱρε[6],ρίρε[7]) 

εἰςε 

γούταιν{ιας:-ΤΗύΕ; 

ΙΗΜ. 5ΙΖΕ0: ΙΙ ρἱρε[Σ]5ιυΠπαπά[ο ἴπθη 

υ6φίη 

Π ρἱρε[σ]«100 ἵπεηῃ ρἱρεί[σ]:- 100;  ρἱρε[7]«1008 ἵπεη 
ρἱρε([7]:-108; ιυίπά «αἴ(ιωΠπαπά!ε,ΙΗΕ ΕΨΒΗΧΝΙΗΗ,ρίρε([4], 
ρἱρε[5],ρἱρε[6],ρίρε([2]); ταάταινιωπάοινίβ! 1}; 
θηά; 

βε ΟΡΕΝ: { ρἱρε[4]-πιοπι ἰά ἵπεη 

υοσίπ 

ορεπ υἱπάοιυ; 

ευεηῖς:-Μύ ΜΕΣΗύΟ ο: Μὺ ΤΙΜΕΒ; 

ορ; 

βε ειθςε: Ι ρἱρε[2]-πιεπυ ἰά ἴπθῃ 

υπαπαά[ε:-0: 

επά; 

Παπάς. πιθςςαφε:-0; 

επ, 


{υπείίοη ευεπῖί Ιοορ:πίθφει; 

να ευεηῖ,η,ἡ,Κ5ίαἴθ,Κευ,εΠεΚκς,ςἰαία,αμ[{: Ιπίθφοι; ρἱρθ;: 
Άιτου 8, 

υεφίη 

αυ -0, 

τορεοαί 

ευεπί:-ευπί πι ευθηίς,258,5,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 
ρήρε,1000,0,Η,ἡ,είαίς,κείαἴς,Κδυ,εΙίεκς]}; 


μυἱπά υράαίθίβεσ ΙΡΩβΤΕ); 

ἡ (οευεηπί απά ΜΗ ΤΙΜΕΒ)ΟΩΒΘ ἵπεῃ 
ρθφίη 

Η γαάταιν {ία ἴπθη 

υορίη 

τούτοινιωίπάοω(ΒΙ1}; 
γοάταιυ{ίας:-ΕΗΙ5Ε 

επά 

θἰ5ε 

γούταιωιω]πάοιω/(ΤΙΜΕ); 

εη6; 

ἡ (θυεπί απά ΜΗ ΜΕΣΗΘ6)Ω8 ἵπεῃ 
αυ{{:-Παπά[θ. πιοςςαρείρίρο); 
υἱπά υράθίθίενΏη ΙΡΠβΤΕ); 

υπίῃ αυο20; 

ουεπί Ιοορ:-ουί; 

απ; 


υθρίη 

8ες ΠΔΠ6Θ :Ξ ’ ΕΙοςκ !, 
αρρΙ ἰά:-αρρί ἱπίῖ; 

Ι αρρΙ Ιά0-Ι ἴπεη 
υεφίη 

Μ ορεπ. υιωοΓκ ἵπεη 


υβρῖη 

πιθη. Η:Ξιωογκ. ου [0]: 
πιθη. υμπιωογκ. ου [1]; 
γοάγαιν) {Ιαρ:-ΕΒΙ5Ε; 
ΠΕ η 

ΙΙ αρρ/{Ιας-ΕΒΙ5Ε ἵπεῃ 
υεφίη 

πιεπυ ἰά:-πιεπυ γορἰςϊογίαρρΙ ἰά,ᾶες παπιε); 
ευεηίς:Ξ-ΜΗ ΜΕ5β6 
απά 

6ἱ5θ 

υεφίη 

αΓαί πιουςε(θ,π!!); 
ουθῃηίς:ΞΜυ ΜΕΣΗ6 ο: Μὺ ΤΙΜΕΗ; 
ορεῃ. ευἱπάοιυ 

επ; 

γερραί 

αυτ :- ουεπί Ιοορ 
υπίή ους - 1; 

εἶσςα υιμογκ 

εη6; 

αρρΙ οΗίϊ 

επά 

επ. 


ΤΗΕ ΒΕΦΤ ἄΑΜΕς -ν: ΤΗΕ ΒΕΘΤ ΘΕΗΝΙΟΕ 


ΡΕΞΕΗΤ ΘΤΗΙΚΕ 
ΗΟΟΚ 
ΚΒυΡΤΥ'ΞΕυΝΗΟυΡΕ 
ΡΙ ΟΤ ΝΙΝάΡ 
ΘΤΗΕΕΤ ΕΙΦΗΤΕΒ Η 


6ΑΜΕΗΣ σι 08 1 
ΛΕΩΦ. ΑΛΕΞΑΝΔΡΑΣ 31 
δ ΜΟΥΣΤΟΞΥΔΗ 

ΤΗΛ.: 6439824 


ΞυΡΕΒ ΕΑΜΙΟΟΜΝΜ ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 
ΜΕΘΑ ΡΒΙΝΕ . ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ ΣΕ ΟΛΗ 


ΜΑΡΤΕΗ ΦΥΣΤΕΝ ΙΙ 3 ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ΑΜΕ ΘΕΑΒ Ἡ ΔΟΟΡΟΙΙΙ 
ΑΤΑΒΙ ΙΥΝΧ ΜΕ ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΟΣ 


ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΜΕΛΟΥΣ 
ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΟΛΑ ΜΕ ΔΟΣΕΙΣ 


αΑΜΕΒΣ Οι 08 2 
ΔΗΜΗΤΡΑΚΟΠΟΥΛΟΥ 108-110 
ΚΑΛΛΙΘΕΑ -ΤΗΛ.: 9598244 
ΑΝΟΙΓΟΥΜΕ ΣΤΙΣ 27 ΝΟΕΜΒΡΙΟΥ 


ΦτουΓ. Κακαβέτρη 


Αν είχατε δοκιμάσει κάποιους {ῄ νἰθν/θΓγ5 που δώσαμε σε προη- 
γούμενα ΡΙΧΕΙ 5 σε γλώσσα 6, θα προσέξατε ότιδεν προσφέρουν 
πολύ ικανοποιητικές επιδόσεις και πέραν αυτού ήταν περισσότε- 
ρο παραδείγματα χειρισμού [Π ἴοπι αρχείων. 

Το 5ουΓοθ που δημοσιεύουμε αυτόν το µήνα αφορά έναν [ή 
ΝΙΘΝΝΘΓ σε 85586ΠΙΡΙΥ, ο οποίος, πέρα από τις πολύ καλύτερες επι- 
δόσεις που προσφέρει, είναι σχετικά πολύ μικρός σε μέγεθος (το 
εκτελέσιμο αρχείο). 


”ΡΙείυγο υί6ιυΘΓ 

(Ιπ Εζβσπι} 

ΓΗΕΚ Ι6{{ πιουςε Ρίο ἴο οΗ/{ 

Ι0Ν6. 0ίηβᾶςεθ Ποςβαςε Ιπίυμίοηβαςθ 
0Ν6 Ε11Ναπιο ΕΙ 11 6η 

0Ν6 ΕΠθΠάΙο 

0νο υίειυΜοάε 

0Β0 Όπι Ἠρος Όπι ρος Όπι ἴ[εοίογ 

0Β0 Όπι. ριω]αἴῃ Όπι ρπεἰαπί 

ΥΤΕ Όπι πιᾶςκ Όπι εοπιρΓίθςς Όπι ραά Όπι Η85Ρρ Όπι υ.5ρ 
0Ν6 Όπι ρίαπες Όπι ιμἱάἴῃΠ Όπι. Πθἰαηί 
0νΝό ΠἱςερΜεπι Ρ5ἱζ9 

νο Ο{1ςεί ΒΓουπί Τ5ἱζθ 

0ν6 Γοιοις 

ΥΤΕ ΒπιΠά {Μαρ 

0Ν6 ΕἰοεΚ ΕΙΒ Ε5ίζο ΕΒιί ΒΜαΡ 

0Ν6 5αυοβάάτ ΓΤαῦ 

νο θΙάμίειυ 

0ΒΗ Ογαἳ ΟΓ0αΥ Μοάεςδαυε 

0Ν6 Χαά] Υαά]| Ταυἱ 6η 

0νυο υίειυ υἱ6ι)ροτγῖ ΒαςΙπίο 

0Ν6 {ΓοιογΜαρ 

ΥΤΕ Συ 

Γ11Ναπιε - αἲ 

ζει επ - ἀθ 

-«θίηβα5ε - θρεπ!υγατυί “αγταρβίες.θγατη” 0) 
ες Οθμ 

-Ώ05βαςε - θρεπ![υτατηί “άος.Ιργατη” 0) 
ες Οθυ1 

-πίυίοηβαςς - θρεπ![υτατυί “πτυίοπ.ΙΌγαγιη” 0 } Όθ6α 
ου! 

αΏ - ΕΙἱ1νΝαπις 

ει εη -- 

αὐ -- ει ϱῃ 

(ας) - 0 0 40Η -» 200 

αἱ - σίηβαςθ 

οιάὐίειυ - Φ4(α1) .εαυε ϱ{ΗΒαᾶ5θ.βεΙΙρί6ιυ 
υίδ6ιυ - ΒΙΙοςεΜοπιί 18 10001 } 

ες θυ 


80/30 ΡΙΧΕΙ ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 19983 


-π Ἀ/ΘννθΘΓ 
σε Αἱ593ΘΞΘΟΟΌΙΝΥ 


Επίσης, µπορεί να χρησιµοποιηθεί ως εντολή από το ΟΙ ή το 
ΘΗΕΕΙ., µε παράμετρο το όνοµα της προς μετατροπή εικόνας: 

νΙΘΝΝ/ΘΓ ΠΙθπαΠΠΙΘ 

όπου ΠΙεπαππε το πλήρες ραἴηπαππε τού προς επίδειξη αρχείου. 
Με ένα χτύπημα του αριστερού πιουςθρου[ίοη εγκαταλείπουµε το 
πρόγραµµα. 

Το ΝΙ6νΥεΓ χειρίζεται εικόνες οποιασδήποτε ανάλυσης και µεγέ- 
θους. Δηλαδή προσπαθεί να κεντράρει στην οθόνη ακόµα και 
ονθΓ5ο8ηηθᾶ οθόνες. Τον κώδικα του προγράµµατος οφείλουμε 
στον ῥοθ ΦΙΘΟΘΠΠΙΑΠΠ. 


υιθιωρογί - ΒΙΙοεΜεπιί 40 410001 }) 
υους θυ{ 

Βας]ηίο - βΙοεΜαεπιί 12410001 } 
υεᾳ θυ1 

ΒΜαΡ - ΒΙΙοςΜεπιί 40 410001} 
υεᾳ θυ1{ 

”. σεΐ Π]98 «ἰζθ.. 

ΕΙΒ - ΒΙοεΜεπιί 260 410001 } 
υες θυ 

ΕΙοεΚ - Ιοεκί {Γ11Ναπιε -2 }) 

υες θυ{ 

Εµαπηίπαί ΕἰοεΚκ ΕΙΒ } 

τει.! αθ 

υες Οθυ{ 

αῦ - ΕΙΒ 

Εδ5ίζε - 124(α0) .Πυ οσο 

ΕΒυί - ΒΙοεΜοαπιί Ε5ίζο 10001 }) 
υες θυ 

” Ἠθαά υπο {Θ.. 

Επαπα![ε - θρεηί {1 1Ναπιθ 1005 }) 
υευς θὐ1 

Βοαάί ΕπαπάΙο ΕΒυί Εδ5ίζθο } 

τει. 4θ 

υππί θυ1 

α0 Ξ ΕΒυί 

(α0)..- “ΕΟΒΜ’ 01 

οὐ --8 

(αθ)..- Η1ΒΗΜ’ θυ 

”. Ἱοορ ἴΠ ψου Τίπά α 'Τἡρε’ ργοςςεςς Πῖ, εοπ (πι {11 ΒΟΡΥ’ 3 
ί 

{ο ποιµ, ἴᾳπογς '6ΒβΒ’ 8. “ΡΕΣΤ’} 
οὐ -- 4 

μϊ 

(α0) -ΒΜΗΟ’{ί 

ΕπιΠά - 1 .εεῖί ΄ΒΜΗΡ)’ 

80 »- 8 .(5κίρ ΙεπᾳἵΠ} {πο {ο γα) 
Όπι ευἱαίῃ - (α0)ω 

Όπι Πείαηί - (αθ)νιυ 

Όπι Ηρος - (α0)” 

Όπι υρος - (α0): 


Όπι ρίαπες - (α0): ὓ 
Όπι πιᾶαςκ - (α0)” 
Όπι. εοπιρΓθςς - (α0)” 
υπι ραά - (α0): 

Όπι ἴεοίοι - (α0): 
Όπι Ηαςρ - (α0): 
υπι η .5ρ - (α0)” 
Όπι ριυἰάϊῃ - (α0): 
Όπι ρηθίοηί - (α0): 
Ίπιρ νηῖ 

} 


(α0) - “ΕΜΒΡ’ ί 

{Μαρ - 1 .ε6ἳ ΄ΓΜΒΡ’ 
αϐ0 -- 4 .ἶπε ἴο Ιθηϱίῃ 
40 - (αθ0)- «παπιῦθγ οἱ “πρ/είς) 
40 /- 3 

Γοἱους - 40 

45 - 40 «93 Ιοορ επί 

ά5 - 

αυ ”-2 

τουίεη- ά0υ 

Ξ(5Ρ) - αθ .5αυθ 

ΓΤαῦ - ΒΙοεΜεπιί Ταυι6η 210001 }) 
υες Ου 

α0 -(5Ρ): .Γ65ίοΓθ 

” 1οαά ΓοΙιοτταοῦυ!θ 

82 - ΓΤαῦ 

4ξοιογα1 - (α0). 0.721 
αἱ «ς 41υ0.2420 

61 - (αθ0)- 0.712 

αἱ «ς 4 υ.αα20 

αἱ -(α0): 0 Χα 2 

612 410 «ΟΧΧΧ 

(82): -ότιω 

αυ{ 45, 4ζοιογ 

Ίπιρ Νηί 

} 


(80) -ΕβΜΟ’{ί 

αῦ /- 8 .{5κίρ Ιθπαίῃ } 
ὑ[ειυΜοάε - (α0): 

Ίπιρ νηΐ 

} 


(α0) - Βου { 

Επιπά - 0 θυ1 .Β0ΟΡΥ Ὀδίογο ΒΜΗΒ.... ΘΓΓΟΓ 
5θυεβύά - αἲ 

Ίπιρ Βοάυ 

} 


α0 -- 

πιρ Νηΐ 

οόυ 

Επιπά - 0 01 «ἀἰάπί αεί ΒΜΗΌ.. 
”.αοἵ υἱειΜοάθ 

Όπι ιυἱ6ἵπὸ 384 { 


υἰθιυΜοάο |- 2380080 .Νδεγ. ἱειυΜοάος |- ΗΙΗΕ5 


} 

Όπι Πθί(ηΙ» 240 { 

υἱειυΜοάε |Ξ 30004 «Νδετ.ἰθιωΜοάες [Ξ 1ΗΓΕ 
} 

ὑιειμΜοάςε |Ξ- 34000 .ἴυτη οη 5ΡΒΗΙΤΕΣ 

”. οοῖί {ίπιαρ γοσάυ.. 


ΙΠΙΤΒΙΙΜαΡί ΒΜαρ Όπι ρίαπος Όπι υυἱάίῃ Όπι Πεϊαηῖ }) 


40 - Όπι ιυἱάϊῃ 

40 /Ξ 8 

Β{ουπί - 40θ.5εαυθ 
α0 "Ξ υπ Πεἰοπίιυ 
Ρ5ἱΖζθ - 40 


40 ”-Ξ Όπι ρίαπες 

Τ5ἱζε - 40 

ΠΒἱςερΜεΠπι - βΙοεΜεπιί Τ5ἱζε 310002 } 
υ6ς Ου 

3. 1ο8ά ρΙαῃο αάάΓ)ς Ιπίο ΒΜαΡ 

81 - ΒΜαΡρ 

αἱ «-8 

40 - ΠΙςερΜεπι 

6ἵ - Όπι ρίαπες 

αἵἳ -- 

αἱ (α1)- - 40 

40 -- Ρείζε 

αυ( 1161 

Ιπυίθιυί μί6ιυ } 

Ιπηυρογί( υἱειυρογί } 

ο0 - ρίεου 

(α0) - υἱειροτί .ὐίθιυ.ὐἱειυροτί 

16ία0) - υἱειυΜοάθ ιυ .ὐἱ6ι.Μοάες 

α0 - ΒαςΙπίο 

4(α0) - ΒΜαΑΡ «ΒΔ5ΙΠ{0.ΒΙΙΜαρ - ΒΜαΡρ 
θία0)- 0 .Βα5Ιπ{ο.ΒΗΟ{{5εί 

10ία0)- 01 .Βα5ΙΠΤο.ΒΗ0{{5εί 

αῦ - υιειυροτί 

24(α0) - Όπι ευἱάἴμ ιν υἱειυρογί.ΡΙΗΙάἴΠ 
26(90) - Όπι Πδϊοφηί ιυ .υἱθιωρογί.ΡΗείαΠῖ 
36(α0) - Βα5Ιπίο .ἱθι)βογί.ΒαςΙΠίο 
32(80) - ΨἱειυΜοάε ευ .ἱει)ρΡογί.Μοάες 


” Ρτε-εσδίε αά[υ5ίπιεηίς {ο εεπ[εγίπα 
40 - υιειΜοάε 

4! - Όπι Πείἰφηῖ 

42 - Όπι ιυἱάϊῃ 

”-ῦθ 

80 -. 6{ηβᾶ5θ 

45 - 216(α0)ιω. .6{ηΒα5ςθ.ΝογπιαΙΏιερίαυΒοιυς 
α0.2- {ΗΕ 

45”-2 

41λ45{ .Σ(ΝοπιαΙΏΙερίαυβοιυς” 21 
4! -- 45 

αἱ /- 4 

γαά[-σόιτιω 

} 


} εἰσε { 

412 45{ .Σ{Νογπιαιθἱερίαυβοιυς } 
αἱ -- 45 

αἱ /- 4 

νοά|-όιιω 

} 


} 

αυ. 15 - 1 {.ΗΙΗΕΣ2 
422640 ί 
42 -- 640 
42 /- 4 
χαύ/-όδυω 
} 

}εἰ5ο ί 
422220 
42 -- 320 
42 /- 4 
παύ[-σόλδιυ 


ἰσαα Ρἰεῖυγα 
80 - 5αυεβόάάΓ 
80 -- 8 .Κίρ ἴο ᾳοοά στ. 
αἱ - πι ρί8ῃες 
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υαψ - 

42 - Όπι Πεἰφηί 

42 - 

ΕΤ. 

85 - ΠΙςρΡΜεπι 

αὔ :- 0{{ςεί 

Νοηί! 40 - Βζουπί 

40 -- 

82 - αὖ 

Όπι εοπιρίθςς.Ξ 0 {.{εοπρ/ίθςςθά }) 
44 - Β{Γουπί .Π4 Καρς ἵγαςκ οἵ Ὀψΐες γεπιαἰπίηα {π πε ααἱπ 
5-0 

45 - (α0)- 5 

ὑπιί Νες 

644 -- 45 

44 - 

οπίοορ (42): - (α0): Ὁ 

6υ{ 45,ροςίοορ 

{πιρ Επάζκ 

ϐᾳ 45 -θ0 Επάίκυ 


45 - (αθ): 

θᾳΙοορ (842): - 450 

αυ{ 45,πεφίοορ 

πά(κ ἀ44.- 0 βραίη 

}εἰσε ί.ίποπ-εοπιρΓθςςθά ) 
θοΗ12 (α2): -(α0)” Ὁ 

ολ ἀθ,Νθη!2 


85 :- Ρ5ίζθ 

αὐί α1,ΝΘΗΤ1 

6ἵ - Όπι ρί8αῃες 

οἳ --- 

46 - Β{Γουπί 

Ο{{ςεί -- 46 

αν{ ἀ2,Νοιυ! {πε 

» 5ουε ζυγγοπί υθιυ)ς ΙΠ{ο 
Εοτρθίαί } 

αῦ - υἱεινβάάτοςςί }) 

Οταὰ - 14(α0) .υἱειυ.ηηθ0{{5εί 
0γαὗ - 12(α0) «ειν. υ0{{5εί 
Μοάρθςσδαυε - Ι16ία0) .ὐἱ6ιν.Μοάες 
Ρουπιί(( }) 

» Ττη το εεη!θΓ.. 

αὐ - υίειυ 

4θ - ΟΓβὰ 

Χαό]ι-οί 

40 -- Χαά] 

} 


14(αῦ) -όθιν «υἱειυ.0Η0{{ς5αί 
40 - ΟΥ 

γαά].- οί 

40 -- ναά] 

} 


12(ο0) -άθιν «ἱειυ. 00 {{5εἴ 
ΓοἰογΜαρ - δοίζοΙογΜαρί Γοἶοις } 
υες 011 

ο0 - υἱοιυροτί 

4(α0Ώ) - ΓοΙοΓΜαρ 

(Μαρ-1ί 

Ιοδάβθβ4ί υἱειρογί ΓΤαῦ Γοἶους } 
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ιοαάυίοιυ( υἱθιυ } 

5 - 1 

αἰἲἲ (Φ0{6001).6 - 1 ι)α1ἱ 
ου 

ευΗ- Τί 

Εοτυίαί } 

αϐ - υΙεινβάάΓεςςί }) 

14(α0) - ΟΓᾳΧ 

12(α0) - ΟγαΥ 

16(80) - Μοάεςδαυθ 
Ρογπι{( }) 

ιοααάυίειυ( θΙάῦί6ιυ } 
Ιυα1τθ0Εί } 

} 

ΓοΙοΓΜαρ.-0ί 
Εγθθ{οΙογΜαρί ΓοΙοΓΜαρ }) 

} 

ετααυρογί{αρι1ςίςί υἱθιΡογί }) 
αἱ - υίειυ 

80 - 4ία1) .ὐἱειυ..0ΕΓΕργ! 15ί 
Εγοθ(ργι[σίί”) 

αἵ - υίει 

80 - θία1) .ί6ιν.ΗΕΕΡΓΙΙ5ί 
ετεε(ρη[σίί” ) 
ΠΙερΜεπ.-0{ί 

ΕγΓθθΜοπιί ΠἱερΜαεπι Τ5ἱ7θ } 
} 

υίευ-οί 

ΕγτθθοΜεπιί υί6ιυ 18) 

}) 


υιοωροτί.-0ί 
ΕγοεΜοπιί υἱειροτί 40 } 
) 


ΒβαςΙηίοι- 0ί 
ΕγΓθθΜοπιί ΒαςΙπίο 12} 
| 

Επαπάίο.-0{ 

Ε1οςεί ΕΠαΠπάΙε } 

} 

Εβυ[ι-οί 

ΕγεεΜεπιί ΕΒυί Ε5ίζεθ } 
} 


ΕΙοικ.- 0 
υπί οεΚί ΕΙοεΚ } 
) 


εΙιβι-οί 
ΕΓθθΜεπί ΕΙΒ 260} 


) 

[του -0ί 

ΕΓθθΜοπιί ΓΤαῦ Ταῦί 6η } 
) 


ΒΜαρΞΟί 

ΕΓεεΜεπιί ΒΜαΡ 40) 

) 

-«θίηβα85θ.- 0ί 
ειοςε!ῦταγυί. 6{Ηβα5ε } 
) 


-«"05βαςε.- 0ί 
{ιοςε!Ίρταγηί. Ώο5βαςε }) 
) 


-Ιπιυίοηβαςο.- 0 ί 
ειοςθ! [υγαγυί. Ιπίυίοηβαςο }) 
} 


ΕΝΕ 


ΟΟΝΒΙΙΤΕΗΘ 


ΑΜΙΦΑ 2000 -2 ΡΗΙΝΕΡ 8,5’, 
ΚΑΡΤΑ ΜΕ 2ΜΒ ΜΝΗΜΗ -2 
ΣΚΛΗΡΟΙΑΠΟ 20Μ8Β - 
ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΟ 13ΚΑΙ2/0.ΤΗΛ.: 
5739949. 


Προσοχή!!! Πωλείται ΑΜΞΤΗΒΑΌ 
6128, αμεταχείριστο -- πράσινη ο- 
θόνη -- 68πΠθς -- εφαρμογές - εκ- 
παιδευτικά, µόνο 30.000 δρχ.Ι! 
Άριστη κατάσταση. Τηλ.: 
6394946. 


Πωλείται ΑΜΘΤΗΑΌ 6128 ΡΙως -- 
Εγχρωµη οθόνη -« 6απιθς 
Εφαρμογές -- Οδηγίες -- Αριστη 
κατάσταση, µόνο 50.000 δρχ. 
Πληροφορίες: 6380435. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜΙΘΑ 600 µε εγγύη- 
ση, ΙΟγ5ΙΙΟΚ, πιαηυαἰ5 και αρκετά 
παιχνίδια. Τιμή συζητήσιµη. ΑΥΥε- 
λος. Τηλ.: 8040229. 


Πωλούνται: Απιίσα Β2000, { Μεα 
ΒΑΜ µε: 

ΞΝΡ 9081 κάρτα, 52 ΜΒ ΗΟ 

-ΝΡ 68030, 33 ΜΗΖ Οοπηρο (Μα- 
θηµατικό, 9051, 4 Μερ 32 Ὀΐ 
ΒΑΝ). Βασίλης. Τηλ.: (061) 
931755. 


ΑΜΙΘΑ 500 -- δεύτερο ἀήνε - δύο 
ΙΟγδΙίοΚ5 -- πποαυἱαἴοι -- πολλά 
παιχνίδια. Τιμή: 90.000 δρχ. (συ- 
ζητήσιµη). Λεωνίδας. Τηλ.: (031) 
307876. 


Πωλείται Απιίσα 500 1 ΜΒ Οπρ 
Βαπι 80.000 δρχ. 2 ΜΒ µνήµη ε- 
πεκτάσιµη στα 8 40.000 δρχ. Κω- 
τσιούρος Κωνσταντίνος. Τηλ.: 
(062) 492457. 


Απιίσα 500 µε πιοηΠο: 10845 1ΜΒ, 
20 Ὀήνο, βιβλία, περιοδικά, δισκε- 
τοθήκη µε 100 ἀῑδκς. Γιώργος. 
Τηλ.: 80704681. 


ΑΜΙΑ 500, 1 ΜΒ, Ιογδίοςς, βιβλία, 
περιοδικά, 200 δισκέτες µε ἴορ 
08ΠΠΘς, αυθεντικά 48ΠΠΘ5, καλώ- 
δια σύνδεσης ΑΜΙΘΑ - ΑΜΙΘΑΙ 
Σταύρος, τηλ.: 6011780 (9:00 - 
11:30 μ.μ.). 


ΘΕΝΙ.ΟΟΚ 489Τ για ΑΤΑΒΙ μόλις 
παρελήφθη απὀ ΑΓΓΛΙΑ, λόγω 
αλλαγής υπολογιστή. Οποιος 
προλάβει! Επίσης, 2 ΜΒ ΦΙΜΜΞ 
για 9ΤΕ µόνο 20.000 δρχ. ΝΙΟΙ 
9Τ ΡΙ6ΙΤΙΖΕΒ 58ΡΙ ΙΤΤΕΗ. Τηλ.: 
8960909, Παύλος. 


Πωλείται Απικίγαά 6128 έγχρωμος 
σε άριστη κατάσταση, κομπλέ µε 
πολλά παιχνίδια. Κυρία Παπαδο- 
πούλου. Τηλ.: 9923446. 


6«ΟΜΜΟΒΡΟΒΕ 64 ΒΝ, Όπνε 
19412, Οθόνη ΡΠΗρ5 - φίλτρο, 
Εἰπαἰ (3) -- ΕχροεΠί αΠήαάᾳες «2 


δισκετοθήκες ΡΟ59Ο -- προ- 
γράμματα. Τιμή: 80.000 δρχ. Τηλ.: 
9816151 (Τρίτη - Παρασκ. 6:00 - 
9:00 μ.μ.), Κώστας. 


ΑΜΙΘΑ 500. και Μοπῄοί -- φίλτρο 
«βάση - 4πνθ -- µνήµες Α50ΟΊ 0,5 
ΜΒ -- Α5ΟΔ -- 1 ΜΒ -- Ρηπίε -- 
πιοπῄοι 17’ ΜυΙ ΤΙΞΥΝΟ σοι ΟΒ 
1.280Χ1.024 για ΡΟ --ΜΑΟ. 
Ανταλλάσσονται και πωλούνται 
προγράµµατα ΑΜΙΘΑ. Τηλ.: 
4114836, Μιχάλης (µετά τις 4:00 
μμ.). 


Απιίσα 500 1.3και2ΟΒΟΜ, ἐγ- 
χρωµη οθόνη, Τ.Ν. Μοαυαίου, 
κάρτα ΑΤ-οποθ. Σκληρός δίσκος 
Α-5098 µε ένα ΜΒ ΒΑΜ. Μοάαεπι 
Ηγυπαάαί 2400. Τηλ.: 4127691, 
Ευάγγελος. 


Πωλείται ΑΜΙΑΑ 500» ΜΒ --3 
Ιογ5ίοκς -- 3 δισκετοθήκες (230 
δισκέτες) -- πολλά οχίγα. Τιμή 
120.000 δρχ. (συζητήσιµη). Τηλ.: 
0294/94098, Λευτέρης. 


ΑΜΙΑ 500: 1Μ8 -- 2 ἀπνος -και- 
γούριο πιουςθ -- περιοδικά -- προ- 
γράμματα - πιβηυαὶς -- βιβλία. Τι- 
µή έκπληξη! Τηλ.: 9849904, Σπύ- 
ρος. 


Πωλείαι 6οπιπιοάοτθ 64, χωρίς οθό- 
νη, ΑΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΤΟΣ. Τιμή συζη- 
τήσµη. Τηλ.: 8972213, Βασίλης. 


ΘΑΜΕ ΒΟΥ --Τοίῃς -- ΥΜιζαΓάς ἃ 
Ἠ/απίοις -- ΘΙΠῃρ5οης (ΑΓΓΛΙΑ) -- 
ΜΙοκευγ Μουςε (ΙΑΠΩΝΙΑ) - 
ΈαπῃῬ ἰΙ4ΠΙ(ΑΓΓΛΙΑ) - 40.000 
ΔΡΧ. Τηλ.: 6472250, Πάνος. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Αἰαή 1040 5ΤΕ -- Μοπίογ 
ΘΜ 124 .- Σκληρός δίσκος ΜεΦαΠθ 
60 (ΜΕ). Τηλ.:7235690 (19:00 - 
22:00), Αντώνης. 


ΠΛΗΚΤΡΟ 6ΟΜΡύΤΕΒΣ, 
ΗΑΒΟΝΝΑΒΕ, ΞΟΕΤΝΝΑΒΕ, 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ, ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ, 
ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ. ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 
ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΕΣ! ΤΙΜΕΣ 
ΓΝΩΡΙΜΙΑΣ. ΤΗΛ.: 8239965, 
ΤΑΣΟΣ. 


Πωλούνται: Αἰατῖ 5ΤΕ, 2048, 


16ΜΗΖ ΟΡ (Αἀδρεες), έγχρωμο 
µόνιτορ, ΦΤΕΒΕΟ ΒΕΡΙ ΑΥ, 
5αΠΠΡΙΘΙ κ.ά. Πληροφορίες: Βασί- 
λης. Τηλ.: (061) 991755. 


Απηὶσα 500 από 65.000 δρχ. 9εσα 
Μεσα ἀπνο 16 Ρίἱ απὀ 30.000 
δρχ. Αοοθἰεγαίοι5 68030/25 για 
Α5Ο0 καιρίυς. Δισκέτες 3 1/2” 
από 100 δρχ. Απιςίγαά 6128, δι- 
σκέτες τριών ιντσών από 290 
δραχμές. ΕΚΤΟΒ 50ΕΤ. Ουίλ- 
λιαµ Κινγκ 21 - Πατήσια. Τηλ.: 
8612475 - 8618368. 


Ξ0ΕΤΝΝΑΗΕ 


Ρ6 5οῄν/α[θ. Ολα τα τελευταία 
προγράµµατα και τα παιχνίδια για 
ΡΟ στην φανταστική τιµή των 
500 δρχ. Ολες οι εφαρμογές για 
ΥΝΙΝΟΟΥΝ5 3.0 ἃ 3.1. Αναλώσιμα 
παντός είδους. Παράδοση κατ 
οίκον αυθημερόν. Σπύρος - Κυ- 
ριάκος. Αίαντος 89 - Νέα Λιόσια. 
Τηλ.: 2626571 - 2612185. 


Απηίσα. Ολα τα προγράµµατα και 
παιχνίδια τελευταίας κυκλοφο- 
ρίας στη φανταστική τιµή των 
200 δρχ. άῑδκ -- 4αΠΠΘ. Παράδοση 
κατ᾿ οίκον αυθημερόν. Παραλα- 
βές κάθε βδομάδα. Σπύρος - Κυ- 
ριάκος - Αίαντος 88 - Ν. Λιόσια. 
Τηλ.: 2626571 - 2612185. 


ΙΒΜ ΟΝ ΙΝΕ ΑΜΕΡΙΚΗ. Νέα 
ΟΑΜΕΣ-υτιιπιεςῬ - 
ΕΠΙΣΤΗΜΟΝΙΚΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ, 
οδηγίες χρήσης 40 Ο05ΡΙ9Κ µε 
βοηθήματα για ΝωΟονΗ5, γλὠσσες, 
γραφικά. ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΣΕ 
ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ. Κώστας ΝΙΚο- 
λάου -Αετιδών 28, Χολαργός, Τηλ.: 
7754758 (πρωῦ - 6520081 (βράδυ). 


ΙΟΕΑΙ. ΑΜΙΟΑ 6ἱ 08: Ολες οιτε- 
λευταίες κυκλοφορίες. Ανανέω- 
ση εβδομαδιαίως! Συνδρομές. 
Στέλνουµε µε αντικαταβολή πα- 
ντού. Το ΙΟΕΑΙ ΑΜΙΕΑ οι 08 
πάντα κοντά στο χρήστη. Τηλ.: 
8939540, Γιώργος. 


ΠΕΤΡΟΥΠΟΛΗ - ΑΜΙΘΑ - 
ΘΟΕΤΗΝΑΒΕ - ἄΑΜΕς - 


ὐΤΙΙΤΙΕ9Ξ µόνο 250 δρχ.ΤΟΡ 
ΑΜΕς, ΘύΡΕΒΗΡΕΜΟς, 
ΑΝΙΜΑΤΙΟΝΕΡ. Ολα τα ΑΜΕΣ 
του 19983. Στέλνονται 
ΤΑΧΥΤΑΤΑ σε όλη την Ελλάδα. 
ΥΠΕΡΠΡΟΣΦΟΡΕΣ για ποσότη- 
τες. Δωρεάν ΜΑΝΗΑΙ 5. Μηνιαία 
ΘΗΡΕΒ ΣΥΝΔΡΟΜΗ 20Ο0ΡΙςΚ5 
προς 5.500 δρχ. Χρήστος - Βασί- 
λης Στεργίου. Τηλ.: 5012307, 
Μακεδονίας 31, Πετρούπολη. 


“ΟοπιπιοάοΓθ 64/128. Πωλούνται χι- 


λιάδες παιχνίδια - κασέτα - δισκέ- 
τα. Φοβερές τιµές. Πωλείται 
ΤυΓΏΟ-Χ -- 6οπηπιοᾶοΓθ. Μιχάλης 
Πετράκης - Φοίνικος 10, Πειραι- 
ἀἁς, τηλ.: 4181420 (απὀ 6:00 μ.μ.). 


Απηὶσα 64.ππες -- υ{ηΗΐ65. Ολα τα 
τελευταία παιχνίδια και προγράµ- 
µατα. ἄαππες -- ἀςκ - 250 δρχ. 
Αντικαταβολή παντού. Παράδοση 
κατ’ οίκον. Μίμης Πολυχρονίου - 
Μ. Μπότσαρη 17, Αιγάλεω. Τηλ.: 
59875687. 


ΑΜΙΘΑ. Μεγάλη συλλογή 3.000 τίτ- 
λων. 6αΠΠΕς, Ὀῇή]θ5, επαγγελµα- 
τικά προγράµµατα. Φτηνές συν- 
δροµές - Αντικαταβολές. Μαύ- 
ρος Αγγελος, Αιόλου 45, τηλ.: 
6381366 - 6002040. 


3ΡΑΤΗΑΡ ΑΜΘΤΗΑΟ οι ὐ8/”"" 
ΕΙΣΑΓΟΥΜΕ ΟΛΑΤΑ 
ΚΑΙΝΟΥΡΙΑ ΑΚΥΚΛΟΦΟΡΗΤΑ 
ΑΜΕΕ. Μοναδικοί στις αποκλει- 
στικές κυκλοφορίες.0Ρ.Ο.- 
6128Η! Καταπληκτικές τιµές! 


Τώρα Ρς ΑΜΕΡΙ! 
ΧΡΙΣΤΟΥΓΕΝΝΙΑΤΙΚΗ 
ΥΠΕΡΠΡΟΣΦΟΡΑ'ΡΑΝΩΑΊ Επι- 
κοινωνήστε: (061) 328260 (απο- 
γεύματα - Σαβατοκύριακα), Κώ- 
στας Γιαννικόπουλος, πάροδος 
Σατωβριάνδου, Πάτρα. 


ΝΕΟ ΑΜΙΘΑ -ΛΟΤΤΟΙ! Ταχύ- 


εύχρηστο (όλες οι επιλογές 
µε το πιους5ε), πλήρης οπ/ηθ 
στατιστική, 56 (1Η) περιορι- 

σμοί, µεταβλητά συστήµατα, 


εκτυπώσεις και 
δελτίων κλπ. Πληροφορίες 
στα τηλ. 9566111 ἡ (0641) 
35176, Ιωάννου Βασίλης, 
Αγρίνιο 301 00. 


ΑΜΡΤΗΒΑΟ’5 ΜΑοΟΙς οἱ υΒ. Επι- 
λέξτε το ΑΜΟ για να αποκτήσετε 
ΟΛΑ τα τελευταία ΗΟΤ ΑΜΕς 
που μόλις κυκλοφόρησαν! Διατί- 
θενται τα πιο επιλεγμένα 
ΘΑΜΕΕΡ για ΑΘ6128 και 6128”: (!) 
στις χαμηλότερες τιµές. Σε δικές 
σας δισκέτες γίνεται έκπτωση 
25361! Στα 3 Έαπιες το 1 δώρο! 
Ακόμη ΑΜΕΕΡ για Α5ΟΘ µόνο 
200 δρχ. Τριήµερη ανανέωση. 
Ταχύτατη εξυπηρέτηση. Γιώργος 
Παπάζογλου - Ναταλίας Μελά 4. 
τηλ.: (031) 428810. 


ΡΙΧΕΙ ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 19938 83/33 


ΑΟΟΜ 386 9Χ/93 ΜΗΖ 4 2 ΜΒ ΒΑΜ | 


ΟΘΟΝΗ 9Ν6Α ΜΟΝΟ 14" 1Ε0Ό 3 1/2 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 50.000 87 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 20.000 


ΑΟΟΜΝ 386 9Χ/33 ΜΗΖ 4 2 ΜΒ ΒΑΜ | 


ΟΘΟΝΗ 9ΝΑ 0Οἱ0Β ΜΟΝΙΤΟΒ 14” { ΜΒ ΝΑ 1ΕΡ 9 1/2 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 75.000 ἃ7 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 28.500 


ΑςΟΟΜΝ 386 ΓΧ/40 ΜΗΖ 4 ΜΒ ΒΑΜ 


ΟΘΟΝΗ 9Ν6Α ΜΟΝΟ ΜΟΝΙΤΟΒ 14" 1Ε0 3 1/2 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 70.000 ἃ 7 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 26.500 


ΟυΕΡΤ 386 9Χ/33 ΜΗΖ -- 40 ΜΒ ΗΌ 2 ΜΒ ΒΑΜ 


ΟΘΟΝΗ ΝΑ ΜΟΝΟ 14" 1Ε0 3 1/2 | 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 80.000 ἃ 7 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 30.000 


ΕΚΤΥΠΩΤΗΣ 95ΤΑΒΙ. 100 σοι ΟΒ 


ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 195.000 ἃ 4 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 15.000 


ΜΟυςΕ 4.500 ΔΡΧ. 
υΡ - 4ΒΑΡΕ ΘΕΒΥΙΟΕ | 


ϱ Επικοινωνήστε µαζί µας για τιµές μετρητοίς. 
ϱ Με κάθε αγορά υπολογιστή 4 ώρες δωρεάν 
εκπαίδευση. 


ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΗ ΤΙΜΗ 
ΣΚΛΗΡΟΣ ΔΙΣΚΟΣ 
ΓΙΑ ΑΜΙΘΑ 52 ΜΒ 
ΜΑΖΙ ΜΕ ΘΕΣΗ ΓΙΑ 
ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ 8ΜΒ | 


ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΣΑΜΕ ΕΝΑ ΠΡΟΤΥΠΟ 
ΚΕΝΤΡΟ ΕΛΕΥΘΕΡΩΝ ΣΠΟΥΔΩΝ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 


Εισαγωγή στους υπολογιστές. 

Γραμματέων - Μηχανογραφηµένης λογιστικής 
Εξειδικευμένα ταχύρρυθμα σεμινάρια 
Επικοινωνήστε τώρα. 


ΑΜΙΟΑ ΘΟΕΤΗΝΑΒΕ - 
ΗΑΒΟΝΝΑΒΕ. Πωλούνται Παιχνί- 
δια, υΤΙΙ ΙΤΙΕΘ από Τεράστια 
συλλογή. Ολα ΝΙΒυ5 ΕΒΕΕ 
10056. Συνεχής Ανανέωση -Τι- 
µές Καταπληκτικές. Στέλνουµε 
ΠΑΝΤΟΥ. Φόρτωμα 
ΕΓΓΥΗΜΕΝΟ. Τώρα και Οἱ υΒ!!! 
Από ΗαΓάνναΓε Επεκτάσεις 
ΜΝΗΜΗΣ 1Μ8 8.000, 2ΜΒ 
29.000, ΑΤ-ΟΝΟΕ 35.000, ΑΤ- 
ΟΝΟΕΡΙυ5 55.000, ΡΒΙΝΕΣ 
18.000, ΘΑΜΡΙ ΕΡΒΣς, 
ΡΙΕΙΤΙΖΕΒΕς, Βιβλία Προγραμµα- 
τισμού κτλ. ΥΠΕΥΘΥΝΟ 
ΘΕΒΝΙΟΕ ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ. Σωτη- 
ρόπουλος Γιάννης - Κερκύρας 
10, Τηλ.: 5620754. 


Ρ6 απο», αρρΙςοβΠοῃ5, 4ΘΠΙΟ5, 
υπ νίυς, υἡήΐθς (5 1/4” 8 3 1/2). 
Αντώνης Νικολάου - Ηρακλέους 
3. Τηλ.: 9599908, 


Απηὶσα. Τεράστια συλλογή προ- 
γραµµάτων. Συνεχής ανανέ- 
ωση από ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΙΗ Συν- 
δροµές (150 ἀἴ5κς), 7.500 
δρχ.Ι! Παράδοση 
ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ στο σπίτι χω- 


Οοπιρυΐθις, Περιφερειακά σε 
ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ. Πλή- 
ρης κατάλογος δωρεάν!!! 


ΑΜΙΑΑ Περιφερειακά. Αναλαμβά- 
νουµε Οποιοδήποτε Πρόβλημα 
Εχετε στην ΑΜΙΘΑ και ΜοπΠοΓ. 
Εξειδικευµένο ΘΕΒΝΙΟΕ, Παρά- 
ὅοση ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ. Μετατροπή 
ΑΞΟΟ/2000 σε ΡΙ υ5. Στέφανος 
Δέτσης - Νάξου 4, 133 41 Αθήνα. 
Τηλ.: 2475090. 


ΙΒΝ Ρς. Η µεγαλύτερη συλλογή σε 
παιχνίδια και επαγγελματικά προ- 
γράμματα. Κατευθείαν από το ε- 
ξωτερικό. Αντικαταβολές - συν- 
δροµές. Μαύρος Αγγελος. Τηλ.: 
6281366 - 6002040. 


ΑΜΘΤΗΑΟ 6128 -6128ΡιΙυς5, 
ΑΜΙΟΑ 500:Η ΠΛΟΥΣΙΟΤΕΡΗ 
ΣΥΛΛΟΓΗ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 8 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΩΝ -- ΠαΓάν/αΓθ -- 


αντικαταβολές -- δώρα ”- παρά- 
δοση στο σπίτι. Αυγουστής Τατά- 
κης - Χρυσολωρά 10-12, Λ. Αλε- 
ξάνδρας, Τηλ.: (01) 6410640. 


Ρ6 απο, υἱή1θ5, αρρίσοβὔομς, 
ἀεππος, αηῄϊνίπι5 για 5 1/4 και 3 
1/2”. Μάνος Παπαγεωργίου - Μ. 
Αλεξάνδρου 147, τηλ.: 9518286. 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΓΙΑ ΙΒΜ 
ΣΥΜΒΑΤΟΥΣ. ΕΠΙΛΟΓΕΣ ΑΠΟ 
ΤΑΤΟΡ ΑΜΕΡΙΚΗΣ ΚΑΙ 
ΕΥΡΩΠΗΣ. ΤΗΛ.: 93297350, 
ΜΑΚΗΣ. 


ΑΜΙ6Α ΑΜΕΟΙΞΘΚ 300. Συνεχής 
ανανέωση -- παράδοση στο σπίτι. 
Δισκέτες όλων των χωρητικοτή- 
των στις καλύτερες τιµές -- 
ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ, ΠΩΛΗΣΕΙΣ Η/Υ 
ἃ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ. Μάκης 
Μπόλλας, Κόρακα 14, Αθήνα. 
Τηλ.: 8314078. 


Απηϊσα |.οἵῖο. Εκπληκτικό, γρή- 
γορο πρόγραµµα | οἵῖο µε 
στατιστική, στην τιµή των 
8.000 δραχμών. Απιίσα ΠΡΟ- 
ΠΟ, βασικές στήλες, παρά- 
γωγα, συνεχόμενα, συµµε- 
τρίες και άλλα πολλά που θα 


σας βοηθήσουν στο κυνήγι 
του 13, στην εκπληκτική τιµή 
των 7.500 δρχ. Εκτορας Κα- 
ψούλης, Ουίλιαμ Κινγκ 21, 
Πατήσια. Τηλ.: 8612475, 
8618368. 


ΑΜΞΡΤΗΑΟΌ 6128. ΔΙΑΘΕΤΟΥΜΕ 
ΤΗΝ ΠΛΟΥΣΙΟΤΕΡΗ ΣΥΛΛΟΓΗ 
ΣΕ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΚΑΙ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΑ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ. Στα 10 παιχνί- 

-δια άλλα 2 δώρο! Παράδοση στο 
σπίτ! ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ, 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ. Μάκης Μπόλ- 
λας, Κόρακα 14, Αθήνα. Τηλ.: 
8314078. 


ΑΜΙΘΑ, ΑΜΞΤΗΑΌ 6128, 464, ΙΒΜ 
ΧΙΛΙΑΔΕΣ παιχνίδια και υἱήῇες υ- 
πάρχουν. Όλα εισάγονται. Τιμές 
καταπληκτικές! Στέλνουµε πα- 
ντού. Ασήµης Πέτρος - Πύργου 
Θήρας 6, ΑΥ. Δημήτριος. Τηλ.: 
9751860 


ΒΡΕΟΤΗΒύΝ-Ρ5 Οἱ υΒ. Παιχνίδια - 
εφαρμογές για Ρο, ΦΡΕΟΤΒυΜ. 
Επίσης, Ιογςίοκς, βιβλία, 
Βοῦυοΐος. Ολα φτηνά, πολύ φτη- 
νά. Τηλεφωνήστε τώρα στο: 
4521685, Πέτρος Μονογυιός (η- 
λεκτρονικός), Ηροδότου 104, 
185 98 Πειραιάς. 


ΑΤΑΒΙ 9Τ. Φίλοι του Αἰαή, τώ- 


και κατάλογος σε όλη την 
Ελλάδα. Λαλαούνης Γιώρ- 
γος, Φορμίωνος 72, τηλ.: 
7512756. 


Ρ6 ΘΟΕΤΗΑΒΕ. Τεράστια ποικιλία 
σε ϱ8ΠΠΘς, υΜήί65, αρριἰοβἴοης, 
4θππος. Συνδροµές, ανταλλαγές, 
αντικαταβολές παντού. Τηλ.: 
9525604, Φραγκίσκος Μάνος, 
Σαπφούς 90. 


Αἰαπὶ 95Τ: Επεκτάσεις µνήµης 
για ΘΤΕ σε πολύ καλές τι- 
µές. Αυθημερὸν εγκατάστα- 

ση. Επίσης, τοποθέτηση 


ΤΟ5 205 καιΤΟ5 2.06. Λα- 


3 ΑΜΙΟΑ υ5ΕΒβ οι υΒ”"" 

ΑΡΟΟ/ΑΡΟΟ-/ΑΘΟΟ " ΑΜΕΟΙΞΘΚ 250 
δρχ. ΄ΕΓΓΥΗΜΕΝΟ φόρτωμα” 
ΤΑΧΥΤΗΤΑ εξυπηρέτησης " 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ παντού ” 
ΔΩΡΕΑΝ κατάλογος ΄ 
ΜΕΓΑΛΕΣ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ για 
ΟοπιρυΐεΓ 9Πορς και Απιίσα ΟΙωῦ 
"ΣΥΝΔΡΟΜΗ 120019Κ5 
ΑΜΕΟΙΘΚ 180 δρχ. " 
ΣΥΝΔΡΟΜΗ 6Ο0ΡΙ6Κ5 
ΑΜΕΌΙΘΚ 200 δρχ. Γιώργος 
Αβραμίδης, Εργασίας 5, Νέα Ιω- 
νία, τηλ.: 2797445. 


ΑΜΙΟΑ 6ἱ. 08, ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ’ 
Αππίοα «ἴδκααππο 250 δρχ. " Συν- 
δροµές 100 ἀϊδκς 5.000 δρχ. 


Τηλ.: 8642318, Πάνος Παπαδιµά- 
κης, Κύπρου 37. 


ΑΜΙΑΑ ΑΑΜΕς: 150 δρχ. 
ΞΜΑΝύΑΙ 5για ΑΑΜΕἘς - 
υτιτιεςῬ " 
"Απειρες ζωές για ΑΜΕΝ " 
"Μηνιαίες ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 150 
ΌΙΦΚς, 7.500 δρχ. " 
"Προσφορές για ποσότητες " 
3ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ - ΠΑΡΑΔΟΣΕΙΣ 
ΚΑΤ’ ΟΙΚΟΝ 
ΣΟΡΒΑΤΖΙΩΤΗΣ ΧΡΗΣΤΟΣ, 
ΝΑΞΟΥ 20Α, ΤΗΛ.: 8641909 - 
2233182. 


γραμμάτων. 
ωση από ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΙΗ μβα 
δροµές (150 ἀῑ5Κ5), 7.500 
δρχ.ΙΗ Παράδοση 
ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ στο σπίτι χω- 
η επιβάρυνση. ΤΑΧΥΤΑΤΟ 

ον νρραον 

Οοπιρυ 


6/5, Περιφερειακά σε 
πας ΤΙΜΕΣ. Πλή- 
ρης κατάλογος δωρεάν!!! 


ΑΜΙΘΑ ΑΜΕΡ, πλούσια συλλογή. 
Επίσης, δισκέτες ΝοΝαπιθ 130 
δρχ. Τηλ.: 9592537, Γιαννημάρας 
Διονύσης, Λασκαρίδου 105. 


Απηὶσα ἀῑΦΚ -- 4αππο 280. Γα- 
ράδοση σε µία ώρα. Ανταλ- 


33 ΑΜΙΟΑ ΦΟΕΤΗΝΑΒΕ 
ΒΕΥΟΝΟΡΕΡΕ "'"ΑΜΕς - 
ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ - 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΑ. Εγγυηµένο 
φόρτωμα, αντικατάσταση σε πε- 
ρίπτωση βλάβης. Στέλνονται α- 
ντικαταβολές παντού σε ταχύτη- 
τα ρεκόρ!! Εισάγονται από Σουη- 
δία. Ειδικό σύστηµα συνδροµών, 
παράδοση στο σπίτι. Τηλεφωνή- 
στε τώρα στο: (01) 2752205, 
ΑΚΗΣ -ΑΓΓΕΛΟΣ,γιανα σας 
στείλουμε δωρεάν τον πλήρη ε- 
νημερωμένο κατάλογο που δια- 
θέτουµε σε ΑΘΕΒ εκτύπωση!! 
ΜΗ ΧΑΣΕΤΕ ΤΗΝ ΕΥΚΑΙΡΙΑΙ, 
Σπυρόπουλος Αγγελος, Οµορ- 
φοκλησιάς 35 - Καλογρέζα. 


ο ΑΜΙΟΑ 2000 
ΡΗΙΗρς 

ο. ΑΜΙΟΑ 3000 

5. ΑΜΙΟΑ 500-- 


9 ΑΜΙΟΑ 500 µετν 
Μοάμϊαίοις ή Ξεατί 

9 ΑΜΙΟΑ 500 - 600 µε 
οθόνη ΒΜ 1084 


Περιφερειακά για 
ΑΜΙΟΑ 500, 2000, 3000 


ν ΑΤ ΟΝΟΕ ν ΟΌΤν 
ν΄ ΗΑΒΟΌ ΡΙΘΚ5 από ν΄ Μίαἱ - ΘΑΜΡΙ ΕΗΟΦ 
20ΜΒ έως 300ΜΒ (αὐβΡ ν ΟΠΤΙΚΑ ΠΟΝΤΙΚΙΑ 
-ΘΙΡΒΑ - ΟΟΤΑΑΟΝ) ον Μνήμες 
ν΄ ἄθπίοοκς (Βοοκαφη, ν΄ ΘΟΑΝΝΕΒς έγχρωμα, 
ΜΙπίσθη ΟθπΙοοκ μονόχρωμα 
Βοπααἰθ Μθσαίοα -ΞΒ ν΄ Μυωιίθγπο Μοπίϊίοι5 
- 1000 - 6Β 5000/95) (950 - ΤΑΧΑΝ - ΕΙΖΟ) 
ν΄ Βεαἰπιο ΓἱἰοΙίζθι5 ν ΑΟΤΙΟΝ ΒΕΡΙ Αὐ ΙΙΙ 
ν΄ ΑοοθἰεΓαῖοι οβ(Γά5 ΑΠΟ ν Επέκταση µνήµης 
68020 - 68040 (ΕυΦΘΙΟΝ ΑΜΙΦΑ 500-σε 2 ΜΒ 
ΕΟΒΗΤΥ Ριοφ(θ5ςίνθ ν΄ Μετατροπή της ΑΜΙΑ 
ΡεΠΡρΠΕΘΙ6ΙΘ) 1.3 σε 2.0 και της 2.0 
ν΄ ΟΓβρήῆίο Τ8ΟἱΘί5 σε 1.3 


Η μεψαλύτερηα 
ποικιλία ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 
ψια όλους 
τους Ὑποβλοψιστές 


ρς, κτ, Ααἲτ - 
Ηνυπαάαὶ, ΜαΠαςσΟΓ 
ΕΚΤΥΠΟΤΕΣ 9ΘΤΑΗ 
0 ΒΟΜ ΡΗΙΝΕ 
Α 570 ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 


Ολα σε τιµές 
έκπληξη 


ΣτέΏνουμε αντικαταθοβή 
σ’ όΔβητην ΕηΒάδα 


ΚΥΡΙΑΖΗ 9, ΚΗΦΙΣΙΑ ΤΗΛ.:8085329 


ΣΟΛΩΜΟΥ 8 ΜΠΟΤΑΣΗ, ΕΞΑΡΧΕΙΑ 
ΤΗΛ.: 3646695, ΤΗΛ / ΕΑΧ: 3647045 


ΤΑΜΙΘΑ ΣΟΟΡΙυ5 


μάς 


μὅ εκ ων. 


ΚΥ 


ΟΣ" οΟΜΡυΤΕΗς 


ΛΕΩΦ. ΒΟΥΛΙΑΓΜΕΝΗΣ 122, ΔΑΦΝΗ 


ΤΗΛ.: 9025433 


| ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΝΗΣ 
ΗΟΜΕ οΟΜΡυΤΕΗΣ 


ΑΜΙΘΑ 600 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 
ΗΝ 
Σο ΤΩΝ 
Σο ΤΩΝ 


8 

8 

Ξ 

ς 8 
ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ 1084 ΕΓΧΡ.20Ο ΚΑ 6 ΤΩΝ 

7 

8 

. 


ΟΘΟΝΗ ΑΤΑΒΙ ΕΓΧΡ. 


δν 


-1ΑΤΑΒΙ 10 


“1ΑΤΑΒΙ 590 9ΤΕ 


1ΡΕΒΗΞΟΝΑΙ. 6ΟΜΡύΤΕΗΣ 
“ΤΙΚΑΡΟΣ Ρ010ὐΛἱ. 14" 
ΕυΒΟΡΟ ΝΑΑΜΟΝΟ 
ΡΑΤ 808810ύΑἱ ΜΟΝΟ 


-1ΕυΒΟ ΧΤΗΝΘΑ ΜΟΝΟΧΡ.2ΟΜΒ ΗΟ 


-1ΑΤ 286-986-486 


 ΠΗΥΗΝΟΑΙ 286 ΙΜΒ-4ΟΜΒ ΗΟ ΝΟΑ ΜΟΝΟ 


ΗΥυΝΟΑΙ 986 1ΜΒ-4ΟΜΒ ΗΌ ΝΑ ΜΟΝΟ 
ΡΑΤ 286 ΏΕΟΚΤΟΡ 1ΜΒ-4ΟΜΒ ΗΌ ΝΟΑ ΜΟΝΟ 


| ΡΑΤ 48693 2ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ ΝΘΑ ΜΟΝΟ 
ΙΚΑΡΟΣ 286 1ΜΒ-40ΜΒ ΗΟ ΝΘΑ ΜΟΝΟ 


-ΤΙΚΑΡΟΣ 3869Χ 1ΜΒ-4ΟΜΒ ΗΌ ΝΘΑΜΟΝΟ 


--1ΛΙΤΕς ΙΝΕ 286 1ΜΒ-40ΜΒ ΗΌ ΨΘΑ ΜΟΝΟ 


ΖΕΝΙΤΗ 5υΜ ΡΟΒΤ 2868/16 40ΜΒ ΗΟ ΝΘΑ 


-1ΑΙΤΕΟ 3869Χ 1ΜΒ 6ΟΜΒ ΗΟ ΝΟΑ 


“ΤΗΥυΝΟΑΙΙ:Τ6 2Μ8Β 40ΜΒ ΗΟ ΝΘΟΑ 
ΟὐΕ5Τ 3860 ΧΘΟΜΒ ΗΟ ΝΕΑ ΜΟΝΟ 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 
Ί9ΤΑΒ 0 1009 ΑΚΙΔΩΝ 60ἱ0Β 
9ΤΑΒ Ι.0 100 24 ΑΚΙΔΩΝ 


]λβιο 20 


1ΡΑΝΑΦΟΝΙΟ ΚΧ 1180 


1Ευυπου Ρἱ. 1100 24 ΑΚΙΔΩΝ 
ΕΡΟΦΟΝ Ι.Χ 400 


ΕΑΧ 


 ΤΑΜΟΤΗΑΟ 600ΟΤ 


Ἴδοηνειεῃ δε 10 


19.000 
11.000 
ή 
18000 
11.000 
1109090 
19000 
13000 


ΔΟΣΕΙΣ 


ΔΟΣΕΙΣ 


ΔΟΣΕΙΣ 


ΔΟΣΕΙΣ 


ϱ ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Ο Φ.Π.Α. 
ϱ ΣΤΕΛΝΕΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 
ϱ ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ΕΠΙΠΛΑ ΓΙΑ ΟΟΜΡύΤΕΗΣ 


ΑΜΙΑΑ ΑΜΕΕΡ: Τηλεφωνήστε 
ΤΩΡΑ στο: (041) 288704 για να 
πάρετε ΑΜΕΣς µε 250 δρχ. 
απιθάιςκ. Δωρεάν κατάλογος. 
Στέλνω παντού. Τηλ.: (041) 
288704, Δημήτρης Γκούτσης, Νι- 
κοτσάρα 6, Λάρισα. 


Γλυφάδα Απιίσα ΟΙω0. Τα καλύτερα 
παιχνίδια όλων των εποχών. 
Τις, κατάλογος. Αποστολή κατ’ 
οίκον. Τηλ.: 9626961, Πατερώνης 
Παναγιώτης, Βάου 54, Γλυφάδα. 


ΙΒΜ ΟΑΙ.ΤΟΝ οἱ υ8. 6αππος, 
ΡΓΟΦΓΕΠΙ5, αῑδκς {οΓ ΙΒΜ ΡΟ, 
ΧΤς, ΑΤ5 5,25’ (290 δρχ.), 3,5 
(450 δρχ.). Ανταλλαγές, κατάλο- 
γος, αντικαταβολές. Τηλ.: (081) 
261712 /(8:00μμ.- 11:00 μμ.) 
Μπρομοιράκης Γιάννης, Αρκά- 
δων 56. 


Απιϊσα 5οΠνιατθ. Τέρμα στις ψευ- 
τοπροσφορές!! ΑΜΕΌΙΘΚ 200 
ὄρχ.!! Συνδρομές ακόµα φτηνό- 
τερες!! Παράδοση αυθημερόν ἡ 
µε αντικαταβολή. Εγγυηµένο 
φόρτωμα. Τηλ.: 8315442 (3:00 - 
10:00 μ.μ.), Παλαιοδήμος Αρης, 
Ζερβουδάκη 56. 


ΑΜΙΘΑ ΕἱςΚ ἂ ἄαπιο 250 δρχ. Πα- 
ράδοση σε µία ώρα. Δισκέτες, α- 
νταλλαγές οοπιρυ{ε;5, περιφε- 
ρειακά. Τηλ.: 6447595, Τσιάκαλος 
Μίλτος, Γκύζη 12. 


"9Ι.ΝΕΒΟΙΤΥ ΑΜΙΟΑ οι 08” 
Τ9 υἱήπιαίθ οἱυῦὈ {οι αἱ Απιίσα 
ὑςοις. Οποιοδήποτε πρόγραµµα 
θέλετε το έχουµε. Διαθέτουμε 
τεράστια συλλογή 3.500 δισκε- 
τών για Α50ΟΟ, Α2000. Αµεσες πα- 
ῥραλαβές απὀ εξωτερικό. 
ΡΙΡΚΘΑΜΕ 250 δρχ. Παράδοση 
κατ’ οίκον, µέσα σε λίγες ώρες. 
Φοβερές μηνιαίες προσφορές. 
Πάμφθηνες συνδρομές. ΟΑ1. 
ΝΟΝΝ! Κώστας Πάντος, τηλ.: 


9931416, Νίκος Μπαριτάκης, 
τηλ.: 3937664. Γραβιάς 85 - 
Αργυρούπολη. 


ΑΤΑΒΙ παιχνίδια, 300 δρχ. Και α- 
ντικαταβολές! Δώρα! Συνεχής α- 
νανέωση! Τηλ.: (031) 679226, 
Βλάσης - Δημήτρης, Μπελογιάν- 
νη, Πεύκα, 570 10 Θεσσαλονίκη. 


Για ΑΜΙΟΑ 500 προσφέρω µεγάλη 
ΠΟΙΚΙΛΙΑ παιχνιδιών, πραγματική 
βοήθεια µε λύσεις, οδηγίες. Αμε- 
ση εξυπηρέτηση - Ποιότητα - Δώ- 
ρα. ΌἱςΚ -- ϱ8πΠθ 300 δρχ. Για πα- 
ραγγελίες βορείων προαστίων, 
παράδοση κατ’ οίκον. Κώστας 
Κοϊντόσης, Ν. Πλαστήρα 7, Ν. 
Ερυθραία, τηλ.: 81405945. 


ΑΤΑΒΙ ΦΤ/ΤΤ/ΧΕ: ΟΛΟΙΟΙ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ ΑΤΑΒΙ 
ΥΠΟΣΤΗΡΙΖΟΝΤΑΙΑΠΟ 
ΕΜΑΣ, ΠΛΗΡΗΣ ΣΕΙΡΑ 
ΦΟΕΤΝΝΑΒΕ. ΠΑΝΩ ΑΠΟ 
6.000 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΚΑΙ 
ΣΥΝΕΧΗΣ ΑΝΑΝΕΩΣΗ ΑΠΟ 
ΕΥΡΩΠΗ: υΤΙΗΤΙΕΡ, 
ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ, ΘΑΜΕΡ, 
ΜΙΟΙ, ΣΤΙΣ ΤΕΛΕΥΤΑΙΕΣ 
ΝΕΒΒΙΟΝΘ ΜΕ ΟΔΗΓΙΕΣ. 
ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΠΑΝΤΟΥ. 
ΔΕΧΟΜΑΣΤΕ ΚΑΙ 
ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ. ΓΙΑΝΝΗΣ - 
ΤΑΚΗΣ ΠΑΠΑΔΟΠΟΥΛΟΣ, 
ΤΗΛ: 6817379. ΤΩΡΑ ΚΑΙ 
ΤΟΒ 208 ΣΕ ΕΡΒΟΜΑ ΓΙΑ 
ΟΠΟΙΟΔΗΠΟΤΕ 5ΤΕΙ 


ΑΜΙΟΑ οι 08 Α-3000, Γραφικά, 
μουσική, εφαρμογές. Ακόμα, τώ- 
ρα µπορείτε να τρέξετε όλα τα 
δημοφιλή ΜΑΟΙΝΤΟΡΘΗ προ- 
γράμματα πλήρως εξελληνισµέ- 
να σε ΑΜΑΧ Εογπια([. Ανταλλα- 
γές δεκτές. Δωρεάν εκτυπώσεις 
σε | α5ει Ρππίεγ. Τηλ.: 5817916, 
Γιώργος Ρουμελιώτης, Ρόδου 4, 
Χαἱδάρι. 


ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ ΑΜΙΑΑ 6ἱ 08. Αν θέ- 
λετε να έχετε πρώτοι τα τελευ- 
ταία, αλλά και όλα τα παλιά προ- 
γράμματα για ΑΜΙΘΑ 500, Αππίαα 
600 και Απιίσα 500 ρίυ5, τηλεφω- 
νήστε µας ΤΩΡΑ. Παράδοση στο 
σπίτι σας και αντικαταβολές πα- 


ντού. Τηλ.: (01) 5743080, Μανώ- 
λης Αντωνόπουλος, Ελλης 131, 
Περιστέρι. 


16ΒΙΤ ΑΜΕΡ ΟΙ υΒ Ρς -Αίαῃ - 
Απιίσᾶ. Υπάρχουν τα πάντα και... 
τρέχουν. Τηλ.: 8239965 - 
8214613 - 2927599, Γεωργίου 
Τάσος, Νοταρά 11, Τ.Κ. 106 83, 
Αθήνα. 


ΙΒΟΝ 50ΕΤ - ΑΜΙΕΑ ΑΜΕΡ. Τη- 
λεφωνήστε τώρα στο (041) 
2887084 για να πάρετε ΑΜΕΕΡ µε 
250 δρχ. µόνο! Τεράστια συλλο- 
γή. Δωρεάν κατάλογος. Στέλνω 
παντού. Δημήτρης Γκούτσης, Νι- 
κοτσαρά 6, Λάρισα. 


ΑΜΙΘΑ Τορ ΟΙµΡ. θαπιθάςκ µόνο 
200 δρχ. Συνδρομή (100) 4.500 
δρχ. Πιστότητα - απλότητα - φθή- 
νια - παράδοση!! Τηλ.: 9520432, 
Γιάννης Πολυχρονόπουλος, ΙΦι- 
γενείας 95, Καλλιθέα. 


Αἰατὶ ᾳβπιθαϊςκ 250 δρχ. Οπως 
Απιίσᾶ. Συνδρομές 4.000 δρχ. Πι- 
στότητα - σίγουρη εγγραφή, α- 
νταλλαγές Αἰαή ΗαΓάνναΓθ. Τηλ.: 
95204352, Γιάννης, και 9630577, 
Άγγελος. Γιάννης Πολυχρονό- 
πουλος, Λασκαρίδου 83. 


-Απιϊσα 6οργ Οοπίογ - ΘαΠπεάιςκ 
250 δρχ. Πανελλήνιες συνδρο- 
µές, κατάλογος. Φτηνό 5οΓνίοθ 
Απιίσα. Συνδρομές: 40 ἀῑδκς 


προς 225 δρχ., 60 ἄῑθκς προς 
200 δρχ., 100 ἀῑδκς προς 190 
δρχ. Τηλ.: 2530645, 2511832, Χα- 
σάπης Δημήτρης, Διγενή 28, Νέα 
Φιλαδέλφεια. 


ΜΑΜΙΟΑ 5υΡΕΕΗ ""'" 
1) Εβδομαδιαίες εισαγωγές από 
εξωτερικό!! 
2) Ολοκαίνουρια Τορ Έαπιθς - 
Εφαρμογές 
3) Ταχύτατη παράδοση παντού!!! 
4) Εγγυηµένη ποιότητα. 
Παύλος Μαρούσης, Αρσενίου 18, 
τηλ.: 9240579. 


ΛΑΜΙΑ ΤΟΡ """ 
Αν θέλεις: " Ποιότητα εγγραφής!! 
"Ταχύτατη παράδοση! " Συνεχή 
ανανέωση!! " Ὑποστήριξη!! τότε: 


Σωκράτης στο 8023576. Σωκρά- 
της Μαστοράκης, Κύπρου 95, 
Μαρούσι. 


65 ΑΜΙΑΑ οι υ8Β. ΡΟ σε τιµή ευ- 
καιρίας. Συναρµολογήστε το δικό 
σας ΡΟ! ΗαΓά ἀῑδκς και ἴ8ρθ 
δίΓΘαΠΙΘΙ5 πάμφθηνα. Τηλ.: 
8325006, κ. Σπύρος. 


ΔΙΑΦΟΡΑ 


ΔΙΣΚΕΤΕΣ 3,5’ και 5,25’, ΝΟΝΑΜΕ 
και ΕΠΩΝΥΜΕΣ, φανταστικές τι- 
μές!! ΥΠΕΡΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΥΙα 
ποσότητες, στέλνουµε παντού. 
Τηλ.: 4610190 (βράδυ) και 
99379364. 


ΑΜΙΘΑ! ΒΑΜΡΙ ΕΒΡΘ 7.000 δρχ. - 


ΝΙΡΕΟΡΙΑΙΤΙΖΕΗς 19.000 δρχ. - 
ΜΙΡΙ 4.000 δρχ.- ΕΝΙΟΟΚΕΞ- 
ΜΝΗΜΕΣ -ΡΒΙΝΕΞ -)ΜΟΡΕΜΡΣ 
-ΗΑΒΏΌ ΡΙΦΚΕΡ. Προγράμματα - 
ΠΕΛΑΤΟΛΟΓΙΟ -ετικετογράφος 
-ταμειακή, αποθήκη - έσοδα -έ- 
ξοδα, ΕΑΘΥ ΡΗΟΤΟ για φωτο- 
γράφους. ΘΑΜΡΙ ΕΒ για ΑΤΑΒΙ. 
ΕΓΓΥΗΜΕΝΟ 5ΕΒΝΥΙΟΕ. Τηλ.: 
6852740 - 6610714, ΙΑΚΩΒΟΣ. 


ΣΙ ΝΕΒΟΙΤΥ ΑΜΙΟΑ ΟΙ υβΒ” 
Μεγάλος Διαγωνισμός 9ΕΝΡΦΙΒΙΕ 


ΘΟΟΟΕΒ. Πλούσια δώρα στους 
νικητές! Δηλώστε συμμετοχή ᾱ- 
µέσως στα 9931416, Κώστας, και 
99370664, Νίκος. 


ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΕΣ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ Ι08: 


ΑΜΙΘΑ 600, 500Ρι υ5, Α500 
ΜΟΝΙΤΟΒΡ 1084 5. ΕΠΙΣΗΣ, 
ΑΤΑΒΙ 1040 9ΤΕ 520 9ΤΕ 8 
ΜΕΟΑ 95ΤΗ ΣΤΙΣ ΚΑΛΥΤΕΡΕΣ 
ΤΙΜΕΣ ΤΗΣ ΕΛΛΑΔΑΣ! 
ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ, 9ΤΑΒ, ΟΙΤΙΖΕΝ, 
ΘΕΙΚΟΘΗΑ 386 9Χ, 3860Χ 8 
486 ΌΧ ΑΒΟ ἃ ΑΜΘΤΗΑΌ 
ΝΟΤΕΒΟΟΚ. ΤΗΛ.: 6380411, 
6399798. 


ΒΗΙΡΦΕΒΟΑΒΌ Α2286 για Απίζα 


2000 πωλείται σε τιµή ευκαιρίας. 
Τηλ.: 60398564, Δημήτρης. 


ο Γ 
υΡΡΟΗ 


ΦΟΗ θιρρογί 

Βασ. Γεωργίου 12 

546 40 Θεσσαλονίκη 
Τηλ: 031/846.074, 833.581 
Καχ: 031/833.581 


Βόρειο Ἑλλάδα µε χιλιάδες ευχαρι- 
στηµένους πελάτες σ᾿ όλη τη χώρα. 
Τώρα µπαίνουµε ανανεωμµένοι στις 
νέες µας εγκαταστάσεις και 
χώρο των Ρ6 προσφέροντας αυτό 
που ψνωρίζουµε ήδη πολύ καλά: Μη- 
χανήµατα µε άριστη ποιότητα κατα- 
σκευής, ασύγκριτες τιµές, φιλική ε- 
ξυππρέτηση, άµογη υποστήριξη. 


ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 6ΑΜΡΕΒ Ρς 


ΤΩΡΑ Η 50ΕΤ 5υὐΡΡΟΒΗΤ ΠΙΟ ΚΟΝΤΑ ΣΑΣ 
ΝΕΑ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ, ΝΕΕΣ ΤΙΜΕΣ, ΝΕΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ 


Επί πέντε χρόνια ασχολούμαστε α- 
ποκλειστικά µε τη σειρά 9Τ της Α- 
ἴατῖ. Στο διάστηµα αυτό καδιερωδή- 
καµε σαν ο μεγαλύτερος ἁρα[οι στη 


286/16 102.500 
3869Χ/38 115.000 
στον 386ΡΧ/40 147.000 
4δ6ΡΧ/33 290.000 


48δ6ΡΧ2/25-50 
486Χ/50 


344.000 
385.000 


Όλα τα συστήµατα (ΑΜΒΕΒ περιλαµθάνουν: 
" Κουτί ΜΙπί Ίοωετ (στα 486 Γι]! Τοωετ) µε ἀἱςρίαν 
ΞΙΜΒ ΕΑΜ (70 ηςεςο) 
"ΕΙορρν 1.44 
" Κάρτα οδόνης ΥΟΑ/256ΚΒ επεκτάσιµη στο 1ΜΒ 
Νοη Ιπέετίαεεά 
᾿ Οδόνη µονόχρωμη 14” νΟΑ 
" Πληκτρολόγιο 101 πλήκτρων 
" 6οπηίτο[ιετ ΑΤ Βις 
"2 Σειριακές δύρες, 1 Παράλληλη, 1 Έαπιε 
"1 χρόνο εγγύπση. 


Οι τιµές δεν συμπεριλαμβάνουν ΦΠΙΑ 181, 


ΑΤΑΗΕΙ 


Αντιπροσωπεία: Α. ΘΥΦΤΕΜΕ, Πειραιώς 62, 
τηλ.: 4260119, 4261494-5 


520 5ΤΕ 
(σοΜΡύΤΕΒ) 
512 ΚΒΑΜ 
ΟΡυ: 680ΟΟ/8 ΜΗΖ 
ΕΙΒρήίο5: θ40χάΟΟ(πποπο), θ40χ200, 320χ20Ο µε 4 ἡ 
16 από 4.096 χρώματα. 
Ἠχος: 6 κανάλια ΡΟΜ 5ἴθ(θο 
1040 5ΤΕ 
(6ΟΜΡύΤΕΒ) 
1 ΜΒ ΒΑΜ 
ορυ: 68000/8 ΜΗΖ 
αρΠίο5: Όπως στον 520. 
Ἠχος: 6 κανάλια ΡΟΜ 5ἰἱθ(θο 
ΑΤΑΒΗΙ ΜΕΘΑ 5ΤΕ 
(6ΟΝΜΡύΤΕΒ) 
1ΜΒ ΒΑΜ 
ΟΡυ: 68000/16 ΜΗΖ 
ΕιΒρήίος: Όπως στον 520. 
Ἠχος: 6 κανάλια ΡΟΜ 5ἰ6(θο 
ΑΤΑΒΙ ΤΤ 
(σοΜΡύΤΕΒ) 
8 ΜΒ ΒΑΜ 
ΟΡὺ: 68030/32 ΜΗΖ 
ΟπΓΒρΠίο5: Όπως στον 5020. 
Ἠχος; 6 κανάλια ΡΟΜ 5ἱ9/8ο 
ΑΤΑΒΙ ΙΥΝΧ 
(ΗΑΝΟ-ΗΕΙΡ 6ΟΝΡΟΙ Ε) 
8 ΜΒ ΒΟΜ στο οβΠήάϱ8 
ΟΡυ: 6502/16 ΜΗΖ 
ΕιΒρῃίο5: 160Χ102 µε 16 από 4.096 χρώματα. 
Ἠχος: 3 κανάλια 5ίθ(Θο 
9ρήίθ5: Ειδικές ΠΕΓάΝ8ΙΘ ρουτίνες αξιοποιούν όλα τα 
γραφικά σαν 5ρήΐθ8. 


ΟΟΜΜΟΡΟΩΚΕΕ 


Αντιπροσωπεία: ΟοπιρυίθΓ Αρθπί, Βουλιαγμένης 447, 
τηλ.: 9954855-6 


ΑΜΙΟΑ Α-500 
(σΟΜΡύΤΕΒ) 
512 ΚΒΑΜ 
Ορυ: 68000/7.14 ΜΗζ 
ΕΒρῃίο8: Προγραμματιζόµενα πιοάθ5 από θ40χά00 
µέχρι Θ40χ200, 4.096 χρώματα. 
Ἠχος; 4 κανάλια 9ἱθ(Θο 
ΑΜΙΑΑ Α-2000 
(σοΜΡύΤΕΒ) 
1 ΜΒ ΒΑΜ 
68000/7.14 ΜΗΖ 
ΕπΒρηίος: Όπως στην Α-500. 
Ἠχος: 4 κανάλια κίθ(θο 
ΑΜΙΘΑ Α-3000 
(σΟΜΡύΤΕΒ) 
1 ΜΒ ΒΑΜ 
Ορυ: 68030/16 ἡ 25 ΜΗΖ 
ΟπΒρΠίο5: Όπως στην Α-500. 
Ἠχος: 4 κανάλια 5ίθιθο 
ΑΜΙ6Α Α-500» 
(σΟΜΡυύΤΕΒ) 
1ΜΒ ΒΑΜ 


ΟΡυ: 68000/7.14 ΜΗΖ 
αιβρῃίο5: Όπως στην Α-500. 
Ἠχος: 4 κανάλια 5ἴθιθο 


σ64 
(ΔΑΜΕ ΘΥΞΤΕΜΝ) 
4 ΜΒ ΒΟΜ στο οβΠήάΦ9 
ορυ: 6502/1 ΜΗζ 
Ειβρηΐος: 160χ200, 16 χρώματα. 
Ἠχος: 4 κανάλια 


ΑςΟΗΕΝ 


Αντιπροσωπεία: ΧΡΗΣΤΟΣ ΑΞΑΡΛΗΣ Α.Ε., Ακαδημίας 
98, Πλ. Κάνιγγος, τηλ.: 3622478, 3644351, 3607836 


ΑΒΟΗΙΜΕΟΕΡ Α-310 
(σΟΝΜΡύΤΕΒ) 
1 ΜΒ ΒΑΜ 
ΟΡυ: Αοοτη ΑΒΜ (τεχνολογία Βἰ5ο) 
ΟΓαρῃίο5: 320Όχὸδθ ή 640χ256 µέγιστη σε απλό 
πποπίϊοι, Θ40χΧ5Ί12 σε ππυίδο8η πποπίίοί µε 4.096 χρώ- 
ματα. 
Ἠχος: 8 κανάλια κίθιθο, ενσωματωμένο µεγάφωνο. 
ΑΒΟΗΙΜΕΌΕΕ Α-3000 
(σοΜΡύΤΕΒ) 
512 ΚΒ ΒΑΜ 
ΟΡ: Αοοπη ΑΒΜ (τεχνολογία ΒίΦο) 
ΘΓΒρΠίο5: 320χο5θ ή 640χ256 µέγιστη σε απλό 
πποπϊϊο:, θ40χ5Ί12 σε πιωιήδο8η πποπίΐοι, µε 4.096 χρώ- 


ματα. 
Ἠχος: 8 κανάλια 5ίθ(θο, ενσωματωμένο µεγάφωνο. 
ΑΒΟΗΙΜΕΡΕΕΡ Α-ά410 
(σοΝΡύΤΕΒ) 
1 ΜΒ ΒΑΜ 


ΟΡύ: Αοοπη ΑΒΜ (τεχνολογία Βί5ο) 
ΕΓαρΠίο5: 320χ256 ή 640χ256 µέγιστη σε απλό 
πποπίϊίος, 640χ5Ί12 σε πιυίδο8η πποπίίοτ, µε 4.096 χρώ- 
ματα. 
Ἠχος; 8 κανάλια κίθιθο, ενσωματωμένο µεγάφωνο. 
ΑΒΟΗΙΜΕΌΕΕ Α-420 

(6ΟΝΜΡύΤΕΒ) 
2 ΜΒ ΒΑΜ 
ΟΡύ: Αοοπη ΑΒΜ (τεχνολογία Βἰ5ο) 
ΕΓΒρῃίο5: 320χο56 ή 640χ256 µέγιστη σε απλό 
ΠΠΟΠΙΙΟΓ, Θ40χ512 σε ππωήδο8η πποπίίοΓ µε 4.096 χρώ- 


ματα. 
Ἠχος: 8 κανάλια 5ίΘΙΘο, ενσωματωμένο µεγάφωνο. 
ΑΒΟΗΙΜΕΌΕΡ Α-440 
(σοΝΜΡύΤΕΒ) 
4 ΜΒ ΒΑΜ 


ΟΡὺ: Αοοπηῃ ΑΒΜ (τεχνολογία Βἰ5ο) 

ιαρῃίο5: 320Όχο56 ή 640χ25θ6 μέγιστη σε απλό 
πποπΙϊος, θ40χ912 σε πιυἰήδο8η πποπίίο:, µε 4.096 χρώ- 
ματα. 

Ἠχος: 8 κανάλια 5ἴθιθο, ενσωματωμένο µεγάφωνο. 


ΑΜΟΙΕΚΑΥΤ 


Αντιπροσωπεία: ΑΜΘΤΒΑΌ ΗΕΙΙΑ5, Πολυτεχνείου 
12, τηλ.: 52307 42-3-4 


ΑΜΦΤΗΒΑΟ 464. 
(σΟΜΡύΤΕΒ) 
64 ΚΒΑΜ 
ΟΡυ: Ζ80Α/4 ΜΗΖ 
απαρῄῃίος: 160χ200 (9 χρώματα), 320χ200 (4 χρώματα), 


Θ40χ200 (16 χρώματα) από παλέτα 4.096 χρωμάτων. 
Ἠχος: 3 κανάλια 5ἴθιθο 

ΑΜΘΤΒΑΟ 6128 

(σοΜΡύΤΕΒ) 

128 Κ ΒΑΜ 
Ορυ: Ζ80Α/4 ΜΗΖ 
Οπαρηΐος: 160χ2Ό0 (2 χρώματα), 320χ200 (4 χρώματα), 
640χ200 (16 χρώματα) από παλέτα 4.096 χρωμάτων. 
Ἠχος: 3 κανάλια 5ἰθιθο. 

ΑΜΘΤΗΑΡ ΟΧ4000 

(ΦΑΜΕ «ΟΝΞΟΙ Ε) 
128 Κ ΒΟΜ στο οβΠήάᾳθ 
ΟΡυ: Ζ80Α/4 ΜΗΖ 
ΟΓΒρΠίος: Όπως στον ΑΜΦΤΗΑΟΌ 464. 
Ἠχος: Όπως στον ΑΜΦΤΒΑΌ 464--. 
Θρήΐ5: 32 


ΝΙΝΤΕΝΕΡΟ 


Αντιπροσωπεία: 6Ο. ΙΤΟΗ ἃ 6Ο ΗΕΙΙΑ5 ιά 
(ΝΙπθπαο), Καραγεώργη Σερθίας 6, τηλ.: 3222540 


ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΕΝΤΕΒΤΑΙΝΜΕΝΤ ΦΥΞΤΕΝ (ΝΕΘ) 
(4ΑΜΕ «ΟΝΡΣΟΙ Ε) 
1 ΜΒ ΒΟΜ στο οβΠήά08 
ορυ: 6502/1 ΜΗζ 
ΟΓΑρῆίο5: 256χ240 µε 16 από 52 χρώματα. 
Ἠχος: 3 κανάλια 
9ρή!65: 64 
ΒυΡΕΗ ΝΕ 
(ΦΑΜΕ 6ΟΝΞΡΟΙ.Ε) 
16 ΜΒ ΒΟΜ στο οβΠΠά0Θ 
ορυ: 650816/3.58 ΜΗΖ 
ΟΓΒρΠίο5: 512Χ512 µε 256 από 32.768 χρώματα. 
Ἠχος: 8 κανάλια 5ἱθ[θο 
8ρή65: 128 
ΝΙΝΤΕΝΡΟ 4ΑΜΕΒΟΥ 
(ΗΑΝΟ-ΗΕΙ ΟΡ 6ΟΝΡΟΙ.Ε) 
64 Κ ΒΟΜ στο οβΠήά09 
Ορυ: Ζ80Α/1 ΜΗΣ (ειδική σχεδίαση) 
ΟπΓΒρΠίο5: 4 αποχρώσεις του γκρι. 
Ἠχος: 4 κανάλια 5ἴθ(θο 
9ρήΐθ5: 40 


5ΦΕ(ΞΑ 


Αντιπροσωπεία: ΙΝΤΕΒΙΑ Α.Ε., Ελ. Βενιζέλου 9, τηλ.: 
9563893, 9565708 


ΘΕΟΑ ΜΑΡΤΕΗ ΦΥΞΦΤΕΝΜ 
(ΦΑΜΕ 6ΟΝΡΟΙ Ε) 
ορυ: ζ80 
ΟΓΒρΠίο5: 256Χ192 µε 16 από 64 χρώματα. 
Ἠχος: 3 κανάλια 
Θρήΐθ5: 64 
ΦΕΟΑ ΜΕΘΑΡΒΙΥΕ 
(4ΑΜΕ 6ΟΝΡΟΙ Ε) 
Ορυ: 68Ο0ΟΟ/8 ΜΗΣ και Ζ808 
ΘΓ8ρΠίο5: 320χ22ά µε 64 απὀ 512 χρώματα. 
Ἠχος; 8 κανάλια 5ἰθ(θο 
9ρῄϊ05: 80 
ΘΕΟΑ 4ΑΜΕΟΘΕΑΒ 
(ΗΑΝΟ-ΗΕΙ ΟΡ 6ΟΝΡΣΟΙ Ε) 
ΟΡυ: Ζ80Α/3.58 ΜΗΖ 
ΟΓ8ρΠίο5: 160χ146 µε 32 από 4.096 χρώματα. 
Ἠχος: 4 κανάλια 5ἱ6ΙΘο 


ΚΑΡΤΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


Θα ήθελα να γραφτώ συνδρομητής στο περιοδικό ΡΒΙΧΕΙ (11 τεύχη). Για το 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 


σκοπό αυτό, σας απέστειλα την ταχυδρομική επιταγή Νο......... µε το ποσό 
των 6.990 δρχ., αντί των 7.700 της τιµής περιπτέρου. Αν, για οποιοδήποτε 


λόγο, δεν µείνω ευχαριστημένος από το περιοδικό, μπορώ να διακόψω τη 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 


συνδροµή µου και να πάρω πίσω το υπόλοιπο των χρημάτων µου, χωρίς την 


παραμικρή καθυστέρηση. 


Τκ. 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ 


Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΝΑ ΑΡΧΙΖΕΙ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ Νο 


Τώρα µπορείτε να µάθετε περισσότερα για τις εταιρείες, τα προϊόντα και τις 
υπηρεσίες που διαφηµίζονται στο ΡΒΙΧΕΙ, εντελώς δωρεάν και χωρίς καµιά υ- 
ποχρέωσή σας. 

Το µόνο που έχετε να κάνετε, είναι να σηµειώσετε µε κύκλο Τον αριθµό σε- 
λίδας που σας ενδιαφέρει, να συμπληρώσετε το κουπόνι και να το ταχυδρο- 
µήσετε στη διεύθυνση του περιοδικού. Το Τµήµα Εξυπηρέτησης 
Αναγνωστών αναλαμβάνει, για λογαριασμό σας, όλα τα υπόλοιπα. Μέσα σε 
λίγες µέρες, θα σας έχουν σταλεί απο τις αντιπροσωπίες οι πληροφορίες 
που ζητάτε. 
ΑΡ.ΤΕΥΧΟΥΣ 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 

Τκ. 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ. 

ΕΧΩ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΕΓΓΕΛΕΑΣ 


Γράψτε την αγγελία σας στον παρακάτω πίνακα. Σε κάθε τετράγωνο αντιστοιχεί 
ἑνα γράμμα. Στο διάστηµα που µεσολαβεί ανάµεσα σε δύο λέξεις, αφήνετε ένα κε- 
γό τετράγωνο. Γράφετε µε πεζά, χρησιµοποιώντας κεφαλαία, µόνο για κάποιες λέ- 
ξεις που θέλετε να ξεχωρίζουν. Σε περίπτωση που κάποια αγγελία είναι γραμμένη 
ολόκληρη µε κεφαλαία, θα δημοσιεύεται µε πεζά, ή θα επιβαρύνεται µε προσαύξηση 
5006 


Αγγελίες µέχρι 15 λέξεις χρεώνονται 2.900 δρχ. έκαστη. Για κάθε λέξη επιπλέον 


το κόστος επιβαρύνεται µε 200 δρχ. Οι αγγελίες µε πλαίσιο και φόντο επιβαρύνο- 
νται µε αύξηση κατά 10096 της αρχικής τους τιµής, ενώ, αγγελίες που ξεχωρίζουν 
απ’ όλες τις άλλες, κατά 40036. 

Στείλτε τις αγγελίες σας µέχρι τις 10 του µήνα που προηγείται (σφραγίδα ταχυ- 
δρομείου) απὀ αυτόν που θα κυκλοφορήσει το τεύχος, στο οποίο θέλετε να δημοσι- 
ευθούν. Το κουπόνι πρέπει να συνοδεύεται απαραίτητα απὀ ταχυδρομική επιταγή 
που να καλύπτει το ποσόν. 


"Προς το περιοδικό ΡΙΧΕΙ. (τµήµα αγγελιών) Λ. Συγρού 44, ΤΚ 117 46 Αθήνα 


κατηγορια |! 
[] 6οπιρυΐοΓφ ην] 
[] ΦοΗΝ/4Γ9 | | 
Γ] Περιφερειακά 
Γ] Γενικά 
Σημειώστε µε χ Το . |. 
τετράγωνο της κατηγορίας 


που επιθυμείτε να 
δημοσιευθεί η αγγελία σας. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 

ΚΟΣΤΟΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 

ΑΡΙΘ. ΤΑΧΥΔΡ. ΕΠΙΤΑΓΗΣ 


ΑΡΙΘΜΟΣ ΛΕΞΕΩΝ 


ΤΗΛ. 
ΗΜ/ΝΙΑ 


«ΟΠΙΟΙΓΊΞλκε 


πω οισὶ 
ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 42, ΤΗΛ: 9238670-5, 9225520 αλεπἑωωπα ασια 
κά ο αἱ 


ΤΜΗΜΑ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 
επ σσ. σπεκο 


«οΠρΙΓ]Ξ))ε 


πει μωώμωκαοσ κ 
ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 42, ΤΗΛ: 9238672-5, 9225520 ωσδαρει σετ οαώδαα 
πεσει Επ εεεςτεκώ 


«οποΙϱΊξ))λκε 


ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742, ΤΗΛ: 9238672-5, 9225520 


ΤΗΟΜΗΩς - «οεῖ 


6αρίο4 ἅ «δα ζυμώλο 


π ΤΩΡΑ ΓΙΑ ΠΡΩΤΗ ΦΟΡΑ 
ΠΑΝΊΑ ΠΡΩΤΟ] ΡΕΝ ΡΑΙ, ΙΜΑΑΙΝΕ., 
ΣΕ ΟΛΑ. ὉΕΙΙΙΧΕ ΡΑΙΝΤ 
ΠΡΩΤΟΙ ΚΑΙ ΣΤΗΝ | 
ΑΝΑΝΕΟΣΗ. 
ΕΛΑΤΕ 
ΣΤΗΝ ΝΕΑ ΜΑΣ 
ΑΙΟΟΥΣΑ 
ΣΟΛΩΜΟΥ 320 Β ΜΗ, 
ΑΘΗΝΑ ΟΛΑ ΤΑ 
ΕΚΠΛΗΞΕΙΣ ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΑ 
πα πα λ) ΓΙΑ ΠΛΗΡΗ ΧΡΗΣΗ. 
ΑΝΠΑ ἀΑΜΕΟ Ρο ἀαΑΜΕΣ ΑΤΑΗΙ ἀΑΜΕΟ 
Β.Ο. Κἱιά Οοπαιετεά Εἰπράοπι5 Οεαᾶδασ 
ΚεαοἩὮ Έοτ ΤΗε ΘΚΥ δίασ Οοπηΐτοί Ἡπ 1εεάς Ὀπιεά 
ΝίΡεΙ Μαπηςθε]Ι Ρ ΞΠαάᾶου Ῥτεθ]άεπί Μοίοτ]πεαά 
ΑΠεπ Βτεεά 8.Ε.. Εα.5υ Θίτεεί5 Απιζοερίας 
Οµτςε ΟΕ ΕπΠαπάϊα Τίῃπν Όκνεεκς Ττίῃπν Θκνεεκς 
Θαῦτο ΤεαβΙηα Οαδί1ε5 ἹΠ οϊπι Ῥοννες 
Κἰὶοκ Οοὔς πΠΙ Πυπιαηπ5ψ Ιοίαι5 ΠΙ 
Γατκ Θεεά Απιρερσίατ ΝΙοΚΥ Βοοπα 
Ιπᾶν Ιν δίυπά Ι5]απάς α-1ιοο 
Εκοάιυς 9010 Τετπαϊιπαίος 2029 Ὀταροπ)5 Ι,αἰτ ΤΙ 
ΓΙρΙοπΠπΙ8οΥ Οαπιραΐῃ 1ΖΚὶά 
Θίταίερίο Ῥ]απείατυ 8Ώ Υυοτ]ᾶ Βοκΐτις ΓὈιυοκυ]α ἩΠ 
Κοαά Ευςῃ Θίας 1 ερῖοσι Ατεπα ἙΕατίῃμ 


το Σολωµου 30, Αθηνα. 
Τηλ. (0ο) 3622551 κο 3612262 
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ΡΙΧΕΙ Και ΑΡΝΕΝΤύΚΕΣ ἤ ΑΡΥΕΝΤυΚΕΣ Και ΡΙΧΕΙ; ΤΟ περασµα 
του χρόνου τα έχει καταστήσει ταυτόσηµα. Υπερθοῇές θα πείτε, 
τουβάχιστον ορισμένοι. Και όµως. Πριν απὀ περίπου 
τεσσεράµισι χρόνια το περιοδικό αποφάσισε να υποστηρἰξε! τα 
Δ0ΝνεηίιΓε5, παρουσιάζοντας σε μόνιμη θάση ὁ τι καβύτερο 
κυκβοφορούσε στην αγορά. Πριν απὀ τεσσεράµισι χρόνια, όταν 
τα άββα περιοδικά του χώρου κοιμούνταν τον ύπνο της 
παντεβούς άγνοιας Και όταν οι ΔἄνεηίιΓγεΙς µετριόμαστε σε 
µερικές δεκάδες, Το ΡΙΧΕΙ όμως τότε έπιασε το σφυγµὀ της 
εποχής. Ας εἶναι καβά ο τότε αρχισυντάκτης Χρήστος Κυριακός, 
ο οποίος τώρα υπηρετεί την πατρίδα. 


στήλη των αάνθ- 

ηίωΓθς όχι µόνο αᾱ- 

πέκτησε τους πιο 

φανατικούς ανα- 

γνώστες, αλλά, 
χωρίς καμιά δόση υπερβολής, κα- 
θιέρωσε και τα ααἀνοεπίυγθς στην 
Ελλάδα. Δημιούργησε µια καινού- 
ρια αγορά, άγνωστη τότε στη χώ- 
ρα µας. Υποχρέωσε τις εταιρίες 
εισαγωγής προγραμμάτων να φέ- 
ρουν αανοεπίωΓθς, τα οποία σιγά 
σιγά έχουν γίνει το βασικότερο 
προϊὀν τους. Ναι, απὀ τις λίγες 
στιγμές στην ιστορία των εντύ- 
πων που ένα περιοδικό βοήθησε 
τόσο ενεργά να δημιουργηθεί και 
να απλωθεί µια καινούρια κοινωνι- 
κή τάση. 

Από το Σεπτέμβριο του 88, 
που δημοσιεύτηκε το πρώτο 
Γθονίθνν αἀνεηίυΓθ του θρυλικού 
ΡΑΝΝ, δεν πέρασαν παρά τέσ- 
σερις µήνες και έκανε την πρώτη 
της εμφάνιση και η στήλη 
ΑΌΝΕΝΤΗώΒΕ 905. Μικρή στην 
αρχή, χωμένη µέσα στα ΗΙΝΤΕΟ 
ΑΝΡΩ ΤΙΡΕ. Και δεν πέρασαν πά- 
ρα πέντε τεύχη, µε τα γράµµατα 
και τα τηλεφωνήματά σας να κα- 
τακλύζουν το περιοδικό, που η 
στήλη αυτή απέκτησε δύο δικές 
της σελίδες. Σε πόσα γράµµατα 
έχουµε απαντήσει απὀ τότε; Ποι- 


ος ξέρει ακριβώς. Ὑπολογίστε ὁ- 
µως το λιγότερο 8.000 γράμματα. 
Ναι, διαβάζετε σωστά. Και φυσικά 
δεν υπολογίζουμε στο πιο πάνω 
νούμερο και τα χιλιάδες τηλεφω- 
νήματα που έχουµε δεχτεί. 

Προσπαθήσαµε να κάνουμε µια 
δουλειά που ὁμοιά της δεν έχει 
υπάρξει σε κανένα άλλο περιοδι- 
κὀ σ᾿ ολόκληρο τον κόσµο. 

Απαράβατη αρχή µας: ΝΑ 
ΜΗΝ ΠΑΡΟΥΣΙΑΖΟΥΜΕ ΚΑΝΕ- 
ΝΑ ΑΌΝΕΝΤΟΒΕ, ΑΝ ΠΡΩΤΑ 
ΔΕΝ ΤΟ ΕΧΟΥΜΕ ΤΕΛΕΙΩΣΕΙ. 
Γιατί µόνο έτσι ξέρει κανείς τι 
πραγματικά γίνεται. Γιατί µόνο έ- 
τσι µπορεί κανείς να κάνει µια ᾱ- 
ναλυτική παρουσίαση ενός 
αανοεπίυΓθ. Αυτή η προσπάθειά 
μας εκτιμήθηκε πάρα πολύ απὀ ε- 
σάς, τους φανατικούς αναγνώ- 
στες της στήλης των αανεπίωΓθς. 

Η καλύτερη απόδειξη είναι τα 
τόσο πολύ κολακευτικά σχόλιά 
σας, αλλά και το γεγονός ότι τα 
άλλα περιοδικά του χώρου προ- 
σπάθησαν και προσπαθούν να 
μας μιμηθούν. Κανένας όµως µι- 
µητής δεν ξεπέρασε ποτέ το 
πρωτότυπο. 

Ας το έχουν καλά υπόψη τους 
οι διάφοροι εγχώριοι αντιγρα- 
φείς: Αντέγραψαν όλη τη δοµή 
της παρουσίασης των αανεπῖι- 


(ο. Αντέγραψαν ολόκληρες εκ- 
φράσεις απὀ τις παρουσιάσεις 
μας. Βάζουν φωτογραφίες προ- 
σώπων, μιμούμενοι εµάς. Εξαγ- 
γέλλουν τη δημοσίευση χαρτών, 
τους οποίους εµείς δημοσιεύουμε 
εδώ και τρία τεύχη. Και δεν φτά- 
νει αυτό, αλλά καυχιούνται ότι εἰ- 
ναι και οι πρώτοι!!! “Μωραίνει ο 
κύριος ον βούλεται απολέσαι” ὁ- 
πως γράφει και το Ευαγγέλιο!!! 

Φυσικά, η ιστορία του ΙΧΕΙ µε 
τα αανεηίωΓθς δεν σταματά εδώ. 
Από τον περασμένο Μάρτιο πα- 
ρουσιάζουµε αναλυτικά, µε τον 
τρόπο που µόνο εµείς ξέρουμε, 
δύο αανεπίωΓθς σε κάθε τεύχος. 
Βαθιές, αναλυτικές παρουσιά- 
σεις. 

Ποτέ προχειρότητες ή μέτριες 
δουλειές. Και στα δύο τελευταία 
τεύχη παρουσιάζουμε απὀ τρία 
αανεηπῖωΓθς κάθε φορά. Το ένα 
πολύ πιο αναλυτικά µέσα απὀ το 
θρθοίαἰ Βθν!θνν. 

Και έτσι η διεύθυνση του περιο- 
δικού πήρε την πραγματικά µεγά- 
λη απόφαση: Απ᾿ αυτό το τεύχος 
το ΡΙΧΕΙ καθιερώνει, πρώτο και 
μοναδικό σ᾿ ολόκληρο τον κόσµο, 
ένα ειδικό 2Οσέλιδο, αφιερωμένο 
αποκλειστικά στα ααἀνεπίωτθς. 
Ναι, ναι, ξέρω, Ἰθσέλιδο σας εἷ- 
χαµε αναγγείλει. 

Αλλά βάζοντας κάτω τα πράγ- 
µατα και μετρώντας τα καλύτερα, 
προέκυψαν είκοσι σελίδες. Θα 
παρουσιάζουμε λοιπόν σε κάθε 
τεύχος τρία αἀνοεηίωΓθς, όταν το 
επιτρέπει η αγορά. Το ἑνα απ’ αυ- 
τά θα είναι Β.Ρ.. 

Ειδικά για το τεύχος αυτό κρί- 
ναµε απαραίτητη τη δημοσίευση 
όλων των παρουσιάσεων που έ- 
χουν γίνει στα προηγούμενα τεύ- 
χη. Ετσι στο τεύχος αυτό παρου- 
σιάζουµε µόνο τα ΚΙΝΘΕ’5 ΩυΕΦΤ 
6 και ΩυΕΘΦΤ ΕΟΒ ΤΗΕ αι ΟΒΥ 
3. Τι παρουσιάσεις όμως! Πιστεύ- 
ουμε ότι θα συμφωνήσετε μαζί 
µας πως καλύτερες παρουσιά- 
σεις δεν έχουν ξαναγίνει. 

Τουλάχιστον αυτό πιστεύουμε 
εµείς. Καλή σας χρονιά λοιπόν 
και καλό σας αανεπίυΠπᾳα. 


9 Το 1993 κρύβει δύο σηµαντι- 
κές ειδήσεις απὀ τη µεριά της 
ἱμοβδξ]ίπι. Εκεί που λέγαμε ότι 
κάτι δεν πάει καλά µε την εταιρία, 
ιδίως µετά την αποχώρηση δύο 
εκ των βασικότερων συνεργατών 
της, των Βοη ἴρεπί (δημιουργού 
των περιβόητων πια ΜΟΝΚΕΥ 
Ι5ἱ ΑΝΏ 1 και 2) και του ΝοαΠ 
Εαϊηφίείη (του ενός εκ των δυο 
δημιουργών του περίφημου 
ΙΝΩΙΑΝΑ ῥΟΝΕ5 ΑΝΡ ΤΗΕ ΕΑΤΕ 
ΟΕ ΑΤΙ ΑΝΤΙΘ) έρχεται η εταιρία 
και µε αθόρυβο αλλά ουσιαστικό 
τρόπο βάζει τα πράγματα στη θέ- 
ση τους, διαψεύδοντας τους πά- 
ντες. Κρατηθείτε καλά: έχει σχε- 
δόν έτοιμο και θα κυκλοφορήσει 
σε λίγο καιρό το ΡΑΥ ΟΕ ΤΗΕ 
ΤΕΝΤΑΟΙΕ, που δεν είναι τίποτα 
άλλο από τη συνέχεια του θρυλι- 
κού πια ΜΑΝΙΑΟ ΜΑΝΡΘΙΟΝ, του 
πρώτου δηλαδή αανεπίωΓθ της ε- 
ταιρίας, το οποίο την καθιέρωσε 
με τον πιο δυναμικό τρόπο στο 
χώρο των αανεπίωΓγθς. Μερικές 
οθόνες που είδα φαίνονται εκ- 
πληκτικές. Ταυτόχρονα, ανακοι- 
νώθηκε, ανεπίσημα όµως, ότι θα 
κυκλοφορήσει καιτοι ΟΟΜ 2. Να 
το δω και να µην το πιστέψω! Τα 
επόµενα νέα έρχονται απὀ την 
ΟΥΡΩΘΓάΓΘ8ΠΙ5. Η εταιρία αποφά- 
σισε να διακινεί η ίδια τα 
αανεπίωΓγθς της και έτσι χώρισε 
από τη ΜίΓ8ᾳ8. Στα πλαίσια γενι- 
κότερων αλλαγών αποφάσισε να 
κυκλοφορήσει το περιβόητο 
ΡΒΑΗΚ 5ΕΕΌ και στην Απιίσα. Αυ- 
τή η όκδοση πρέπει να ήρθε και 
στη χώρα µας στις αρχές του µή- 
να. Σημειώστε ότι και στην Απιίαα 
είναι σε υψηλή ανάλυση. Ταυτό- 
χρονα, η εταιρία θα κυκλοφορή- 
σει µέχρι την άνοιξη το ΟΥΒΕΒ 
ΒΑΟΕ, ένα 9ρ806 σἱπιμ]αῖογ πολύ 
υψηλής ποιότητας, ενώ µετά το 
καλοκαίρι θα κυκλοφορήσει και το 
ΝΟ ΜΟυΤΗ (υπό δοκιµή τίτλος), 
ένα αἀνεπίμγθ που θα στηρίζεται 
σε ιδέες του πασίγνωστου συγ- 


γραφέα βιβλίων επιστημονικής 
φαντασίας Ηα[ίαη ΕΙΙ5οη, ο οποί- 
ος έχει τιµηθεί µε 8 Βραβεία 
Ηυσο, 3 Νερυ|ᾶ5 και 4 για τα κα- 
λύτερα σενάρια τηλεόρασης. (Τί- 
ποτα δεν άφησε ο άνθρωπος!) 

ϱ Επίσης, ανακοινώθηκε ότι 
ήδη ετοιμάζουν και το ΒΑΒΗΚ 
ΘΕΕΌ 2, µετά τη σπουδαία επιτυ- 
χία που συνάντησε το πρώτο της 
σειράς. 

Τέλος, σημειώστε ότι ήρθε και 
στη χώρα µας η σπέσιαλ έκδοση 
του ΟΑΒΚ ΞΕΕΟΡ, το οποίο περι- 
λαμβάνει ένα εκπληκτικής ποιό- 
τητας ΠΙΠΙ-ΌοοΚ, που ὁμοιό του 
δεν θα έχετε ξαναδεί. Περιέχει, 
εκτός των ἄλλων, όλα τα 
ρ8οκαΓγουπαάς των χαρακτήρων 
που συναντάς στην περιπέτεια 
και µερικές σπάνιες φωτογρα- 
φίες από το µπαρ και το στούντιο 
του Η.Β. ΑΙΟΕΒ. 

9 Από τη ΦίΘΙΓΓ8 περιμένουμε 
τα ΔΡΑΟΕ ΩυΕΘΤ Υ: ΤΗΕ ΝΕΧΤ 
ΜυΤΑΤΙΟΝ, το ΕΟΟ ΩυΕςΤ 2: 
ΤΗΕ ιΟ5Τ ΘΕΟΒΕΤ ΟΕ ΤΗΕ 
ΒΑΙΝΕΟΒΕΘΤ, το ΒΕΤΒΑΥΑΙ ΑΤ 
ΚΒΟΝΡΟΒ, τα ρυζζΙθ 08Πε5 
Ι5ιΙΑΝΌ ΟΕ ΡΒ ΒΒΑΙΝ και 
ΙΝΟΒΕΡΙΒΙΕ ΜΑΟΗΙΝΕ, το 
ΜΙΧΕΟ-υΡ ΜΑΤΗ, το 
ΟΟΡΕΝΑΜΕ: ΡΗΟΕΝΙΚΧ και, τέ- 
λος, τα ΡΟΙΙΟΕ ΩυΕΦΘΤ ΙΝ, 
ΥΠ Υ ΒΕΑΜΙΘΗ ΙΙ. 

Πιο αναλυτικά γι’ αυτά: στο 
ΘΡΑΟΕ ΩυΕΡΤ Ν οΥγνωστός µας 
ήρωας Βοσε/ Ἰοο, θα προσπα- 
θήσει µε “πλάγια” µέσα να περά- 
σει ένα τεστ που θα του επιτρέ- 
Ψει να αποκτήσει και να διοικεί 
ένα δικό του διαστημικό σκάφος. 
Εδώ θα γνωρίσει και την πανέ- 
µορφη ἸΛ/αηκπιείσίθγ, πρέσβειρα 
του 6 ΩυααΓαπί. Για όσους δεν 
θυμούνται, η εν λόγω κυρία είναι 
αυτή που είχε δει στην ολογρα- 
φία στο τέλος του 95ΡΑΟΕ 
ΩυΕΘΤ ΙΝ. Το παιχνίδι θα διαφέ- 
ρει απὀ τα υπόλοιπα της σειράς, 
µια και προὐποθέτει αρκετούς και 


ανεξάρτητους χαρακτήρες. 

το ΕΟΟ ΩυΕΘΤ 2 εξελίσσεται 
στη Νότια Αμερική στον ποταμό 
Αμαζόνιο και µε βασικό θέµα - τι 
ἀλλο φυσικά; - την καταστροφή 
του μεγαλύτερου φυσικού πνεύ- 
µονα του πλανήτη µας. 

Το ΒΕΤΒΑΥΑΙ ΑΤ ΚΗΒΟΝΡΟΒ 
είναι ένα {αΠί8ΦδΥ τοίθ - ρΙΒΥγΙΠς6 
ᾳ8πιθ στηριγµένο στους χαρα- 
κτήρες και τους κόσμους του πε- 
ριβόητου Βαγπιοπα Ε. Εθεἰδί από 
τα έργα του 'ΤΠ9 ΒΙΠ Να 9868” 
και 'ῬήποῬ οἱ ἴΠπθ Ρἰοοα”. Η περι- 
πέτεια αυτή θα εἶναι η πρώτη της 
σειράς και θα κυκλοφορήσει από 
την ὈγπΒΠΙΙΧ. 

9 Τελειώνοντας, να σημµειώ- 
σουµε και ποια αανεηίυγες περι- 
µένουμε ακόµη απὀ αυτά που ἆᾱ- 
µεσα έχουν εξαγγελθεί. Εχουμε 


λοιπόν. Κατ᾽ αρχήν το 9ΤΑΒ 
ΤΒΕΚ: ΤΗΕ ΝΕΧΤ 4ΕΝΕΒΑΤΙΟΝ 
της θρθοΐΓυωπι ΗοΙοθγίθ, το 
ΚΥΒΑΝΡΙΑ ΙΙ από την Α/Θ5ίννοοα 
Φίμαίος (ναι, διαβάσατε σωστά/), 
το ΒΙΝΑ4ΝΟΒΏ απὀ την 
Ειθοἰγοπίο ΑΠί5, το ΤΗΕ | ΕΑΑΟΥ 
από τη Μαρπείίο ΘοΓο[ἱ5, το 
ΑΙ 6ΗΤΕΒ ΟΕ ΤΗΕ ΘΕΒΡΕΝΤ5 
από τη ΜΙΙθηίµπι, το ΑΝΑΧ- 
ΝΙΟΒΚΕς από την Αοοοἰ8αθ, το 
ΤΗΕ ΗΑΟΝΤΙΝΑ της ΜΙΟΓΟΡΓΟΡΘ, 
το ΕΒΙΟ ΤΗΕ υΝΒΕΑΒΥ της | εϱ- 
ᾳεπά, το ἱΙΟ59Τ ΤΒΕΑΡύΒΕἘς Ι 
της ΙΠίοσοΠπι, το ΟυΒΘΕ ΟΕ 
ΕΝΟΗΑΝΤΙΑ της ΝΙΓᾳίΠ και αλλά 
πολλά. 

Πιο αναλυτικά όµως για το τι 
κυκλοφόρησε αυτή την περίοδο 
και τι περιμένουμε ακόµη, διαβά- 
στε το τεύχος του Φεβρουαρίου. 
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ΤΑ ΗΠΡΟΗΙΟΥΜΕΝΑ ΤΕΥΧΗ 


ἴπα ττας- 


ΜΗΝΙΑΙΟΝΕΑΝΙΚΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 8 ΝΕΑΣ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑΣ 


., ς ς 
Ητην κωιωόρσ να ὅπιωσις 
Πταν καιρος να 


μο  ιδυυ μμ µια Λιν ία, ον οσα Ὁ 


λΩ τῃ τοήγη τοι; ΡΙΧΕΙ π Σηιιοσιοήσε 
! ων , 


ία ΑΙ! ἵνω ! ει. ιών οχύυν μου µι 


ΦΙΡΝΕΥ ΑΕΕΑΙΒ: ΝοδΊ 

ΟΒΕΜΙΙΝ5: Νο 51, Νο 61, Νο 63 

ΡΑΝ/Ν: Νο 51, Νο 55, ΝΟ 57, Νο 59 

ΗΟΒΒΙΤ: Νο 51, Νο 57, Νο 60, Νο 74 

ΙΑΒΒΥ 1: Νο 59, Νο 55, Νο 56, Νο 78, Νο 89 
ΜΙΝΟΦΗΑΒΟΥΥ: Νο 52, Νο 54, Νο 56, Νο 60, Νο 73 
ΚΑΥΙ ΕΤΗ: Νο 52 

ΝΕΒΑ ΟΒυΖ: Νο 52 

ΒΕΤΗΒΝ ΤΟ ΕΡΕΝ: Νο 52, Νο 62 

ΜυΒΡΌΕΒ ΟΕ ΜΙΑΜΙ: Νο 52 

ΟΝΟΜΕ ΒΑΝΩΕΒ: Νο 52, Νο 57, Νο 59, Νο72 
έκτακτο βιβλιαράκι, Νο 74 


τρ α λίστο στην Ωπωίω 0 ποωιλωιΑήνωιντ αι 


ΙΑΒΒΥ 2: Νο 57, Νο 59, Νο 60, Νο 61, Νο 63, Νο 89 
ΡΕὧΟΑ - νὺ 2: Νο 59, Νο 63 

ΡΒΑΟΝΙ Α: Νο 59, Νο 60, Νο 64 

ι0Ββ05 ΟΕ ΤΗΕ ΒΙΝΕς: Νο 59 

ΒΟΒΟ-ΟΙΤΥ: Νο 59 

ΝΕΝΕΒ ΕΝΡΙΝΕ 9ΤΟΒΥ: Νο 60 

ΜΥΤΗ: Νο 61, Νο 72 έκτακτο βιβλιαράκι 

ΕΙΡΗ: Νο 62 

ΒΕΥΟΝΟ ΖΟΒΚ: Νο6ὸ 

ΙΑΝΟΕΙ ΟΤ: Νο 62, Νο 68, Νο 72 έκτακτο βιβλιαράκι 
ΒΙ6 9ἰ ΕΑΖΕ: Νο 62 

ΡΕΜΟΝ ΚΝΙΘΗΤ: Νο 62 


ΟὐΙΙΌ ΟΕ ΤΗΙΕΝΕς: Νο 50, Νο 60, Νο 67, Νο72,ΝοΒΘ0 ΘΟΑΡΕΘΗΟΣΤ: Νο 60, Νο 72 έκτακτο ββλιαράκι 


ΥΝΑΒΙ ΟΒΌ: Νο 52 

ΦΡΑΟΕ ΩυΕΦΤ 1: Νο 53, Νο 61, Νο 89 

ΦΡΑΟΕ ΩυΕΡΦΤ 2: Νο 53, Νο 90 

ΚΙΝΘ’5 ΩυΕΞΦΤ 1: Νο 53, Νο 26, Νο 60 

ΚΙΝΩ'5 ΩυΕΦΤ 2: Νο 53 

ΚΙΝΑ’΄5 ΩυΕΘΤ 3: Νο 93, Νο 55, ΝΟ 26, ΝΟ 64 
ΜΟΒΡΟΝ’5 ΩυΕΦΤ: Νο 94, Νο 64, Νο 66 

ι0Β0Ό5 ΟΕ ΤΙΜΕ: Νο 54, Νο 56, Νο 64 

ΡΟΙΙΟΕ ΩυΕΦΤ 1: Νο 54, Νο 55, Νο 56, Νο 58, Νο 89 
ύΙΝΧΤΕΒ: Νο 54, Νο 59 

ΚΝΙΘΗΤ-ΟΒ6: Νο 54, Νο 71, Νο 72 έκτακτο ββλιαράκι 
ΦΗΑΏΌΟΝΝ ΑΤΕ: Νο 54, Νο 57, Νο 58, Νο 59 
ΗΙΤΟΗ ΗΙΚΕΒς αὐΙΡΕ ΤΟ Αἰ ΑΧΥ: Νο 55 

ΚΙΝΑ’5 ΩυΕΦΤ 4: Νο 56, Νο 60, Νο 62, Νο 63 
ὑΝΙΝΝΙΤΕΡ: Νο 55, Νο 58, Νο 60, Νο 67, Νο72 
έκτακτο βιβλιαράκι 

ΒΟΒΙΝ ΟΕ ΔΗΕΒΝΝΟΟΡ: Νο 56 

ΕΒΙΚ ΤΗΕ ΝΙΚΙΝΕ: Νο56 

ΡΙΝΘΕΟΝ ΜΑΦΤΕΒ: Νο 56, Νο 60, Νο 64, Νο 65 
ΙΝΕΒΙΡ’5 ΒΑΟΚ: Νο 56, Νο 58, Νο 59, Νο 72 έκτακτο 
βιβλιαράκι 

ΙΜΑΘΙΝΑΤΙΟΝ: Νο 56 

ΕΜΕΒΑΙ Ό Ι8ἱ Ε: Νο 57, Νο65 

ΟΟΒΒυΡΤΙΟΝ: Νο 57, Νο 63 

ιυΒΚΙΝα ΗΟΒΒΟΒ: Νο 57 

ΥΝΙΦΗΒΒΙΝΩΕΒ: Νο 57 

ΒΕὧΟΑ- νυ 1: Νο 57, Νο 61, Νο 70, Νο 72 έκτακτο 
βιβλιαράκι 

ΖΑΚ ΜΟ ΚΒΑΟΚΕΝ: Νο 58, Νο 60, Νο 63, Νο 66, Νο 
68, Νο 72 έκτακτο βιβλιαράκι 

ΚΕΝΤΙΙ Α:Νο 58 

ΔΡΙΡΕΒΜΑΝ: Νο 58, Νο 62 

ΜΑΝΗύΝΤΕΒ 1: Νο 58, Νο 62, Νο 64, Νο 79 
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ΙΕΘΕΝΌ ΟΕ ΤΗΕ 9ΜΝ/ΟΒΟ: Νο 62 

ΡΟΙΙΟΕ ΟΩυΕςΤ 2: ΝοΘ2, Νοθ3, Νο71 

ΝΟΟΡΟΟ ΟΑΡΤΙ Ε: Νο 63 

ΡΙΒΑΤΕ ΑΌΝΕΝΤΟΒΕ: Νο 63 

Οἱ Α599ΙΟ ΑΌΝΕΝΤΟΒΕ: Νο 63 

ΒΑΒΌ’9ΤΑΙ Ε Ί: Νο 63, Νο 65, Νο 66, Νο 67, Νο 74, ΝΟ75 
ΤΗΕ ΟΑἱ 1 ΙΝΕ: Νο 64 

ΥΕΝΟΜ: Νο 64 

ΥΟΙΕΜΑΝ: Νο 64 

ΗΕΑΝΥ ΟΕ ΤΗΕ ΜΑΑΙς: Νο 64 

ΦΗΕΒΙ ΟΟΚ ΗΟΙΜΕς (ΜεΙῦ Ηουςθ): Νο 64 
ΒΑΒΟ’9ΤΑΙ Ε9 3: Νο 65, Νο 70 

ΒΑΒΡ’9ΤΑΙ Ε5 2: Νο 65, Νο72 

ΡΒΟΜΕΕ ΟΕ 9ΗΑ: Νο 65 

ΗΑΜΜΕΒ ΟΕ ΘΒΙΜΜΟΙ Ό: Νο 65 

ΗυΙ: Νο 65 

ΗΕΒΟ’ς ΩυΕ5Τ 1: Νο 66, Νο 66, Νο 67, Νο 69, Νο71, 
Νο 72 έκτακτο ββλιαράκι, Νο 74, Νο 77, Νο 79, Νο 80 
ΙΑΒΒΥ 3: Νο 665, Νο 66, Νο 70, Νο 72 έκτακτο 
βιβλιαράκι, Νο 79, Νο 82, Νο 84, Νο 85, Νο 89 
ΒΟΒΒΟΝΝΕΌ ΤΙΜΕ: Νο 65 

ΜυΤΑΝΤ: Νο 66 

ΟΟΡΕΝΑΜΕ:ΙΟΕΜΑΝ: Νο 67, Νο 68, Νο 69, Νο 71, Νο 
72 έκτακτο βιβλιαράκι, Νο 77, Νο 79 

ΑΕΤΕΒΘΦΗΟΚ: Νο 67 

ΕυΤυβΒΕ Μ/ΑΒς: Νο 67, Νο 69, Νο 70, Νο 83 
ΟΗΒΟΝΟ-ΩυΕςΤ 1:Νο 67 

σοι ΟΝΕΙ’5 ΒΕΩυΕςΤ: Νο 68, Νο 71, Νο 72 έκτακτο 
βιβλιαράκι, Νο 78, Νο 86 

ΟΟΝΩύΕΟΤ ΟΕ ΟΑΜΕΙ ΟΤ: Νο 68, Νο 69, Νο 70, Νο 
72, ἑκτακτο βιβλιαράκι, Νο 77, Νο 83, Νο 89 
ΜΑΝΗυΝΤΕΡΒ 2: Νο 68, Νο 69, Νο 72 έκτακτο 
βιβλιαράκι 


ΙΝΟΙΑΝΑ ῥΟΝΕς 8: Νο 70, Νο 87 

6ΗΒΟΝΟ-ΩυΕ5Τ 2: Νο 70, Νο 72 έκτακτο ββλιαράκι, 
Νο 76, Νο 79 

«ΕΝΝΕΙ 5 ΟΕ ΒΑΒΥΙ ΟΝ: Νο70 

ΦΟΒΟΕΒΕΒ ΟΕ Ο1ΑΥΜΟΒΕ ΟΑΡΤΙΕ: Νο70 

ΜΑΤΙ 0Α5:Νο71 

ΡΒΙΟΕ ΟΕ ΜΑΘΙ6: Νο 71, Νο 72 έκτακτο ββλιαράκι 
ΡΒΕΑΜ ΖΟΝΕ: Νο72 

ΟΒΥΦΤΑΙ ΩὐΕΦΤ:Νο72 

ΤΗΕ 9ΕΑΙ ΕΌ ΟΙΤΥ:Νο72 

ΜΕΘΦΑΟΕ ΕΒΟΜ ΑΝΡΒΟΜΕΌΑ: Νο72 
ΤΕΒΒΟΒΜΟΙΙΝΟς: Νο72 

ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ 9ΤΕΑΙ ΤΗ: Νο 72, Νο 74, Νο 75, Νο 76, 
ΝΟ 83 ΦΒΑΜ: Νο 72 έκτακτο βιβλιαράκι, 

ΙΟΟΜ: Νο 72 έκτακτο βιβλιαράκι, Νο 73, Νο 74, Νο 75, 
ΝΟ 78, Νο 82 

ΘΝΟΙΝΒΑΙ |: Νο 72 έκτακτο ββλιαράκι 

ΒΕΤΗΒΝ ΤΟ ΕΡΕΝ: Νο 72 έκτακτο ββλιαράκι 
ι0β05 ΟΕ ΤΙΜΕ: Νο 72 έκτακτο ββλιαράκι 

ΒΕΌ ΜΟΟΝ: Νο 72 έκτακτο ββλιαράκι 

60ἱ0 ΒυΦΗ: Νο793 

ΕΙΝΑΙ ΒΑΤΤΙ Ε: Νο 74, Νο 75, Νο 83, Νο 84 
ΡυΝάΕΟΝ ΑΌΝΕΝΤΙΒΕ: Νο 74 

ΟΩὐυΕ5Τ ΕΟΒ ΤΗΕ Εἱ ΟΒΥ ο: Νο75, Νο 786, Νο 77, Νο 
79, Νο 80, Νο 84, Νο 86, Νο 90 ΜΟΝΚΕΥ Ι5ιΑΝΟ 1: 
Νο 75, ΝΟ 76, Νο 78, Νο 79, Νο 80, Νο 82, Νο 89 
ΒΕΒΜύΒΡΑ ΡΒΟΝΕΟΤ: Νο 76 

ΦΕΑΒΟΗ ΕΟΒ ΤΗΕ ΚΙΝΑ: Νο 78, Νο 80, Νο 84 
ΡΕΒΦΟΝΑΙ ΝΙΦΗΤΜΑΒΕ: Νο79 

ΦΡΑΟΕ ΩυΕ5ΦΤ 4: Νο 80, Νο 86 

ΙΑΒΒΥ 5: Νο 82, Νο 84, Νο 92 

ΗΕΑΒΗΤ ΟΕ ΟΗΙΝΑ: Νο 82 

ΒΙΡΕ ΟΕ ΤΗΕ ΡΒΑΘΟΝ: Νο 82 

ΕΙΝΙΒΑ 1: Νο 82, Νο 84, Νο 86 

Ι95ἱ ΑΝΟ ΟΕ ΤΗΕΙ ΟΦΤ ΗΟΡΕ: Νο 84 

ΡΟΙΙΟΕ ΟυΕΞΤ 8: Νο 84, Νο 86, Νο 89, Νο 90, Νο 92 
ΥΝΝΟΝΡΕΡΒΙ ΑΝΟ: Νο 84 

ΘΡΕΙΙ ΟΑΡΤΙΝΑ 101: Νο 86 

ΤΙΜΕ ΩυΕΟΡΤ: Νο 87 

ΟΟΝΩύΕΕΘΤ ΟΕ ΤΗΕ Ι ΟΝΘΒΟΝΝ: Νο 87, Νο 90, 
Νο 92 

ΟΒὺΙΦΕ ΕΟΒ ΑΟΟΒΡΕΕ: Νο 88 

ΑιΤΕΒΕΌ ΡΕΦΤΙΝΥ: Νο 89 

υι ΤΙΜΑ 6: Νο 89 

ΚΙΝΘ’5 ΩυΕΡΟΤ 5: Νο 89 

ΙΕΟΕΝΗΡ ΟΕ ΕΑΕΒΘΗΑΙΙ: Νο 94 


1988 

-Σεπτέµβριος, Νο 47:ΤΗΕ ΡΑΝΝ 
-Οκτώβριος, Νο 48: ΝΟΜΕ ΒΑΝΘΕΒ 
-Νοέμβριος, Νο 49: 9ἱΙΙΟΟΝ ΡΗΒΕΑΜΣς 
(Βποννρα(!, Βθίυγῃ ἴο ΕάθΠ, ἸΛ/οΓπη {Π ΡαΓ84ἱ56) 


19869 

Ιανουάριος, Νο 51: ΤΙΜΕ ΑΝΏ ΜΑΘΙΚ (Βεά 
Μοοη, Ρήοθ οί Μαοίκ, | ογᾶς5 οἱ ΤΙπΙε) 
Φεβρουάριος, Νο 52: ΦΗΑΌΟΝΝΑΑΤΕ 
Μάρτιος: Νο 53:ΙΕΘΕΝΟ ΟΕ ΤΗΕ ΞΝΝΟΒΟ 
Απρίλιος, Νο 54: ἱ ΑΗΗΥ 2 

Μάιος, Νο 55: ΟΟΒΒυΡΤΙΟΝ 

Ιούνιος, Νο 56: ΙΝΟΒΙΡ’5 ΒΑΟΚ 

Ιούλιος - Αύγουστος, Νο 57, ΚΙΝΑ΄5 ΩυΕΡΦΤ4 
Σεπτέμβριος, Νο 58: ΕΙΡΘΗ 

Οκτώβριος, Νο 59:1 ΑΝΟΕΙΟΤ 

Νοέµβριος, Νο 60: ΜυΝΗυΝΤΕΒΗ ΝΕΙΝ ΥΟΒΚ 
Δεκέμβριος, Νο 61: ΟΗΒΟΝΟ ΩυΕΟΤ 1 


1990 
Ιανουάριος, Νο 62:ΡΕΝΑ-Νυ2 
Φεβρουάριος, Νο 63: ΙΝΡΙΑΝΑ ύΟΝΕς 3 


ΙΑΒΒΥ 2: Ιούνιος 89, Νο 56 

ΦΡΑΟΕ ΩυΕΘΤ 2: Ιούλιος - Αύγουστος 399, Νο 57 
ΚΙΝΘ’5 ΩυΕΦΤ 8: Σεπτέμβριος '89, Νο 58 
ΦΡΑΟΕ ΟΩυΕΘΤ 1: Οκτώβριος "89, Νο 59 

ΙΑΒΒΥ 1: Νοέμβριος '89, Νο 60 

ΡΟΙΙΟΕ ΩυΕΦΤ 1: Δεκέμβριος 389, Νο 61 και 
ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 1, Νο δ{ 

ΚΙΝΘ’5 ΟυΕΦΤ 1: Γενάρης 90, Νο 62 

ΚΙΝΘ’5 ΩυΕΦΤ 2: Φλεβάρης 90, Νο 63 

Βι ΑΟΚ ΟΑυΙ ΡΒΟΝ: Μάρτιος 90, Νο 64 
ΘΡΙΡΕΒΜΑΝ: Απρίλιος 90, Νο 65 

ΡΟΙΙΟΕ ΩυΕΘΤ 2: Απρίλιος 90, Νο 65 στο 
έκτακτο βιβλιαράκι 

ΞΗΑΡΟΝΝΘΑΤΕ: Απρίλιος 90, Νο 65, στο έκτακτο 


βιβλιαράκι 

ΚΙΝΘ’5 ΟυΕΞΤ 4: Απρίλιος 90, Νο 66, στο 
έκτακτο βιβλιαράκι 

αΟἱ Ό ΒυΘΗ: Απρίλιος 90, Νο 665, στο έκτακτο 
βιβλιαράκι 

5ΡΑΟΕ ΟυΕΞΘΤ 3: Απρίλιος 90, Νο 66, στο 
έκτακτο βιβλιαράκι 

ΤΗΕ ΡΑΝΝΝ: Απρίλιος 90, Νο 65, στο έκτακτο 
βιβλιαράκι 

ΡΕΟΑ - ΝΙ) 2: Απρίλιος 90, Νο 65, στο έκτακτο 
βιβλιαράκι 

ΙΑΒΒΥ 2: Απρίλιος 90, Νο 65, στο έκτακτο 


βιβλιαράκι 

ΟΟΒΒυΡΤΙΟΝ: Απρίλιος 90, Νο 665, στο έκτακτο 
βιβλιαράκι 

ΙΝΡΙΑΝΑ ΟΝΕΕΘ 3: Απρίλιος 90, Νο 65, στο 


Έκτακτο βιβλιαράκι 
ΜΑΝΗὐΝΤΕΒ ΝΕΝΝ ΥΟΒΚ: Απρίλιος 90, Νο 665, 


Μάρτιος, Νο 64: ΞΟΑΡΕΟΗΟΦΘΤ 

Απρίλιος, Νο 65:ΕυΤυΒΕ ΜΙΑΗΒ5 

Μάιος, Νο 66: 0Ο0ἱ Ο588ΑΙ ΑΡΝΕΝΤΗΒΕ 
Ιούνιος, Νο 67:  ΑΒΗΥ 3 

Ιούλιος - Αύγουστος, Νο 68: ΗΕΒΟ᾿5 ΩυΕΡΤ 1 
Σεπτέμβριος, Νο 69: ΜΙΟΝΗυΝΤΕΒ 9ΑΝ 
ΕΒΑΝΟΙΦΟΟ 

Οκτώβριος, Νο 70:ΤΗΕ ο0Οιἱ ΟΝΕΙ’5 ΒΕΩυΕΟΤ 
Νοέμβριος, Νο71:ΟΟΝΩυΕΦΤ5 ΟΕ ΟΑΜΕΙΟΤ 
Δεκέμβριος, ΝΟ72:ΙΟΟΜ 


1991 

Ιανουάριος, Νο 73: ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ 9ΤΕΑΙ ΤΗ 
Φεβρουάριος, Νο 74: ΟΗΒΟΝΟ ΩυΕΡΤΟ2 
Μάρτιος, Νο 75: ΕΙΝΑΙ ΒΑΤΤΙΕ 

Απρίλιος, Νο 76: ΜΟΝΚΕΥ Ι9ι ΑΝΩ 1 
Μάιος, Νο 77: ΩυΕΞΤΕΟΒ ΤΗΕ αι ΟΒΥ 2 
Ιούνιος, Νο 78: ΛΝΟΝΡΕΒΙ ΑΝΡΟ 

Ιούλιος - Αύγουστος, Νο 79: Εἰ ΝΙΒΑ 1 
Σεπτέμβριος, Νο 80: ΡΕΒΦΟΝΑΙ ΝΙΦΗΤΜΑΒΕ 
Οκτώβριος, Νο 81:ΡΕΜΟΝ’5 ΤΟΜΒ 
Νοέµβριος, Νο 82: ἱ ΑΒΗΥ 5 

Δεκέμβριος, Νο 83:ΡΟΙΙΟΕ ΩυΕΡΤ 3 


ΛΥΣΕΙΣ 


στο έκτακτο βιβλιαράκι 

ΟΗΒΟΝΟ ΩυΕΘΤ 1: Απρίλιος 90, Νο 65, στο 
έκτακτο βιβλιαράκι 

ΤΗΕ ΙΝΟΒΕΡΙΒΙΕ ΗυΙ κ: Μάιος 90, Νο 66 
ΩυΕΦΤ-ΡΒΟΒΕ 3:ΕΑΝΤΑΡΤΙΟ ΕΟυΒ, Ιούνιος 
90, Νο 67 

ΒΑΒΟ’5 ΤΑἰ Ε 1: Ιούλιος - Αύγουστος 90, Νο 68 
και Ιούλιος - Αύγουστος 91, Νο 79 

00ιΟ5ΦΑΙ ΑΌΝΕΝΤΟΒΕ: Σεπτέμβριος 90, Νο 69 
ΟΒΙΜΞΟΝ ΟΒΟΝΝΝ: Οκτώβριος 90, Νο 70 
ΑΌΝΕΝΤΟΒΕΙΑΝΟ: Νοέμβριος 90, Νο 71 
ΗὐΝΟΗΒΑΟΚ: Δεκέμβριος 90, Νο72 

ΡΗ ὐΕΚΥΙΙ ΑΝΡ ΜΗ ΗΥΡΕ: Ιανουάριος 91, Νο 
73 

ΘΒΑΜ: Φεβρουάριος 91, Νο 74 

ΘΤΗΑΝΑΕ ΟΌΥΞΘΘΕΥ: Μάρτιος 91, Νο 75 

ΤΑΞ5 ΤΙΜΕ ΙΝ ΤΟΝΕ ΤΟΝ/Ν: Απρίλιος 91, Νο 76 
αὐΙι 0 ΟΕ ΤΗΙΕΝΕἘς: Απρίλιος 91, Νο 76, στο 
έκτακτο βιβλιαράκι 

ύΙΝΧΤΕΒ: Απρίλιος 91, Νο 76, στο έκτακτο 
βιβλιαρόκι 

ΕΙΡΗ: Απρίλιος 91, Νο 76, στο έκτακτο βιβλιαράκι 
ΙΑΝΟΕΙ ΟΤ: Απρίλιος 91, Νο 76, στο έκτακτο 
βιβλιαράκι 

ΚΝΙΘΗΤ-ΟΒΟ: Απρίλιος 91, Νο 76, στο έκτακτο 


βιβλιαράκι 
ΝΟΜΕ ΒΑΝΘΕΒ: Απρίλιος Ὦ1, Νο 76, στο 
έκτακτο βιβλιαράκι 


ΞΙΝΘΒΙΟ’95 ΒΑΟΚ: Απρίλιος 91, Νο 76, στο έκτακτο 


βιβλιαράκι 
ΘΟΑΡΕΘΗΟΡΘΤΙ: Απρίλιος 91, Νο 76, στο έκτακτο 
βιβλιαράκι 


ΔΦΡΑΟΕ ΟυΕΞΤ 1 (256 χρώματα), | ΑΒΒΥ 1 (256 
χρώματα) 


1992 

Ιανουάριος, Νο 84: ΟΒυΙΞΕ ΕΟΒ ΑΟΟΒΡΘΕ 
Φεβρουάριος, Νο 85: ΦΡΕΙΙ ΟΑΡΤΙΝΑ 101 
Μάρτιος, Νο 86: ΟΟΝΩυΕΦΤ ΟΕ ΤΗΕ 
ΙΟΝΟΘΒΟΝΝ, ΕΟΟΩυΕΡΤΊ1 

Απρίλιος, Νο 87: ΜΟΝΚΕΥ Ι98ι ΑΝΗΡ 2, ΚΙΝΑ5 
ΩυΕςΤΕ5 

Μάιος, Νο 88: ΤΙΜΕ ΩυΕΦΤ, 9ΡΑΟΕ ΩυΕΘΤ4 
Ιούνιος, Νο 89: 9ΤΑΗΒ ΤΗΒΕΚ: ΤΗΕ ο5ίῃ 
ΑΝΝΙΝΕΒΞΑΒΥ, ΜΙΧΕΌ υΡΕΑΙΗΥ ΤΑΙΕΡ 
Ιούλιος - Αύγουστος, Νο 90: ΒΙΡΕ ΟΕ ΤΗΕ 
ΡΒΑΘΟΝ, ΗΕΑΒΤ ΟΕ ΟΗΙΝΑ, ΥΜΙΙΙ Υ ΒΕΑΜΙΘΗ 
Σεπτέμβριος, Νο 91:ΏΑΒΚ 95ΕΕΌ, ΙΝΡΙΑΝΑ 
4ΟΝΕς ΑΝΕΟ ΤΗΕ ΕΑΤΕ ΟΕ ΑΤΙ ΑΝΤΙς 
Οκτώβριος, Νο 92:ἱ ΑύΒΑ ΒΟΝΝ 2, ΗΟΟΚ 
Νοέµβριος, Νο 93:ΤΗΕΙΟΡΤΕΙ ΕΞΟΕ 

ΘΗΕΒΙ ΟΟΚΗΟΙΜΕς,Ι υΒΕ ΟΕ ΤΗΕ 
ΤΕΜΡΤΡΗΕΕΣ, ΔΡΕΙΙ ΟΑΦΤΙΝΕ 201 
Δεκέμβριος, Νο 94: ΤΗΕ Ι ΕΦΕΝΟ ΟΕ ΚΥΒΑΝΡΙΑ, 
ΘΑΤΕΝΝΑΥ, ΡΙ ΑΝ ΘΕΒΟΜ ΟύΤΕΒ 9ΡΑΟΕ 


ὑΝΙΝΝΙΤΕΟ: Απρίλιος 91, Νο 76, στο έκτακτο 
βιβλιαράκι ! 

ΡΕ.ΟΑ - ΝΟ) 1: Απρίλιος 91, Νο 76, στο έκτακτο 
βιβλιαράκι 

ΗΕΒΟ’5 ΩυΕΘΤ 1 (4ᾳπί6η): Απρίλιος 91, Νο 76, 
στο έκτακτο βιβλιαράκι 

οοι ΟΝΕΙ΄’5 ΒΕΩυΕςΡΤ: Απρίλιος 91, Νο 76, στο 
έκτακτο βιβλιαράκι 

ΟΟΡΕΝΑΜΕ:ΙΟΕΜΑΝ: Απρίλιος 91, Νο 76, στο 
έκτακτο βιβλιαράκι 

50ἱ ΟΜΟΝ’5 ΜΙΝΕἘς: Μάιος 91, Νο 77 
ΟΟΝΩύΕΡΤΕ5 ΟΕ ΟΑΜΕΙ ΟΤ: Οιαπαντήσεις στα 
Τοςί οἱ 9υπηθοἰς και Φἰαΐυθ Ωυεςίίοης: Ιούνιος 91, 
Νο78 

ΜΟΝΚΕΥ Ι9ι ΑΝΩ 1: Οιαπαντήσεις στις 
προσβολές των πειρατών και της ξιφοµάχου, 
Ιούνιος 91, Νο 78 

ΟΗΒΟΝΟ ΩὐυΕΡΦΤ 2: Σεπτέμβριος 91, Νο 80 
ΥΝΝΟΝΡΕΒΙ ΑΝΡ: Φεβρουάριος 92, Νο 85 

ΤΗΕ ΟΑΙ 1 ΙΝΕ: Απρίλιος 92, Νο 87 

ΥΝΙΖ ΒΙΖ: Απρίλιος 92, Νο 87 

ΤΟΜΒς ΟΕ ΧΕΙΟς: Μάιος 92, Νο 88 

ΒΕΌ ΙΙΟΝ: Μάιος 92, Νο 88 

Οἱ ΡΕΝ ΒΑΤΟΝ: Ιούνιος 92, Νο 89 
ΙΜΑΘΙΝΑΤΙΟΝ: Ιούνιος 92, Νο 89 

ΙΟΕ ΦΤΑΤΙΟΝ ΖΕΒΟ: Ιούλιος - Αύγουστος 32, Νο 
90 

ΗΕΧΑΘΟΝΑΙ ΜυΞΕυΜ: Ιούλιος - Αύγουστος 92, 
Νο 90 

ΡΒΙΡΕ ΟΕ ΤΗΕ ΕΕΡΕΒΑΤΙΟΝ: Σεπτέμβριος 92, 
Νο 91 

ΗΟυΝΟ ΟΕ ΘΗΑΌΟΝΗΝ: Νοέμβριος 92, Νο 93 
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κο'5 ΟυΕΣΤ νι 


ΗΕΙΗ ΤΟΩΟΑΥ Ο6σΟΝΕ ΤΟΜΟΠΠΟΥ 


ίσαι ο Αἰοχαπάεί, ο 

γιος της βασιλικής 

οικογένειας του 

Ὀανοθηίτγ, που έ- 

χεις γίνει γνωστός 
απὀ τις περιπέτειες που είχες 
με τον μάγο ΜαΠαΠΠΑΕΠ, ο οποί- 
ος σε είχε απαγάγει όταν ήσουν 
µικρός. Το πώς κατόρθωσες να 
τον µετατρέψεις σε γάτα, να 
δραπετεύσεις απὀ το νησί όπου 
σε κρατούσε αιχμάλωτο, να φτά- 
σεις στη γη του Ὀανεηπίτγ και να 
ελευθερώσεις την αδελφή σου 
Βοφθ|ἱ8, την οποία την κρατούσε 
επίσης αιχμάλωτη ένας δράκος, 
όλα αυτά, αλλά και πολλά άλλα, 
εξιστορούνται στην περιπέτεια 
με τον τίτλο ΚΙΝΩ’5 ΩυΕΘΤ 8. 
Το γεγονός ότι µετέτρεψες τον 
περιβόητο µάγο Μαπ8ηΠαΠ σε 
γάτα οδήγησε τη βασιλική οἰκο- 
γένεια του Ὀανοηί(γ, την οικογέ- 
νειά σου, σε µεγάλες περιπέτει- 
ες. Ο διαβολικός μάγος 
ΜοΓάαοΚ, αδελφός του 


Μαπαηπαη, ζητώντας εκδίκηση, 


ϱ του Αντρέα Τσουρινάκη 


απαγάγει όλη την οικογένειά 
σου, πλην του πατέρα σου, και 
την αιχμαλωτίζει µέσα σε µια 
γυάλα!! Προσπαθεί να σε πείσει 
να του δείξεις, λες κι εσύ θυμά- 
σαι, πὠς έκανες τον αδελφό του 
γάτα, για να τον ξαναφέρει στην 
κανονική του µορφή. Ο πατέρας 
σου, ο πασίγνωστος οἱ ΟΓ8ΠαΠΙ, 
µετά απὀ απίστευτες προσπά- 
θειες, κατορθώνει να εξολο- 
θρεύσει το µάγο ΜοΓάΒοκ, και µε 
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τη βοήθεια ενός καλού µάγου να 
σας κάνει πάλι κανονικούς αν- 
θρώπους. Στο κάστρο του 
ΜοΓάβοκ γνωρίζει και ελευθερώ- 
νει την πριγκίπισσα 0855ἱΠ8, 
την οποία κρατούσε αιχμάλωτη 
σαν υπηρέτρια ο διαβολικός µά- 
γος ΜοΓάΒοκ. Όλα αυτά εξιστο- 
ρούνται στη γνωστή περιπέτεια 
ΚΙΝΩ’5 ΩυΕΘΤ 5. Ο ἐέρωτάς σας 
υπήρξε κεραυνοβόλος. ὙΥπόσχε- 
στε ο ένας στον άλλο να επικοι- 


νωνήσετε σύντομα. Οταν γυρ- 
νάς στο σπίτι σου, περιμένεις 
κάποιο µήνυµα από την 0855ΙΠΠ8, 
αλλά μάταια. Οι µήνες περνούν 
χωρίς κανένα νέο της. Ξαφνικά, 
µια µέρα βλέπεις την οπτασία 
της στο µαγικό σου καθρέφτη. 
(Σ᾽ αυτόν που και ο πατέρας σου 
είχε δει τη μητέρα σου και έτσι 
ξεκίνησε για να τη βρει, όπως 
αυτά περιγράφονται στην περι- 
πέτεια ΚΙΝΕ’5 ΩυΕΘΤ 2.) Ζητάει 
τη βοήθειά σου. 

Στην εικόνα φαίνονται και τα 
άστρα της περιοχής. Τώρα πια 
ξέρεις πού περίπου πρέπει να 
πας για να τη βρεις. Φωνάζεις τη 
µητέρα σου και της ανακοινώ- 
γεις τα νέα. Χωρίς καθυστέρηση, 
ναυλώνεις ένα καράβι και φεύ- 
γεις για να τη βρεις. Μετά απὀ 
ένα ταξίδι που κράτησε τρεις µή- 
γες αντικρίζεις την περιοχή, της 
οποίας τα άστρα ταιριάζουν μ᾿ 
αυτά που είδες στο μαγικό κα- 
θρέφτη, όταν είδες την οπτασία 
της Ο855ίπια. Καθώς πλησιάζεις 


την ακτή, ξεσπά µια τρομερή θα- 
λασσοταραχή. Το πλοίο σου συ- 
ντρίβεται και µόνο εσύ κατορθώ- 
γεις να φτάσεις σώος στην πα- 
ραλία. Οταν συνέρχεσαι, κοιτάς 
γύρω σου και βλέπεις µόνο συ- 
ντρίµµια. Ξεκινάς προς τα ενδό- 
τερα, παίρνοντας το μονοπάτι 
που βρίσκεις µπροστά σου. Μετά 
απὀ λίγο φτάνεις σ᾿ ένα όμορφο 
κάστρο και απὀ τους φρουρούς 
μαθαίνεις ότι είσαι στην περιοχή 
των πράσινων νησιών που ἑψα- 
χνες. 

Ζητάς να δεις την Ο455ίΠΠ8. 
Αφού δώσεις τα διαπιστευτήριά 
σου, σε οδηγούν µπροστά σ’᾿ ένα 
βεζίρη, τον ΑΙΠπαζΓθά. Αυτός σου 
ανακοινώνει ότι δεν µπορείς να 
δεις την Ο855ἱπΠ8, αφού έτσι και 
αλλιώς πρόκειται πολύ σύντομα 
να παντρευτούν!!! Αν είναι ποτέ 
δυνατόὀν!! Είσαι σίγουρος ότι κά- 
τι δεν πάει καλά. Ο βεζίρης σε 
συμβουλεύει να φύγεις απὀ την 
περιοχή, µια και δεν είναι ιδιαίτε- 
ρα φιλόξενη. Να φύγεις χωρίς 
την Ο858ίπι8; Ποτέ!!! 

Οι περιπέτειές σου λοιπόν να 
βρεις τι κρύβεται πίσω από το 
βεζίρη και να συναντήσεις την ᾱ- 
γαπηµένη σου 0455ΙΠΙ8, κατα- 
γράφονται στην ιστορία µε το ὁ- 
νοµα ΚΙΝΩΕ’5 ΩυΕΘΦΤ 6. Αν τα 
κάνεις όλα σωστά, στο τέλος θα 
μπορέσετε να επιβεβαιώσετε για 
µια ακόµη φορά τον ἐρωτά σας 
και να παντρευτείτε! Κάπως έτσι 
δεν λέει ο λαός µας; "Και έζησαν 
αυτοί καλά, και ΕΜΕΙΣ καλύτε- 
ρα”. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - 
ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Τα γραφικά του ΚΙΝΑ’5 
ΩυΕΦΘΤ 6 για τα δεδοµένα της 
ΦΙΕΙΓΕ είναι παρά πολύ καλά. Την 
παράσταση κλέβει, χωρίς καµία 
αμφιβολία, η εκπληκτική πραγµα- 
τικά από πλευράς τεχνικής εισα- 
γωγή. Εδώ θα δούμε και τις τε- 
λευταίες καινοτομίες της εται- 
ρίας, που στα πλαίσια των 
Δανεπίωγθς πάντοτε, σε καθηλώ- 
νουν µε το εντυπωσιακό θέαµά 
τους. Η περιστροφή του δωµατί- 
ου, όταν φωνάζεις τη µητέρα 
σου, αλλά και η κίνηση του πλοί- 
ου και ιδίως οι εικόνες της φουρ- 
τουνιασµένης θάλασσας είναι 
εκπληκτικές. Γενικά, τα γραφικά 
διακρίνονται για το εκπληκτικό 
τους Ρ8οκαγουπᾶα, µια και οι χα- 
ρακτήρες δεν φαίνονται και πα- 


Η οθόνη που σου 
δείχνει ποιά 
λάμπα (γαπάοπι]) να 
διαλέξεις στο 
θασικό 
φινάλε, 


Παίζοντας µουσική µετα κόκκαλα παίρνεις το κλειδί. 


ρά πολύ καλά. Υπάρχουν αρκε- 
τές οθόνες που εκφράζουν τον 
ψυχεδελικό κόσµο της ΒοθεΓγία 
Υ/ΠΙ8Πης, δημιουργού της σειράς 
των ΚΙΝΑ’᾽5 ΩυΕΡΘΤΕ και ιδρύ- 
τριας της 9Ι6ΓΓ8, µε πιο χαρα- 


κτηριστικά δείγµατα τον κήπο 
και την αυλή-σκακιέρα στο νησί 
Ἰ/οπαςγ. Η μουσική του είναι επί- 
σης πάρα πολύ καλή. Παρά πολ- 
λά διαφορετικά μουσικά θέµατα 
καλύπτουν τις διαφορετικές 
πλευρές της περιπέτειας, έτσι 
ώστε όχι µόνο να µη γίνεται πο- 
τέ βαρετή, αλλά αντίθετα να σου 
τονώνει ακόµη περισσότερο το 
ενδιαφέρον για την περιπέτεια. 
Στην εισαγωγή, όσοι έχετε 
Φουπαρἰαςίεγ, θα ακούσετε οµι- 
λία και δεν θα βλέπετε καθόλου 
κείµενο (ἴ9χί). Αντίθετα, όσοι έ- 
χετε Αάἱ ΙΟ ή Βοἰἰαπᾶ, θα βλέπε- 
τε το κείµενο χωρίς φυσικά να ᾱ- 
κούτε καθόλου την ομιλία. Είναι 
λίγο αμφιλεγόμενο αυτό µε τη 
Φουπαρἰαςίθγ, όπως ακριβώς στα 
005, όπου δεν υπάρχει καθόλου 
κείµενο (1), αλλά τέλος πάντων. 
Ο χειρισμός του είναι όσο πιο ᾱ- 
πλός γίνεται, µια και η εταιρία έ- 
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Το δωμάτιο µε τους 
θησαυρούς, στο οποίο 
αποκαλύπτεται το 


καταχθόνιο σχέδιο του 
θεζύρη. 


Το επισφράγισµα του 
έρωτα των 0αςςθίπια 
και Αἰθχαπάεγ., 


χει βάλει µόνο τα τελείως απα- 
ραίτητα ἰοοΠ5, δηλαδή τα ΝΑΙ Κ, 
ΑΟΤΙΟΝ, ΙΟ0ΟΚ, ΤΑΙΚ, ΙΤΕΜ 
ΕΟΒ ΑΟΤΙΟΝ, ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ και 
το ΟΟΝΤΒΟΙ ΡΑΝΕΙ.. 

Το τι κάνουν τα ἰοοπ5 αυτά εἰ- 
ναι πια γνωστό, εξάλλου η ίδια η 
ΦίΘ/Γ8 έχει βάλει, όταν ξεκινάει η 
περιπέτεια, την επιλογή ΗΕΙΡ 
που εξηγεί ακριβώς τη λειτουρ- 
γία του εµ56/ ἱπίθγίαοῬ της εται- 
ρίας και το χειρισμό των διάφο- 
ρων ἰσοπς. Η δική µου ένσταση 
είναι στο σχεδιασμό των ἴοοπς5 
και στο µέγεθος του κέρσορα. Ο 
σχεδιασμός των ἰοοῃς είναι απα- 


ράδεκτος. Καμιά σχέση µε τα υ- 
Ψηλής αισθητικής ἰοοπ5 που είχε 
π.χ. το ΟΟΝΩυύΕΘΤΕ ΟΕ ΤΗΕ 
ΙΟΝΩΘΒΟΝΝ. Αλλά και το µέγε- 
θος του κέρσορα γίνεται απὀ 
την αρχή ενοχλητικό, µια και κα- 
ταλαμβάνει το µισό περίπου του 
μεγέθους του Αἰεχαπάεγ, του ή- 
ρωα της περιπέτειας. Εκεί που η 


περιπέτεια παίρνει άριστα είναι 
στα παηπυαἰς. 

Το ΑυΙΠΕΒΟΟΚ το ΤΗΕ 
ΙΑΝΟ ΟΕ ΤΗΕ ΘΒΕΕΝ Ι5ΙΕ5 
είναι ένα πραγµατικό λογοτέ- 
χνηµα, το οποίο θυμίζει τα παλιά 
καλά πιαπµαἰ5 που έβγαζε η 
ΙΕΝΕΙ 9. 

Σ’ αυτό θα βρείτε πλήθος ΠΙπίς 
για όλα σχεδόν τα σηµεία της 
περιπέτειας. Είναι πραγματικά 
εκπληκτικό. Μερικοί δε Υρίφοι 
λύνονται µόνο µε το πιΒηυαι. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 


Η ατμόσφαιρα της περιπέτειας 
είναι απόλυτα πειστική. Μην ξε- 
χνάτε ότι τα ΚΙΝΘΑ’5 ΩυΕΘΤ α- 
πευθύνονται σ᾿ όλο το φάσμα 
των χρηστών και εἰδικότερα σ᾿ 
αυτούς που έλκονται απὀ τον 


βωςος-δωυοαος-θυωοαο -8δυ)ο” 
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κόσµο του μυθικού. Η µεγάλη ε- 
πιτυχία της Βοθεγία ΥΝΗΙίαπης έ- 


΄γκειται στο ότι έχει κατορθώσει 


να βάλει σε όλες τις περιπέτειες 
της σειράς πάρα πολλούς και 
διαφορετικούς μύθους, οι οποίοι 
έχουν παρθεί απὀ τις μυθολο- 
γίες όλων των λαών. Το να µπο- 
ρείς λοιπόν να συνδέσεις αυ- 
τούς τους διαφορετικούς μύ- 
θους σε µια οργανική ενότητα, 
αυτό είναι πραγματικά σπουδαίο. 
Εδώ λοιπόν το ΚΙΝΑ᾽5 ΩυΕΡΘΦΤ 6 
τα καταφέρνει περίφημα και είναι 
ολοφάνερο πως το σενάριό του 
δουλεύτηκε πάρα πολύ. Αλλά και 
τα γραφικά και η µουσική του συ- 
ντελούν στο να απολαµβάνεις 
ένα μοναδικό σύνολο, που ίσως 
είναι η καλύτερη φετινή παραγω- 
γή της εταιρίας µε βασικό αντί- 
παλο͵ κατά τη γνώµη µου πάντα, 
το Ο6ΟΝΩυΕΟΤ ΟΕ ΤΗΕ 
ΙΟΝΟΘΒΟΝΝ. Η δράση του είναι 
περίφημη. Αφού έπαιξα λίγο, κα- 
τάλαβα περί τίνος πρόκειται και 
αναφώνησα: "Επιτέλους”. Και εν- 
νοούσα επιτέλους ένα αανεπίι- 
(6 που δεν είναι μονόδρομος, 
αλλά είναι ανοικτὀ, ώστε να µπο- 
ρείς να επισκεφθείς σχεδόν όλα 
τα µέρη, όσες φορές θέλεις. Συ- 
νεχίζει δηλαδή την παράδοση 
που χάραξε ιδίως το ΚΙΝΑ᾽5 
ΩυΕΡΘΤ 4. Το δεύτερο χαρακτη- 
ριστικὀό της δράσης του είναι η 
ποικιλία. Πράγμα εξαιρετικά ση- 
µαντικό. Στην αρχή της περιπέ- 
τειας, συζητώντας µε τους κα- 
τάλληλους ανθρώπους, πρέπει 
να βρεις το μαγικό χάρτη που θα 
σου επιτρέψει να τηλεμεταφέρε- 
σαι απὀ το ένα νησί στο ἀἆλλο. 
Στην αρχή θα µπορείς να µετακι- 
νείσαι ανάµεσα στα τέσσερα νη- 
σιά που βλέπεις, δηλαδή τα: 
6ΓΟΝΠ, Ἰοπάετ, Βθ85ΐ και 
Φ8ΟΓ86Φ Μουπίαίπ. Αργότερα θα 
επιβεβαιώσεις τους μύθους της 
περιοχής, βρίσκοντας κι έναν 
πέµπτο, το Ι5ἱθ οἱ ἴπε ΜΙδί5. Και 
όχι µόνο αυτό, αλλά θα ταξιδέ- 
Ψεις και στον κάτω κόσµο, στον 
κόσµο των νεκρών. Η μεγαλύτε- 
ρη πρωτοτυπία της περιπέτειας 


είναι τα δύο διαφορετικά φινάλε. 
Ἡ επιλογή ανάµεσα στα δύο, ξε- 
κινά αφού πηγαίνεις την κοπέλα 
(Βεαυίγ) στο Βο85ΐ και αυτή σου 
δώσει τα ρούχα της. Αν τώρα Υγυ- 
ρίσεις πίσω στο Ι5ἱ9 οἱ ἴπο 
ΟΓΟΝΠ, πηγαίνεις στο παλάτι, 
ντύνεσαι γυναίκα, μπαίνεις µέσα 
και ενεργοποιείς το “πιο σύντο- 
μο” φινάλε. 

Παρ᾽ όλο που η ΦίεΓΓᾷ θεωρεί 
το φινάλε αυτό σαν το πιο εύκο- 
λο, εγώ το βρήκα πολύ πιο δύ- 
σκολο, γιατί δεν καταλάβαινα 
πώς και πού πρέπει να χειριστώὠ 
το ΝΙΦΠΙΙΠπᾳαΙ6. Αν τώρα, ἐχο- 
ντας τα ρούχα, πας αντί για το 
Ι5ἱ6 οἱ ἴπθ ΑΓΟΝΜΠ, στο Ι5ίθ οἱ ἴπε 
Μίδί5, ενεργοποιείται το βασικό 
φινάλε της περιπέτειας, αυτό 
δηλαδή που δίνει και πλήρες 
σκορ. Η δράση του έχει αρκε- 
τούς μύθους βγαλµένους, µε πα- 
ραλλαγές φυσικά, απὀ τη μµυθο- 
λογία µας. Ξεχωρίζουν φυσικά 
αυτοί του λαβύρινθου του Μινώ- 
ταύρου, του φτερωτού Πήγασου 
και του κάτω κόσμου µε το Χά- 
ροντα. Για µια ακόµη φορά, τιµώ- 
ντας τη μυθολογία µας, τιμούν 
και τη χώρα µας. Είναι γεγονός 
ότι η ελληνική μυθολογία έχει Υί- 
γει πολύ της µόδας τελευταία 
στο εξωτερικό. Το ΚΙΝΑ᾽5 
ΩυΕΘΤ 6 είναι ένα θαυμάσιο 


"μην, 
11 


αανοηῖυθ, ίσως η καλύτερη πα- 
ραγωγή της ΦΙΕΙΓ8 για τη χρονιά 
που μόλις πέρασε, και σας το 
συνιστώ ανεπιφύλακτα. Είμαι σίἰ- 
γουρος ότι θα σας ενθουσιάσει. 


Ξεκινάς στην ακτή, όπου σε 
ξεβράζει η θάλασσα µετά το ναυ- 
άγιο του πλοίου σου. Πρόσεξε 
την αναλαμπή στ᾽ αριστερά της 
παραλίας. Κάνε κλικ τον ΙΟΟΚ 
κέρσορα στην αναλαμπή αυτή 
που αφήνει το κόκκινο αντικείµε- 
νο που βλέπεις. Είναι το βασιλι- 
κό σου δαχτυλίδι. Κάνε κλικ σ᾿ 
αυτό τον ΑΟΤΙΟΝ κέρσορα για 
να το πάρεις (1-1). 

Κάνε κλικ τον Ι ΟΟΚ κέρσορα 
στη σανίδα, στα δεξιά της παρα- 
λίας όπως βλέπεις. Είναι απὀ το 
ναυάγιο. Κάνε κλικ στη σανίδα 
αυτή τον ΑΟΤΙΟΝ κέρσορα. Τη 
µετακινείς και απὀ κάτω της βλέ- 
πεις ένα κουτί (41/2). Κάνε κλικ 
τον | ΟΟΚ κέρσορα στο κουτί 
αυτό. Είναι το ἴγεβδυ[θ Ὀοχ του 
ἡρωά µας, του ΑἰεχαπάςΓ. Κάνε 
κλικ στο κουτί τον ΑΟΤΙΟΝ κέρ- 
σορα και το ανοίγεις. Βλέπεις 
ένα αντικείµενο που γυαλίζει µέ- 
σα σ᾿ αυτό. Κάνε κλικ τον ἰ ΟΟΚ 
κέρσορα στο αντικείµενο αυτό. 


Είναι ένα οοίη που έχει πάνω του 
τα διακριτικά της χώρας σου, 
του Ὀανοεπίγγ. Κάνε κλικ στο νό- 
µισµα τον ΑΟΤΙΟΝ κέρσορα και 
το παίρνεις (31/3), αφήνοντας 
πίσω το κουτί. Προχώρησε βό- 
ρεια και άλλαξε οθόνη. Είσαι σ᾿ 
ένα σταυροδρόμι. Κάνε κλικ τον 
ΙΟΟΚ κέρσορα στο κάστρο στο 
βάθος, στα δεξιά όπως βλέπεις. 
Μετά κάνε κλικ τον Ι ΟΟΚ κἐρ- 
σορα στο χωριό στο βάθος, στα 
αριστερά όπως βλέπεις. Προχώ- 
ρησε στο δεξί μονοπάτι που ο- 
δηγεί στο κάστρο. Κάνε κλικ τον 
ἱΟΟΚ κέρσορα, στο παράπηγµα 
στα δεξιά σου. Μπορεί να παίξει 
κάποιο ρόλο αργότερα στην πε- 


ριπέτεια. Κάνε κλικ τον ἰ ΟΟΚ 
κέρσορα σε έναν απὀ τους δύο 
φρουρούς. Κάνε κλικ τον ΤΑΙΚ 
κέρσορα σε έναν απὀ τους δύο 
φρουρούς. Κάνε κλικ τον ΤΑΙΚ 
κέρσορα στους φρουρούς άλλες 
τρεις φορές. Θέλουν µια απόδει- 
ξη για το ποιος είσαι. Από το 
ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ σου, διάλεξε το 
δαχτυλίδι που βρήκες λίγο πριν 
στην παραλία και κάνε το κλικ σ᾿ 
έναν από τους δύο φρουρούς 
(13/6). Είναι η απόδειξη που ζη- 
τάνε. Σε πάνε στον αρχηγό της 
φρουράς, τον Οµρίαίη Φαἰ8αἱΠ, ο 
οποίος µε τη σειρά του σε οδη- 
γεί στον ΝΙΖίεΓ ΑἰπαζΓεά (3-2/68). 
Αυτός σου εξηγεί γιατί είναι αδύ- 
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Κάτω στο 
σκοτεινό 


δωμάτιο 


Είσοδος 
Λαθύρινθου 


Πέφτοντας 
από πάνω 


νατον να δεις την πριγκίπισσα. 
Πρόσεξε το βοηθό του, στο βά- 
θος, όπως βλέπεις την οθόνη. 
Παρατήρησε ότι το µάτι του κάθε 
τόσο γυαλίζει. Σε οδηγούν έξω 
από το κάστρο. Καιρός για λίγη 
εξερεύνηση. Προχώρησε στο 
μονοπάτι στ’ αριστερά της οθό- 
νης. Κάνε κλικ τον |. ΟΟΚ κέρσο- 
ρα στον τοίχο. Από δω θα µπεις 
στο κάστρο, στο βασικό φινάλε 
της περιπέτειας. Γύρνα µια οθό- 
νη δεξιά και τώρα προχώρησε 
άλλη µία νότια. Στο σταυροδρόμι 
πήγαινε αριστερά προς το χῶ- 
ριό. Εδώ κάνε κλικ τον ΙΟΟΚ 
κέρσορα στο γέροντα που που- 
λάτις λάμπες. 

Τώρα κάνε κλικ τον ΤΑΙ Κ κέρ- 
σορα δύο φορές στο γέροντα. 
Λίγο αργότερα θα εξαφανιστεί, 
αλλά µην ανησυχείς. Σ᾽ αυτή τη 
φάση δεν µπορείς να κάνεις τί- 
ποτα άλλο. Αργότερα, όταν θα 
τον χρειαστείς, θα εμφανιστεί 
από µόνος του. Κάνε κλικ τον 
ΙΟΟΚ κέρσορα στη δεξιά ξύλινη 
πόρτα (ΡΒννη 9ΠοΡ). Κάνε κλικ 
τον ΑΟΤΙΟΝ κέρσορα στην πόρ- 
τα και μπαίνεις µέσα. Μέσα κάνε 
κλικ τον | ΟΟΚ κέρσορα στον 
καταστηµατάρχη και µετά κάνε 
κλικ τον ΤΑΙ Κ κέρσορα σ᾿ αυτόν 
δύο φορές. Κάνε κλικ τον ΙΟΟΚ 
κέρσορα στο µπλε βάζο που εἰἷ- 
ναι στον πάγκο και που το κρύ- 
βει σχεδόν ολόκληρο το σώμα 
σου. Είναι γεµάτο «Γ6εη πιηῖς. 
Κάνε κλικ τον ΑΟΤΙΟΝ κέρσορα 
στο βάζο και παίρνεις µία ππί 
(1:1/9). Κάνε κλικ τον | ΟΟΚ κέρ- 
σορα στα αντικείµενα που εἶναι 
στη γωνία του πάγκου. Τώρα κά- 
νε κλικ τον ΙΟΟΚ κέρσορα στο 
καθένα απ᾿ αυτά. Ο καταστηµα- 
τάρχης σου εξηγεί τι κάνει το 
καθένα (πιθοΠαπίσαἱ πἰαη(ίπσαἰθ, 
Πμΐθ, ραἰπίθΓ5 ΌΓυς5δηπ και 
[παθΓΏοχ). Κάνε κλικ τον κέρσο- 
ρα εκτός της µικρής οθόνης για 
να κλείσει. 

Κάνε κλικ τον ΑΟΤΙΟΝ κέρσο- 
ρα στην πόρτα για να βγεις έξω. 
Κάνε κλικ τον | ΟΟΚ κέρσορα 
στην αριστερή πόρτα (ΒοοΚ 
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ΕΤΑΙΡΙΑ:«----«--««««--«--------«««52ἵθεγεν 
ΥΠΟ/ΛΟΓΙΣΤΕΣ:««««-------«««ΗΕΜ και 
ΕΕΒΜ σωμθετοῖ. 
ΤΥΠΟΣ:Τ..«««---«ν εκ ονγῖνειι, 3Ό- 
οκαρβηῖςσςς5 ασια κε 
εσονειξεκγε 
ΑΠΑ/ΤΗΣΕΙΣ:.««-----«Ὑπολογιστής 
ΙΒΜ κκα:ι σωµμθατοί. Απταιτεῖ 
οπευσδήττοτε σκλιρό δίσκο. 
ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ: ««---- «Μέσο 


ΑἉπαιτεί οπωσδήποτε σκλπρό δίσκο, στον 
οποίο αρχικά καταλαμβάνει περίπου 11 ΜΒ. 
Αμέσως μόλις τρέξετε το πρόγραµµα αποσυ- 
µπιέζεται αι ειδικά εισαγωγή, αι οποία κατα- 
λαμβάνει επιπλέον 6 ΜΒ. Μπορείτε όµως 
στα συνέχεια να σβήσετε αυτά ταν εισαγω- 
γώ για οικονομία χώρου. Ὑποστπρίζει γρα- 
φικά ΕΟΑ και ΥΟΑ σταν ίδια έκδοσαι. ὙΎπο- 
στπρίζει επίσχις όλες τις γνωστές κάρτες 
μουσικής και απαιτεί ερυσικά ἀτῖνες 1.2 ἡἆ 
1.44. Το πακέτο που είδαµε περιείχε 11 δι- 

σκέτες των 1.2. 
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ΓΡΑΦΙΚΑ ΕΕΕΕΤΕΣΕΕΕΕΕΕΕΣΕΣΕΣΕΕΕΕΕΣΕΕΕ ΠΠΠΠΠ 
ΗΧΟΣ ΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΤΕΕΕΣΕΣΕΙ ΠΠΠΠΗ 
ΣΕΝΑΙΡΙΟ ΠΕΕΕΕΕΕΕΣΕΕΕΕΕΕΕΣΕΣΕΕΕΣΕΣ ΠΠΠΠΠΠΗ 
ΔΡΑΣΗ ΠΕΕΕΕΕΣΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΤΕΕΕΣΕΕΕΣ ΠΠΠΗ 
ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΣΕΕΕ ΠΠΠΠΗ 
γριφοι ΠΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΕΣΕΣΕ ΠΠΠΠΗ 


5ΠΟΡ). Κάνε κλικ τον ΑΟΤΙΟΝ 
κέρσορα για να την ανοίξεις. 
Μέσα, κάνε κλικ τον Ι ΟΟΚ κέρ- 
σορα στον καταστηματάρχη και 
µετά κλικ τον ΤΑΙ Κ κέρσορα 
(41/10). Σου λέει για τον 
{ΘΓΓΥΠΙ8Π. Κάνε κλικ τον Ι ΟΟΚ 
κέρσορα στο βιβλίο που είναι πά- 
νω στον πάγκο, ακριβώς µπρο- 
στά στον καταστηµατάρχη. Τώρα 
κάνε κλικ τον ΑΟΤΙΟΝ κέρσορα 
στο βιβλίο αυτό (12/12). 

Σου λέει µε τι το ανταλλάσσει. 
Κάνε κλικ τον Ι ΟΟΚ και µετά 
τον ΑΟΤΙΟΝ κέρσορα στο πιο 
δεξί τµήµα της βιβλιοθήκης, 
στον τοίχο όπως βλέπεις. Παίρ- 
νεις ἑνα βιβλίο ποιημάτων, το 
διαβάζεις και, ενώ το βάζεις στη 
θέση του, πέφτει κάτω µια σελί- 
δα του (41/13). Κάνε κλικ τον 
ἱΟΟΚ κέρσορα στην πεσμένη 
σελίδα και µετά κάνε κλικ σ᾿ αυ- 
τήν τον ΑΟΤΙΟΝ κέρσορα. Την 
παίρνεις (11/14). 

Κάνε κλικ τον Ι ΟΟΚ κέρσορα 
στο βιβλίο, στο τραπεζάκι στο 
κέντρο του δωματίου. 

Κάνε κλικ τον ΑΟΤΙΟΝ κέρσο- 
ρα στο βιβλίο αυτό. Οταν σηκω- 
θείς, κάνε κλικ τον | ΟΟΚ κέρσο- 
ρα στο βιβλίο, που είναι πάνω 
στο τραπεζάκι, ακριβώς δίπλα 
στην πόρτα. Κάνε κλικ τον 
ΑΟΤΙΟΝ κέρσορα στο βιβλίο αυ- 
τό, και το παίρνεις (41/15). Τώρα 
κάνε κλικ τον ΑΟΤΙΟΝ κέρσορα 
στην πόρτα για να βγεις έξω. 
Πήγαινε µια οθόνη αριστερά. Πα- 
ρακολούθησε τη σκηνή µε την 
κοπέλα. Κάνε κλικ τον ΙΟΟΚ 
κέρσορα σ᾿ αυτήν. 

Συνέχισε άλλη µια οθόνη αρι- 
στερἀ, στην αποβάθρα. Πρόσεξε 
ότι το µάτι του μικρού που σε κα- 
λεί για µπάνιο γυαλίζει, όπως αυ- 
τό του βοηθού του βεζίρη. 
Αγνόησέ το και πήγαινε στο και- 
κι. Κάνε κλικ τον ΙΟΟΚ κέρσορα 
στην πόρτα της καμπίνας και µε- 
τά κάνε κλικ τον ΑΟΤΙΟΝ κέρσο- 
ρα. Ο {ΘΙΙΥΠΙ8ΠΙ σε καλεί µέσα 
(4:2/17). Η συνέχεια στις οθόνες 
σας. 

[ο 


ΔΙΑΙΩΝΙΣΜΟΣ ΑΡΥΕΝΤΟΝΕ 


ΨΗΦΙΣΤΕ ΤΑ ΚΑΛΥΤΕΡΑ 


ΑΡΥΕΝΤΙΟΕΕΣ ΤΗΣ ΧΡΟΝΙΑΣ 
Τέσσερις Τυχεροί θα Κερδίσουν απὀ ένα ΑΡΨΕΝΤΟΒΕΕ της Αρεσκείας τους 


α δεκάδες γράμματά σας, στα οποία επίµονα ζητούσατε να 
ψηφίσετε εσείς, οι αναγνώστες του ΒΙΧΕΙ., για τα καλύτερα 
Βανεπίυιθς της χρονιάς που πέρασε, τελικά απέδωσαν. Ετσι, 
από αυτόν το µήνα, µέχρι και τα τέλη Φλεθάρη, θα µπορείτε 
να ψηφίζετε ποια θεωρείτε ως τα καλύτερα Βανεπίω(θς της 
χρονιάς που πέρασε. 
Γράψτε λοιπόν στο ειδικό κουπόνι τα έξι καλύτερα, κατά τη γνώµη 
σας, Βανεπίυγθς και στείλτο το στην παρακάτω διεύθυνση µέχρι τις 15 
Φεθρουαρίου 1993. 


Προς περιοδικό ΡΙΧΕΙ., 
Για το διαγωνισμό των Βάνεπέωτες, 
Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 


Ενδεικτικά παραθέτουμε τρεις επώνυµες γνώμες. 

Ο Γιάννης Πατρίκος, αρχισυντάκτης του αδελφού περιοδικού 
ΡΟ ΜΑΦΤΕΒ, ψήφισε τα: 

1. ΜΟΝΚΕΥ ΙδΙΑΝΟ 2 

2. ΙΝΡΙΑΝΑ ῥΟΝΕς ΑΝΩ ΤΗΕ ΕΑΤΕ ΟΕ ΑΤΙΑΝΤΙ6 

3. ΚΥΒΑΝΡΙΑ 

4 ΚΙΝΦ9Φ ΩυΕΦΤ6 

Φ. ΕΟΟωυΕΦΤΊΙ 

6. ΟΟΝΩὐΕΞΦΤ ΟΕ ΤΗΕ ι ΟΝΦΒΟΜ/ 

Ο Αντρέας-Παρασκευάς Τσουρινάκης, ο γνωστός σας αανεπίυ:- 


οφάγος, ψήφισε τα: 
1. ΌΑΗΚ 9ΕΕΌ 
2 ΞΑΤΕΝ/ΑΥ 
35ΗΕΗΙ Οσκ ΗοιΜες 
4 ΙΝΡΙΑΝΑ ῥΟΝΕΦ ΑΝΩ ΤΗΕ ΕΑΤΕ ΟΕ ΑΤΙΑΝΤΙς 
δ. ΚΥΒΑΝΡΙΑ 
6. ΜΟΝΚΕΥ ΙΦΙΑΝΡ 2. 


Τέλος, το αμερικανικό περιοδικό ΟΟΜΡύΤΕΗΒ 4ΑΜΙΝα ΜΝΟΗΒΙΌ 
ψήφισε κατά σειρά τα: 

1. ΜΟΝΚΕΥ ΙδΙΑΝΟ 2 

2 ΟΟΝΩύΕΦΤ ΟΕ ΤΗΕ ι ΟΝΞΒΟΝ 

3. ΜΑΗΤΙΑΝ ΜΕΜΟΒΑΝΡΟύΜ 

4. ΙΝΡΙΑΝΑ ῥΟΝΕς ΑΝΡ ΤΗΕ ΕΑΤΕ ΟΕ ΑΤιΑΝΤΙς 


Ο διαγωνισμός όµως έχει και συνέχεια. Εξασφαλίσαµε από τα 
καταστήματα ΡΙ ΑΥ ΝΙΦΙΟΝ (Σολωμού 34, Εξάρχεια, τηλ : 3617774) και 
ΘΑΜΕ 9Τι)ΌΙΟ (Μπόταση 14, Εξάρχεια, τηλ : 3602397) τέσσερα 
ΒονεπίυΓθς! Όλες οι συμμετοχές, στο τέλος του διαγωνισμού, θα µπουν 
σε µια κληρωτίδα, απ᾿ όπου θα αναδειχθούν οι τέσσερις τυχεροί που θα 
παραλάθουν από τα πιο πάνω καταστήµατα, από ένα βανεπίυ(θ της 
απολύτου αρεσκείας τους. Ψηφίστε και κερδίστε λοιπόν. Τα ονόματα 
των τεσσάρων τυχερών, καθώς και τα αποτελέσµατα του διαγωνισμού, 
θα δημοσιευτούν στο τεύχος Μαρτίου. 


Γ------------------------------τ--ττ---τττττ---ττ--ττττ--τ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ ΣΤΟ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟ 


ο ο ------ὓ-ὓ-.θί --υῆὴ- ο να 
οι υπ ου... ο ος ο οσο δν μέν, 
πα μμ παβινο  οπαμμονώμμμΜἕνο λα σρ.ωμπειμ σενα 


Ταχυδροµήστε το κουπόνι στη διεύθυνση: 6οππρωργεςς Α.Ε, Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα µε την ένδειξη ᾿Διαγωνισμός Ασνεπίυγθ". 


αυ υπ ο ως α ασ ατα Ἕσας ο ᾱ- ας Ὡς αὐ Ὡς ο αν ως ώς ώς κ΄ απ ας ων ος ον ο κε αυ ως ᾱς απ ως ὧν ἓω ων ως ως αο ερ: 
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ΝΝΑΟΕ»Σ ΟΕ ΥΝΑΙΚ 


το ΗΕΒΟ’5 ΩυΕΡΘΤ 1, 

που αµέσως σχεδόν 

μετονομάστηκε σε 

ΩυΕΦΤ ΕΟΒ ΤΗΕ 

Εἱ ΟΒΥ 1 και η έκδο- 
σή του µε το νέο υ5εΓ-ἰπίεΓί8οθ 
της εταιρίας και γραφικά των 256 
χρωμάτων κυκλοφόρησε την πε- 
ρίοδο των γιορτών, ξεκινούσες 
σαν ένας απόφοιτος της περίφη- 
µης ΑΟΝΕΝΤΟΒΕΒ᾽5 60Β- 
ΒΕΘΡΟΝΡΕΝΟΕ ΞΟΗΟΟΙ για το 
μακρινό δρἰδίουΓᾳ, αναζητώντας 
την τύχη σου, αφού είχες διαβάσει 
µια σχετική αγγελία που ζητούσαν 
ήρωες για να ελευθερώσουν την 
περιοχή απὀ τα δεινά που τη µά- 
στιζαν. Στο τέλος της περιπέτειάς 
σου αυτής έφυγες µαζί μ᾿ έναν έ- 
µπορο, τον ΑὐαμΙΙ8, και τους δύο 
φίλους του, τους 9ΠΑΠΙΘΕΠ και 
ΦΠΘΙΠ8, πάνω σ᾿ ένα ιπτάμενο χαλί 
για την πατρίδα τους, ένα μακρινό 
σουλτανάτο που έχει δύο κυρίως 
πόλεις, το 9Π8Ρρ6ίΓ και το Βά5εί:, 
Εδώ, αφού ελευθέρωσες το 
9ΠαρθίΓ από τα 4 στοιχεία της φύ- 
σης που το απειλούσαν, πήγες 


ϱ του Αντρέα Τσουρινάκη 


στο Βά58{Ι και εξουδετέρωσες µια 
για πάντα, τουλάχιστον έτσι νόµι- 
ζες τότε, το φοβερό µάγο Αα Ανίς 
που είχε κυριαρχήσει σ᾿ αυτήν και 
που απειλούσε να κυριαρχήσει και 
σ’ όλη την ευρύτερη περιοχή. 

Γιατί τα γράφω όλα αυτά; Από 
καιρό είχα ακούσει ότι ο πιο έξυ- 
πνος, ο πιο ενδιαφέρων και ο πιο 
ικανός τύπος ήρωα των πιο πάνω 
επεισοδίων είναι αυτός του κλέ- 
φτη. Επρεπε λοιπόν πάση θυσία 
να βρω έναν τέτοιο διάσημο κλέ- 
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φτη και αν είναι δυνατόν να του 
πάρω µια συνέντευξη για το περιο- 
δικό. Αρχισα λοιπόν να ξεσκαλίζω 
όλα τα αανεπἰυγοπεριοδικά µου, 
προσπαθώντας να βρω κάποιο 
στοιχείο που θα µε οδηγούσε στα 
ἴχνη κάποιου απ᾿ αυτούς. Εκεί που 
είχα αρχίσει να απελπίζοµαι, βρήκα 
αυτό που ήθελα. Ηταν φυσικά ένα 
τελείως “καλυμμένο” µήνυµα που 
απευθυνόταν σε γνώστες αυτών 
των ζητημάτων. Για να αποκρυ- 
πτογραφήσω πλήρως την αγγελία- 


ΝΤ Ναπηα: ΤΟΙΒΙΝΗΚΙς ΡΑΒΑΞΚΕυΗς 


μήνυμα, χρειάστηκα τρεις ηµέρες. 
Εγραφε λοιπόν: “Χρειάζεστε τις υ- 
πηρεσίες του ὁοηπ ἴπθ ΤΠΙΠ; Επι- 
κοινωνήστε µε το 7260729. Αφή- 
στε ένα μήνυμα, γιατί πιθανότατα 
τη στιγµή που θα καλείτε, θα ξαλα- 
φρώνω το πορτοφόλι της μητέρας 
σας, και εγώ θα επικοινωνήσω µαζί 
σας το συντομότερο δυνατόν!”. 
Θράσος ο δικός σου ε; (!) Τέλος 
πάντων, του άφησα ένα μήνυμα 
που του εξηγούσα ποιος είμαι, για- 
τί ήθελα να του πάρω µια συνέ- 
ντευξη και γιατί τον διάλεξα. Είχαν 
περάσει είκοσι τρεις µέρες χωρίς 
να έχω κανένα νέο του. Εκεί που 
είχα αρχίσει να πιστεύω ότι η αγ- 
γελία που είχα βρει ήταν µια καλο- 
στηµένη φάρσα για ηλίθιους σαν 
και μένα, και ενώ εν τω μεταξύ εἷ- 
χα περάσει γενεές δεκατέσσερις 
τον εν λόγω κύριο, ένα απόγευµα 
χτύπησε το τηλέφωνό µου και ᾱ- 
κουσα µια Ψιθυριστή, απόµακρη 
φωνή. Ἐνα ρίγος διαπέρασε το 
κορμί µου! Πρέπει να ήταν αυτός!) 
Ναι, ναι! Μιλούσα µε τον περιβόη- 
το ῥοπη ἴπε ΤΠΙΠΗΙ Δέχτηκε να µι- 


πλ 


Ῥνσσιε Ῥς 
Ηεα!τὴ 


Ἰῥοαρο ἱ15ε 
Ῥαγήη Ἡ 
Ὥοάαξ 82 


ΓρΟΙΗ 214 
Ῥίο. Γουςς 
Τητονρίης 200 


Γμππυίηᾳ 
ΓρΤηΠΙ. 


λήσει µαζί µου σύντομα, αλλά µε 
τους δικούς του όρους. Δεν είχα 
άλλη επιλογή από το να συμφωνή- 
σω. Οταν έκλεισα το τηλέφωνο, 
πετούσα στα ουράνια. Το ραντε- 
βού ήταν για µετά απὀ δύο ηµέρες 
σε ένα κατασκότεινο σοκάκι, πίσω 
απὀ το τοπικό αἰθιοπικό ρεστοράν. 
Οι οδηγίες του ήταν σαφείς: Να 
µην πλησιάσω το στενό αυτό πριν 
από το ραντεβού µας και να σιγου- 
ρευτώ απόλυτα ότι δεν µε ακολου- 
θεί κανείς. 

Πήγα στο ραντεβού µου ακρι- 
βώς στην ώρα που είχαμε συµφω- 
νήσει, δηλαδή στις 2.90 τα ξηµε- 
ρώματα. Πριν, και για µια ώρα, έκο- 
βα βόλτες στα πιο απίθανα µέρη, 
για να σιγουρευτώ ότι δεν µε περί- 
µενε κανείς. Δεν ήξερα τις µαντι- 
κές του ικανότητες, αλλά είχε δια- 
λέξει µια τρομερά κρύα και βροχε- 
ρή νύχτα. Ηταν απόλυτα βέβαιο 
ότι κανείς γνωστικός δεν κυκλο- 
φορούσε αυτή την ώρα και µε αυ- 
τές τις καιρικές συνθήκες στους 
δρόμους. Περίμενα περίπου µισή 
ώρα µέσα στο απόλυτο σκοτάδι, 
αλλά τίποτα. Παρ᾽ όλα τα αδιάβρο- 
χά µου, είχα γίνει µμούσκεμα απὀ 
την καταρρακτώδη βροχή. Απο- 
γοητευµένος ξεκίνησα για να φύ- 
γω. Τότε άκουσα έναν Ψψίθυρο αᾱ- 
κριβώς πίσω απὀ την πλάτη µου. 
Κοψοχολιασµένος, έβγαλα άθελά 
μου µια κραυγή. “Σσσσσσσσ!!ῃ/” µου 
Ψιθύρισε τόσο απαλά, που δεν ᾱ- 
κουγόταν κάτω απὀ τον ήχο της 
βροχής. “Σε παρακολουθούσα τό- 
ση ώρα. Ημουν πίσω σου! Βλέπεις, 
ἔπρεπε πρώτα να βεβαιωθώ ότι 
ἠρθες τελείως μόνος σου”. Ισα ίσα 


που τον διέκρινα. Φορούσε ένα 
μαύρο αδιάβροχο και ένα καπέλο 
τραβηγµένο χαμηλά ως τα µάτια 
του. 'Κοίταξε, φίλε, έχεις ακριβώς 
δέκα λεπτά” µου είπε. "Μετά πρέ- 
πει να πάω στη δουλειά. Σου έφε- 
ρα όλο το υλικό που µου ζήτησες 
από την τελευταία περιπέτειά 
µου”. Είχα λίγο χρόνο, γι’ αυτό 
µπήκα κατευθείαν στο ψητό. "Τι 
μπορείς να µου πεις για τη ζωή ε- 
νός ἰΠίθί;” τον ρώτησα. “Σσσσ- 
σσσσ!!!” ψιθύρισε. "Έ, φίλε, δεν θέ- 
λεις να το φωνάξεις σ᾿ ολόκληρο 
τον κόσµο; Κοίταξε να δεις. Αυτό 


το δρόµο πήρα. Σπούδασα στο 
Ε.Α.6.5. Μου δίδαξαν τα πάντα 
γύρω απὀ την τέχνη µου. Με έµα- 
θαν πώς να σκαρφαλώνω σ’᾿ έναν 
απότομο τοίχο, πώς να παραβιάζω 
µέσου επιπέδου κλειδαριές και 
πώς, πετώντας οποιοδήποτε απ᾿ 
αυτά, να χτυπώ ακριβώς στο στό- 
χο µου” είπε και τράβηξε αστραπι- 
αία απὀ µια τσέπη του ένα τροµε- 
ρό μαχαίρι. Βλέποντας το ξάφνια- 
σµά µου, γρήγορα το ξαναέκρυψε. 
"Πρέπει όµως να εξασκούµαι συνέ- 


χεια. Κοίταξε να δεις, πιθανότατα 
η µάνα σου θα σου έχει πει ότι το 
να "ξαλαφρώνεις” κάποιον δεν εἷ- 
ναι σωστό, έτσι; Απλά περίµενε 
µέχρι να της βάλεις στο χέρι ένα 
διαµαντένιο δαχτυλίδι. Θα φωνά- 
ξει. Την επόµενη φορά φέρε της 
ένα µαργαριταρένιο κολιέ. Θα 
μουρμουρίσει. Την επόμενη φέρε 
της ένα πανάκριβο χρυσό κόσµηµα 
και θ᾽ αρχίσει να τραγουδάει σ᾿ ἆλ- 
λο ρυθµό. Κατάλαβες; Ολα είναι 
σχετικά. Την επόμενη φορά θα εἰ- 


σαι έξω “ψάχνοντας”, κάτι σκοτει- 
νό, απαίσιο, πέφτει πάνω σου. 
Απάλλαξέ το απὀ τη µίζερη ζωή 
του και ξαλάφρωσέ το απὀ όλα 
του τα χρήματα. Ετσι απλά, όπως 
το ακούς”. “Μα, καλά” τον ρώτησα 
"πώς αντέχεις;”. Με λοξοκοίταξε 
για λίγο. Η ώρα είχε περάσει και έ- 
δειχνε ανήσυχος. "Κοίταξε να 
δεις. Το να είσαι ΤΠΙ6ί, είναι κομµά- 
τι δύσκολο. Πρέπει να εἶἰσαι µονα- 
χικός τύπος. Να εἶσαι πολύ έξυ- 
πνος, αλαφροϊσκιωτος, τα δάχτυ- 
λά σου να κινούνται τόσο γρήγο- 
ρα, ώστε ο άλλος να τα νομίζει αᾱ- 
κίνητα. Θέλει ψυχή και δεν πρέπει 
να 'σαι µαταιόδοξος. Είναι πολύ 
δύσκολο να 'σαι διάσημος ΤΠΙεί, 
χωρίς κανείς να σε έχει δει. Η δική 
µου αναγνώριση εἶναι όταν ξαφνι- 
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κά σε µια πόλη αρχίζουν να κλει- 
δαμπαρώνουν τα σπίτια τους. ΕΙ. 
τότε όλοι ξέρουν ότι ο «οηῃ ἴπθ 
ΤΠΙΠ πέρασε από εδώ. Γεια σου. 
Πρέπει να πηγαίνω. ἰσως τα πούμε 
µια άλλη φορά”. Ετσι, όπως τέλει- 
ὦνε τη φράση του, εξαφανίστηκε, 
λες και τον κατάπιε το μαύρο σκο- 
τάδι. Μετά απὀ λίγο πήρα το δρό- 
μο του γυρισμού. Ημουν συγκλονι- 
σµένος απὀ τη συνάντησή µου µε 
τον «οπη ἴπθ ΤΠΙΘ{. Γυρνώντας 
σπίτι, έψαξα να βρω τα κλειδιά 
µου. Εκπληκτος συνειδητοποίησα 
ότι οἱ τσέπες µου είχαν αδειάσει 
τελείως. Χαμογέλασα µέσα στο 
σκοτάδι. Ναι, τελικά ο ῥοπη ἴπε 
ΤΠΙΘί άξιζε πολλά. Είχα τουλάχι- 
στον το υλικό που µου έδωσε από 
την τελευταία περιπέτειά του και 
αυτή θα σας διηγηθώ. Γιατί αυτή 
είναι η ιστορία του ΩυΕΦΤ ΕΟΒ 
ΤΗΕ αἱ ΟΒΥ 8. 


Τα γραφικά του ΩυΕΦΤ ΕΟΒ 
ΤΗΕ αἱ ΟΒΥ 3 κινούνται µέσα στα 
γνωστά και οπωσδήποτε υψηλού 
επιπέδου 5ἰαπάαΓάς της εταιρίας. 
Φοβερά σχεδιασμένες εικόνες, µε 
εκπληκτικά όµορφα Ώ8οκφΓγουπας 
καλύπτουν την πλειοψηφία των 
γραφικών. Αυτή τη φορά στα πρό- 
σωπα-χαρακτήρες επιλέχθηκε η 
χρησιμοποίηση πραγματικών προ- 
σώπων, µέθοδος που πρωτοεµφα- 
νίστηκε στη 5ἱειΓᾶ µε το ΡΟΙΙΟΕ 
ΩὐυΕΦΤ 8. Εδώ όµως το αποτέλε- 
σµα είναι πραγματικά εντυπωσια- 
κό. 

Η µουσική του, δυστυχώς, δεν 
στέκεται στα γνωστά στάνταρ της 
εταιρίας. Γενικά, εἶναι πολύ µονό- 
τονη και µετά από λίγο γίνεται βα- 
ρετή. Τα µουσικά θέµατα της εἰσα- 
γωγής και της ζούγκλας σίγουρα 
ξεχωρίζουν, αλλά για πόσο µπο- 
ρείς να ακούς συνέχεια και συνέ- 
χεια τους ἴδιους ήχους; Το µουσι- 
κὀ κομμάτι του φινάλε είναι φα- 
νταστικό. Εχει νεύρο, ρυθμό και ἑ- 
νταση, όπως ακριβώς ταιριάζει 
στην περίπτωση. Στο χειρισμό του 
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έχουν αλλάξει πολλά. Η ππεπι! ΌαΓ 
που ενεργοποιείται είτε µε το πλή- 
κτρο ΕΦΟΑΡΕ είτε πηγαίνοντας 
τον κέρσορα του ΜΟυ ΡΕ στο πά- 
νω µέρος της οθόνης, περιλαµβά- 
νει τα ἴσοοῃπς;: ΝΝΑΙΚ, ΙΟ00Κ, 
ΑΟΤΙΟΝ, ΤΑΙΚ, Υουβ ΑΟΤΙΟΝς, 
ΜΑΑΕΙΟ 5ΡΕΙΙ5, ΙΤΕΜ ΕΟΒ 
ΑΟΤΙΟΝ, ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ και 
ΟΟΝΤΒΟΙ ΡΑΝΕΙ.. Για να µιλή- 
σεις µε κάποιον, έχεις δύο δυνα- 
τότητες: Κάνοντας κλικ τον ΤΑΙΚ 
κέρσορα πάνω σου, ενεργοποιείς 
την επιλογή ΤΕΙ ΙΙ, ενώ κάνοντας 
κλικ τον ΤΑΙ Κ κέρσορα πάνω σε 
κάποιον άλλο, ενεργοποιείς την ε- 
πιλογή ΑΦΚ. Το Ιοοπ ΥΟυΒ 
ΑΟΤΙΟΝΕ περιλαμβάνει µε τη σει- 
ρά του τα Ιοοπς5 ΒΟΝ, 9ΦΤΕΑΙ ΤΗ, 
9δἱΕΕΡ, ΥΟυΒ 9ΚΙΙΙ 5 και το 
ΤΙΜΕ. Το πρώτο το επιλέγεις ὁ- 
ταν θέλεις να ξεφύγεις απὀ κάποι- 
ον που σε πλησιάζει. Το δεύτερο 
αφορά το “περπάτημα της γάτας”, 
που κάνει µόνο ο ἰπΠίθί χαρακτή- 
ρας. Το τρίτο αφορά τον ύπνο ή 
την ξεκούρασή σου. 

Για να κοιµηθείς όµως έξω, στις 
4 οθόνες - χάρτες της περιπέτει- 
ας, έχοντας οπωσδήποτε το 
ΏπαεΓΏοχ, κάνε τα εξής: Σε κάποι- 
ον από τους 4 αυτούς χάρτες επί- 
λεξε το ἴοοῃ 9ἱ ΕΕΡ (άμα εἰσαι σε 
ένα "κοντινό” πλάνο οθόνης, αυτό 
δεν γίνεται). Στην ερώτηση ΜΑΚΕ 
6ΑΜΡ ΝΟΙΝΝ απάντησε Υες. Στην 
ερώτηση ΒὺΙΙ Ώ ΑΕΙΒΕ ΗΕΒΕΟ σα- 
πάντησε επίσης ΥΕς. 

Τώρα διάλεξε απὀ το ΙπνεπίοΓγ 
σου το ἴἴπαθιοοχ και κάνε το κλικ 
στα ξύλα. 

Τώρα από το ἴσοοῃ 9ἱ ΕΕΡ, διά- 
λεξε το 9ἱΕΕΡ ΤΗΙ ΜΟΒΝΙΝΑ. 
Το πρωί µόνο φρόντισε να σβή- 

- σεις τη φωτιά. Τα ΥΟυΒ δκιι5 
Το μυστικό χωριό των |.δοραβγάπαης. Το πέρασμα του καταράκτη. περιέχουν όλα τα χαρακτηριστικά 
του ήρωα, καθώς και τους πό- 
ντους των γρίφων που έχεις λύ- 
σει. Γενικά, ο χειρισμός του είναι 
εύκολος. Διαβάστε οπωσδήποτε, 
όµως, τα παπυαἰς που συνοδεύ- 
ουν την περιπέτεια. Επίσης, τα 
ἴοοηῃς είναι όμορφα σχεδιασμένα. 
Πραγματικά, έχει γίνει πολύ καλή 
δουλειά στον τοµέα αυτό. 
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τελειώνοντάς το, θα σου μείνει η 
αίσθηση του “μικρού” που εξάλλου 
χαρακτηρίζει τις περισσότερες πε- 
ριπέτειες της Φί6ΙΓΑ. Μεταφέρεσαι 
µε τον ΒαΚκθθ5ῃ, πίσω στην πόλη 
όπου πριν ήταν βασιλιάς, στην 
Τα(π8. Σκοτεινές δυνάμεις απει- 
λούν την περιοχή, αναβρασμµός ε- 
πικρατεί παντού, µια και οἱ κάτοικοι 
δύο σημαντικών περιοχών, οι 
Θἱπιραπί και οι ἰ θορ8ΓάΠΙ8Π5, βρί- 
σκονται σε εμπόλεμη κατάσταση. 
Εσύ πρέπει να φέρεις την ειρήνη 
στην περιοχή µε κάθε θυσία. Στο 
ΟΩΑ3 µπορείς να γίνεις Ραἰ8άΙΠ µό- 
Με την «οἰαγί, 
µπροστά στο χωριό των λ 


ἱθοραγάπι8ης. 


Την στιγµή που η ΚΙΘΕΘΦΠ σου 
δίνει το πιασῖςο 51Η, 
σαν µάγος. δν 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 


Η ατμόσφαιρα του ΩυΕΡΤ ΕΟΒ 
ΤΗΕ αἱ ΟΒΥ 3 είναι υποβλητική. 
Οι δημιουργοί του πρόσεξαν όλες 
τις ισορροπίες των επιµέρους 
στοιχείων. Εχει διατηρηθεί σε πολύ προηγούμενα της σειράς. Η δράση νο σαν ΕΙᾳΠί6γ, σ᾿ αντίθεση µε το 
υψηλό επίπεδο η δύναμη της επι- κινείται σε καλά επίπεδα απόπλευ- Ο625 που γινόσουν ΡαἰβαΙΠ και σαν 
κοινωνίας που χαρακτήριζε τα µράς δυσκολίας και γρίφων, αλλά ΕΙΦΠίεΓ και σαν µάγος. Εχει όµως 


Εβυο5ς-6ωας-δθιοα -Ει ο” 
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την πρωτοτυπία να µπορείς να παί- 
ξεις ξεχωριστά και σαν ΕΙᾳΠίεΓ και 
σαν Ραἰ8άΙΠ (κάνοντας ΙπιροΓῖ, ᾱ- 
φού έχεις γίνει ΡαἰαάίΠ στο ΟΩ2), 
αλλά και σαν μάγος και σαν κλέἑ- 
φτης. Εγώ το τελείωσα πριν γρά- 
ψω το άρθρο αυτό µε τους 3 τελει- 
ταίους χαρακτήρες. Πιο πολύ µου 
άρεσε ο κλέφτης, µετά ακολούθη- 
σε ο μάγος και µετά ο ΡαἰβάΠ. Τις 
δύο πρώτες µέρες τις περνάς υπο- 
χρεωτικά στην ΤαΓπα και στη γύρω 
περιοχή. Την τρίτη µέρα θα πας µε 
τον ΒΚΘΘ5Η στο χωριό των 
ΦΙΠΙΟαΠΙ. Οι µέρες εδώ δεν παίζουν 
κανένα ρόλο. Μπορείς να το τελει- 
ώσεις και σε 10 και σε 100 ηµέρες. 
Αρκετοί γρίφοι έχουν εναλλακτικές 
λύσεις, γεγονός που ανεβάζει τη 
συνολική ποιότητα της περιπέτει- 
ας. Ας δούµε όµως μερικούς Υρί- 
φους. Σαν κλέφτης στα ναποππους 
γης χρησιμοποίησε το γάντζο 
που έχεις για να πάρεις το {τμ 
(ΤΗΒΟΝ ΗΟΟΚ ΑΤ ΝΙΝΕ ΝΝΙΤΗ 
ΕΒΟΙΤ). Σαν μάγος χρησιμοποίησε 
το σωστό 5ρ8ἱ! (0Α5Τ ΕΕΤΟΗ ΑΤ 
ΕΒυΟΙΤ). Σαν ΡαἰβάΙΠ, έχοντας µαζί 
σου ΟυΒΕ ΡΗΙ 5, χρησιμοποίησε 
το ξίφος σου για να ελευθερώσεις 
το πουλί που πιάνεται αιχμάλωτο. 
Αφού γυρίσεις, θα ανταµειφθείς µε 
το {μή και ένα άλλο πολύτιμο αντι- 
κείµενο. Σαν μάγος που βρίσκεις 
το «ὐααιΙΝα ΙΙΟΦΗΤΕ ΔΡΕΙΙ, ά- 
νοιξε το δώρο που σου έδωσε ο 
| απ. 

Τώρα από το ΙπνεπίοΓγ σου κάνε 
κλικ τον Παπα-κέρσορα πάνω στο 
χαρτί του περιτυλίγµατος και δες τι 
συμβαίνει. Σαν κλέφτης πώς παίρ- 
γεις το 5ρθ8/ οἱ ἀθαίῃ; Κατ αρχάς, 
ΤΗΒΟΝ ΒΟΡΕ ΜΝΙΤΗ ΗΟΟΚ ΑΤ 
ΗυΤ. Τώρα ΤΗΒΟΝ ΜΕΑΤ ΑΤ 
ΗΟΝΘΒΥ ΙΕΟΡΑΒΡ. Πέρασε το 
σχοινί. Μέσα στην καλύβα, ΑΙνΝνΕ 
ΕΒΟΙΤΤΟ ΗΟΝΑΒΥ ΜΟΝΚΕΥ και 
ΕΒΕΕ ΜΟΝΚΕΥ. Μόνο τώρα ΕΤ 
ΘΡΕΑΒ ΟΕ ΡΒΕΑΤΗ. Το ΩυΕΡΤ 
ΕΟΒ ΤΗΕ αἱ ΟΒΥ 3 εἶναι ένα εξαι- 
ρετικό αανεπίωΓθ, παρά τα ρυα5 
που παρουσιάζει. Διαθέτει ένα πο- 
λύ καλό σενάριο, πλούσια δράση, 
έξυπνους γρίφους και, φυσικά, Φο- 
βερά γραφικά. 


ΤΕΛΕΙΩΝΟΝΤΑΣ ΤΗΝ 
ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ ΣΑΝ ΚΛΕΦΤΗΣ 


Στη | ο5ἱ Ον περίµενε να φύγει ο 
φρουρός και πήγαινε κοντά στο ά- 
γαλμα. ἱΟΟΚ ΦΤΑΤΟΕ. Ο θεός 
Απιοί». Κάνε ΟΙ1ΜΒ υΡ στο γείσο 
της πλατφόρμας, πάνω στην οποία 
υπάρχει το άγαλμα. Πάνω ΕΤ 
ΕΥΕ. Τώρα ΟἱΙΜΒ ΡΟΝΝΝ µε τον {- 
διο τρόπο. Κάνε Ι ΟΟΚ ΓΒΟΟΡΒ και 
ΡὺΤ ΕΙΒΕ ΟΡΑΙ (το Εγ'γθ) ΟΝ 
ΡΟΟΒ’9 ΕΥΕ. Μπες µέσα. Εχοντας 
το ΦἰθβΙ{Ι περπάτηµα πήγαινε στην 
πόρτα. Εδώ Οἱἱ ΡΟΟΒ᾽5 ΗΙΝΑΕΣ, 
ΡΙΟΚ ΙΟΟΚ ΒΟΟΒ και ΟΡΕΝ 
ΡΒΟΟΒ. Μέσα βλέπεις την 
Βθθσπακα. Γίνεται δαΐµονας. ΤΗΗ- 
ΟΝΝ ΡΙΘΡΕΙ ΡΟΤΙΟΝ ΑΤ ΒΕΕ- 
ΘΗΑΚΑ. Σπάζεις τα μάγια. Ερχονται 
οἱ φίλοι σου. Πηγαίνεις στους 5 κα- 
θρέφτες. Πολέμησε όσο μπορείς. 
Όταν πλέον είσαι σίγουρος ότι χά- 
νεις, θα έρθει ο ἴΠεί, απὀ την αρχή 
της περιπέτειας, και θα σε βοηθήσει, 
αν και εσύ φυσικά τον έχεις βοηθή- 
σει προηγουμένως. Βρίσκεσαι µπρο- 
στά στον Ώθπιοῃ ἸΝΙζ8Γ. Κάνε 
ΟΙΙΜΒ ΡΙ 1 ΑΒ στ αριστερά σου µε 
τον ΑΟΤΙΟΝ κέρσορα. Πάνω στο 
ρΙΙαΓ κάνε ΤΗΒΟΝ ΗΟΟΚ ΑΤ 
ΡΙ 1 ΑΒ, που είναι στα βόρειά σου. 
Πέρασε το σχοινί. Οταν σου ρίξει 
φωτιά, ΤΗΒΟΝΝ ΗΟΟΚ ΑΤ ΙΕΡΟΕ 
στο δεξί µέρος της οθόνης όπως 
βλέπεις. Πέρασέ το χρησιµοποιώ- 
ντας τα ακροβατικά σου δκίί5, πατώ- 
ντας δηλαδή την υβ επιλογή. Φτά- 
νοντας στο Ι θάᾳ8, στα δεξιά σου, 
και μόλις σου ξαναπετάξει φωτιά, 
ΤΗΒΟΝ ΤΗΕ ΗΟΟΚ ΑΤ ΝΝΙΖΑΒΌ 
και παρακολούθησε το φινάλε. 


ΤΕΛΕΙΩΝΟΝΤΑΣ ΤΗΝ 
ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ ΣΑΝ ΜΑΓΟΣ 


Στη Ι ο5ῖ ΟΙἱγ: 

Πήγαινε στο άγαλμα και | ΟΟΚ 
ΦΤΑΤυΕ, ΟΑΦΙ ΕΕΤΟΗ ΑΤ 
ΦΤΑΤΟΕ’5 ΕΥΕ. Το παίρνεις. 095Ε 
ΕΙΒΕ ΟΡΑΙ (το Εγθ) ΑΤ ΡΟΟΒ΄5 
ΟΑΒΝΙΝΑ ΕΥΕ. Ανοίγει η πόρτα. 
Μέσα ΟΑΦΘΤ ΟΑἱ Μ για τα θηρία και 
ΟΑΦΞΤ ΟΡΕΝ στην πόρτα. Την ανοί- 
γεις και μπαίνεις. Στη ΒΘΕΞΣΠΕΚΒ, 


ΕΤΑ/ ΙΑ: -«««.«--«------------««ήοΞ2ἵἴβεγεαι 
ΥΠΟ/ΟΓΙΣΤΕΣ:.«««-------«««Ε ΕΜ κει 
ΕΕΒΜΒΜ σωμµθθατοί. 
ΤΥΠΟΣΤΙ.««------νάειειιι ονγίνει, 35- 
ογαρβηῖςς5 αὐϊεια τες 

ιο νειιξιγ 

Α/ΠΑΑ/ΤΗΣΕ/Σ 1...  ««Ὑπολογιστής 
ΕΒΘΜ ικα: σωμµθατοί. Απταιτεῖ 
οπωσδήποτε σκληρό δίσκο. 
ΕΠΙΠΕΔΟ ΑΥΣΚΟ//ΑΣ: -------«Μέσο 


Απαιτεί οπωσδήποτε σκλπρό δίσκο, 
στον οποίο καταλαμβάνει, χωρίς τα 
Φαάνες, 7.2 ΜΒ. 

Ὑποσταρίζει γραφικά ΕΟΑ και ΥΟΑ σταιν 
ίδια έκδοσαᾳ, καθώς και όλες τις γνωστές 
κάρτες μουσικής και απαιτεί ιυσικά 
ἀτίνες των 1.2 ή 1.44. Το πακέτο που εί- 

δαµε περιείχε 6 δισκέτες των 1.2. 
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μόλις αλλάξει σε δαίµονα, 0Α9ΦΤ 
ΡΙΘΡΕΙ ΡΟΤΙΟΝ ΑΤ ΒΕΕΘΗΑΚΑ. 
Ερχονται οἱ φίλοι σου. Πηγαίνετε 
στους 5 καθρέφτες. Πάλεψε όσο 
µπορείς. Στο τέλος θα έρθει να σε 
βοηθήσει ο κλέφτης, αν τον έχεις 
βοηθήσει προηγουμένως. Πηγαίνεις 
µπροστά στον Ώαπποῃ ΛΙζαΓά. Κάνε 
αµέσως ΟΑΦΤ ΒΕΝΕΒἘςΕ 95ΡΕΙΙ. 
Μετά 6ΑΦΤ ΟΑΙ Μ στις φλόγες. 
Κάνε 06ΑΦΤ 5Ι)ΜΜΟΝ 9ΤΑΕΕ. 
Όταν την πάρει µε ένα μαγικό του, 
0Α5ΦΤ ΤΗΙΞΘΕΒ 9ΡΕΙ Ι καιτον κα- 
ταστρέφεις. Τώρα πια κάνε Ο6Α5ΦΤ 
ΕΟΒΟΕ ΒοΟιΤ ΑΤ ΟΒΒ και παρακο- 
λούθησε το φινάλε. 


ΤΕΛΕΙΩΝΟΝΤΑΣ ΤΗΝ 
ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ ΣΑΝ ΡΑΙΑΡΙΝ 


Στη Ι ο5ἱ ΟΙγ πλησίασε την πόρ- 
τα µε το σχεδιάγραµµα του Απυρίς. 
Κάνε ἱΟΟΚ ΒΟΟΒ. Τώρα Ρ0Τ 
ΕΙΒΕ ΟΡΑΙ ΑΤ ΡΟΟΒ’᾽5 ΕΥΕ. Το 
{8 οραἱ το έχεις από τα νεποπποι5 
ΨΙΠθς. Μέσα προχώρησε προς την 
πόρτα. Πάλειμε και σκότωσε το τέ- 
ρας. Κάνε ΗΕΑἰ τον εαυτό σου, ᾱ- 
φού σαν Ραἰααίπ µπορείς. Ανοιξε 
την πόρτα. Στην ΒΘΕΞΠΦΚΒ, μόλις 
γίνει δαΐῄµονας, ΤΗΒΟΝ ΡΙΘΡΕΙ. 
ΡΟΤΙΟΝ ΑΤ ΒΕΕΘΗΑΚΑ. Σπάζεις 
τα µάγια. Ερχονται οι φίλοι σου. Στο 
δωμάτιο µε τους 5 καθρέφτες πολέ- 
µησε όσο µπορείς. Λίγο πριν ηττη- 
θείς, θα έρθει ο κλέφτης και θα σε 
σώσει. Φτάνεις στον Ώαθπιοῃ 
ΥΝιζαΓά. Μεταμορφώνει το ρίἰαΓ που 
είναι ακριβώς µπροστά σου σ᾿ ένα 
ζωντανό αΓᾳογἰθ. Πολέμησε µαζί 
του, µέχρι να το νικήσεις. Σπρώξε 
το ΘαΓ0ογ/θ µε τον ΑΟΤΙΟΝ κέρσο- 
ρα, για να το ρίξεις κάτω και να Υε- 
φυρώσεις το χάσμα. Κάνε πάλι κλικ 
τον ΑΟΤΙΟΝ κέρσορα, για να το πε- 
ράσεις (και όχι τον ΝΑΙ Κ κέρσο- 
ρα). Το αἄΓαογίε σού πιάνει τα πό- 
δια και σε κινητοποιεί. Διάλεξε απὀ 
το [ηνεπίογγ σου το μαγικό σου σπα- 
θί και πέταξέ το στον μάγο. Τον αιχ- 
µαλωτίζεις. Τώρα διάλεξε απὀ το 
ἱηνεπίογγ σου τη µαγική σου ασπίδα 
και κάνε την κλικ ακριβώς πάνω στο 
Ο/Ὀ. Παρακολούθησε το εντυπω- 
σιακότατο φινάλε. Ὀ 
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Μέρες γιορτών και εΙρήνης σού Πέ-- 
νε. ΟΧΙ, δεν θα γράψω για τους Ππο-- 
Λέμους που γίνονται δίπβα µας. Για 
αυτά τα καταραµένα, τα σιχαµερά, 
Κίτρινα, κοντοστούπικα τερατάκια 
θέβω να γράυω. Τα διαθοβικά 
6οβ/ίΠ5, τα οποία ποβύ Λ/γοι αντικρί-- 
ζουν Και ακόµη Λιγότερο! επιζούν 
µετά τη συνάντησή τους μ’ αυτά. 
Ενα τέτοιο δάγκωσε τον αρχισυντά-- 
Κτη µας, τον Αποστοβάκη ή, "επί το 
Λαϊκότερο”, Ουμπέρτο. Ο καηµένος 
έχει μείνει άβαβος, µε ένα θῆέμμα α- 
πῄανες, χαμένο στο υπερπέραν, ενώ 
εγώ προσπαθώ, µε όβα τα µαγικά 
που ξέρω, να τον συνεφέρω. Περισ- 
σότερα όµως στο επόμενο τεύχος. 


Ας περάσουμε όµως στα 
γράμματά σας. Ο ΣΑΒΒΑΣ 
ΠΑΠΑΓΙΑΝΝΙΔΗΣ ρωτά στο 
ΗΕΒΟ’᾿9 ΩυΕΟΤ 1 (ή ΩυΕΟΦΤ 
ΕΟΒ ΤΗΕ αι ΟΒΥ 1) τι κάνει για 
να νικήσει τον ξιφοµάχο. Στην 
παλιότερη έκδοση, όπως έγρα- 
Ψα και στην ειδική έκδοση του 
Απριλίου του 91, αρκούσε να ἑ- 
χεις δύναμη γύρω στα 90- 100. 
Για να τον νικήσεις, πρέπει να 
τον πας προς τα πίσω, µέχρι να 
εγκαταλείψει. 

Γι αυτό κράτα συνεχώς πατη- 
µένο το πλήκτρο του αριθµολο- 
γίου που αντιστοιχεί στο σηµείο 
απ' όπου τον κοιτάς. Αν δεν τα 
καταφέρεις, δοκίµασε πάλι την 
επόµενη μέρα. Προσπάθησε µέ- 
χρι να το πετύχεις. Η καλύτερη 
στιγµή είναι πριν ξεκινήσεις για 
το κρησφύγετο των Βήραπας, ὁ- 
ταν δηλαδή έχεις λύσει όλους 
τους άλλους γρίφους. Τότε προ- 
σπάθησε, πολεμώντας µε τέρα- 


τα, πετώντας πέτρες κλπ., να ᾱ- 
νεβάσεις στο μάξιμουμ τις δυνά- 
µεις σου, ώστε να νικήσεις τον 
ξιφοµάχο. (Σημειώστε ότι στην 
καινούρια έκδοση των 256 χρω- 
µάτων εἶναι ακόµη πιο δύσκολο 
να τον κερδίσεις.) 

Ο ίδιος ρωτά στο 9ΡΑΟΕ 
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ΟΩὐΕ9ΦΤ 1 τι κάνει µε την τρύπα 
από την οποία βγαίνει πετσί και 
κόκαλο στον πλανήτη ΚεΓο0Π8. 
Τίποτα απολύτως! Απλώς µην 
ξαναμπείς στην τρύπα αυτή. Εἰ- 
ναι για τους πολύ περίεργους! 
Ρωτά επίσης τι κάνει µε τον 
ΟΓαϊ. Εχοντας στην κατοχή σου 
το ΚΙί απὀ το σκάφος µε το ο- 
ποίο διαφεύγεις, πάρε το νερό 
απ᾿ αυτό. Πέτα το νερό στον 
ΟΓαΐ, πριν σου επιτεθεί. Ρωτάει 
επίσης τι κάνει µε το ολόγραμμα 
µέσα στις σπηλιές. Χμ! Στο δια- 
στηµόπλοιο στην αρχή, λίγο 
πριν φύγεις, έχει δύο οἱο5είς. Το 
ένα έχει τη διαστημική σου στο- 
λή και το άλλο ένα ϱαάρεϊ. Αυτό 
είναι µεταφραστής. Πριν από 
την ολογραφία, ενεργοποίησέ 
το και έτσι θα καταλάβεις τι σου 
λέει. Ο ίδιος, τέλος, ρωτά στο 
ΜΟΝΚΕΥ Ι95ἱ ΑΝΡΏ 1 πώς παίρνει 
τις μπανάνες από το δέντρο 
στην παραλία, αφού, όταν ρίχνει 
µια πέτρα µε τον καταπέλτη, 
βουλιάζει το πλοίο του! Ναι, έτσι 
είναι. Απλώς μετακίνησε τον κα- 
ταπέλτη µε τις εντολές ΡύΦΗ ή 
ΡὺΙ1 αντίστοιχα, µέχρι να χτυ- 
πά την µπανανιά. Απλά πράγµα- 
τα. 

Ο ΛΙΑΠΗΣ ΘΑΝΑΣΗΣ ρωτά 
στο ΟΟΝΩυύΕΟΦΤΕ ΟΕ ΤΗΕ 
ΙΟΝΑΒΟΝΜ ποια εἶναι η λέξη 
που ανοίγει το ξύλινο κουτί µε 
το ρυζ7Ι6, για να πάρει το δα- 
χτυλίδι της φωτιάς. Πρέπει να έ- 


πα. » 


χεις το 5οΓο(! του ΕὺΙ Κ, τον ο- 
ποίο ελευθερώνεις στο µονα- 
στήρι των Εθης. Εχοντας το 
50ΓΟΙΙ, κάνε | ΟΟΚ σ’᾿ αυτό. Βλέ- 
πεις τα ονόματα διάφορων 
Ὀγμιάς στα λατινικά. Πάρε κατά 
σειρά τα πρώτα τους γράμματα. 
Αυτά τα γράμματα σχηματίζουν 
µια λέξη, η οποία είναι ΓαπάοΠΙ. 
Βάλε στο ρυζζί6 αυτήν ακριβώς 
τη λέξη, για ν᾿ ανοίξει. 

Ο ΑΛΕΒΙΖΟΣ ΔΗΜΟΣ ρωτά 
στο ΡΟΙΙΟΕ ΩυΕΕςΤ 2 τι πρέπει 
να κάνει για να πάρει το ένταλ- 
μα, ώστε να µπει στο ξενοδο- 
χείο. Κατ᾽ αρχάς, πήγαινε στο 
παράθυρο του διευθυντή. Εδώ 
ΘΗΟΝ ΘΗΙΕΙΡ, ΔΗΟΝ Μυς- 
ΦΗΟΤ, ΑΞΚ ΚΕΥ. Δεν σου δίνει. 
Ξαναμπές στο αμάξι σου και 
6ΑΙ 1. ΕΟΒ ΝΑΒΒΑΝΤ, σλιι. 
ΕΟΒ ΒΑΟΚυΡ. Πάτα το Ε4 για 
να βγεις. Περίμενε να έρθει ο ᾱ- 
στυνοµικός και ΤΑΚΕ ΙΛΑΒ- 
ΒΑΝΤ. Πήγαινε στο παράθυρο 
του διευθυντή και ΘΗΟΝ 
ΝΑΒΒΑΝΤ, ΕΤ ΚΕΥ. 

Ο ίδιος ρωτά στο 9ΡΑΟΕ 
ΟΩὐΕ59Τ 2 τι κάνει στο τέλος, ᾱ- 
φού έχει πάρει όλα τα αντικείµε- 
να απὀ τοὺς διάφορους ορό- 
φους, Κατ᾽ αρχάς, πρόσεξε πο- 
λύ στον 5ο όροφο. Απόφυγε να 
περάσεις έξω απὀ το δωμάτιο 
απὀ το οποίο βγαίνει ένα τερα- 
τάκι και σε φιλά. Και αυτό γιατί 
σου μεταδίδει µε το φιλί ένα 
8ΙΙΕΠ, το οποίο πριν το τέλος σε 
σκοτώνει!!! Γι’ αυτό πήγαινε 
στον 50 όροφο απὀ το άλλο α- 
σανσέρ, ώστε να µην περάσεις 
έξω απὀ το δωμάτιο μ᾿ αυτό το 
τερατάκι. Τώρα, έχοντας µαζέ- 
Ψει απὀ τους ορόφους τα 
ριυπᾳεΓ, ἴοιιεί ρ8ρ6/, ϱἰ855 
ου[ῖει, νναςϊεοαςκαί και Ιἰᾳηῖθ, 
ξανακατέβα στον 10 όροφο. 

Πήγαινε στην οθόνη µε το δια- 
στηµόπλοιο και κατέβα την 
πλατφόρμα νότια. Μόλις οι 
Ρ8ΓΠΕΙ5 πέσουν, πήγαινε στην ᾱ- 
ριστερή Ὀβ/Γί6{ και τύπωσε 
ΑΤΤΑΟΗ ΡΙ ΗΝΑΕΒ, χωρίς να 
πατήσεις το (θίυγη (οπίθι) πλή- 
κτρο. Οταν το πάτωμα, το οποίο 
ανοίγει, φτάσει στα πόδια σου, 
πάτα το ΓΘίµΓΠ πλήκτρο. Οταν 
το πάτωμα κλείσει, Οἱ ΙΜΒ 
ΡΟΝΜ/Ν. Τώρα είναι τα πιο δύ- 
σκολα. ΕΧΑΜΙΝΕ ΟΕΙΙ1Να, ΡυΤ 
ΡΑΡΕΒ ΙΝ ΒΑΞΚΕΤ, ΡΒΒΟΡ 
ΒΑΞΚΕΤ, ΙΙ4ΗΤ ΡΑΡΕΗ ΝΙΤΗ 
ΙΙ4ΗΤΕΒ. Ετσι "μπλοκάρεις” 


τους αισθητήρες, που ενεργο- 
ποιούν τα νθγοροῖς. Τώρα προ- 
χώρησε όλο δεξιά, όπως βλέ- 
πεις, Καιµπες στην πόρτα. 

Ο ΓΕΡΑΣΙΜΟΣ ΣΟΛΩΜΟΣ 
ρωτά στο Ι υΒΕ ΟΕ ΤΗΕ ΤΕΜΡ- 
ΤΗΕΟς πού βρίσκεται το κορί- 
τσι, για το οποίο του λέει ο φυ- 
λακισμένος ἸΛυ]{, λίγο πριν πε- 
θάνει. Χμ! Εάν διαβάσεις το 
Γ8νΙΘΝ/ του αανεπίυΓθ που έγινε 
στο ΡΙΧΕΙ., Νο 93, του Νοεμβρί- 
ου 92, θα λύσεις τις περισσότε- 
ρες απορίες σου. Το κορίτσι εἷ- 
ναι η 4οθΝΙη Και για να την ε- 
λευθερώσεις πρέπει να αλλάξεις 
μ’ ένα μαγικό φίλτρο σε 596ΙεΠ8. 
Εχεις όµως πάρα πολύ δρόµο 
µέχρι τότε. 

Ο ΓΑΛΙΩΤΟΣ ΓΙΑΝΝΗΣ µας 
λέει στο | ΑΒΒΥ 3 για ένα και- 
γούριο θυᾳ, πέρα απ᾿ αυτά που 
ήδη έχουµε αναφέρει. Στην οθό- 
νη µε το αγριογούρουνο, τυπώ- 
γοντας ΒΕΜΟΝΕ ΒΒΑ, ΛΝΕΑΒ 
ΒΒΑ, ΒΕΜΟΝΕ ΒΒΑ, παίρνεις 
συνέχεια πόντους! 

Ο ΔΑΚΤΥΛΙΔΗΣ ΜΑΝΩΛΗΣ 
ρωτά στο ΜΟΝΚΕΥ Ι5ἱΑΝΡ 2 
ποια είναι τα βιβλία που χρειάζε- 
ται οπωσδήποτε απὀ τη βιβλιο- 
θήκη. Χμ! Χρειάζεσαι τα εξής: 
"Ἠθοίρος ΝΨοοᾷοο; ΤΠΕ ΙΟΥ οἱ ΠΕΧ. 
101 ο55οπίίαΙ νοοᾶοο Γθοίρες”, 
"Ῥἱςαςίει: αΓθαΐ 9ΠίρΗΓΘΟΚς οί 
ου Οαπίμιγ” και ένα ἀλλο, οποι- 
οδήποτε βιβλίο. Αυτό το τρίτο, 
τυχαίο βιβλίο, το χρειάζεσαι για 
να το βάλεις πάνω στην κοιλιά 
του κυβερνήτη του νησιού αυ- 
τού, ώστε να πάρεις το βιβλίο 
που έχει και που το χρειάζεσαι 
οπωσδήποτε, δηλαδή το 
Ἔαπιους ρ[γαῖθ αυοἰαίίοης”. 

Ρωτά επίσης στο τέταρτο µέ- 
ρος της περιπέτειας, στο δύ- 
σκολο επίπεδο, ποια επιπλέον 
συστατικά χρειάζεται για να 
φτιάξεις την κούκλα βουντού για 
τον | 6ΟΠµΟΚ, εκτός από το Κό- 
καλο, το σάλιο του και την πε- 
ρούκα. Αχά! Στο δωμάτιο όπου 
φουσκώνεις τα δύο γάντια και το 
μπαλόνι για να ανέβεις µε το α- 
σανσέρ, βρίσκεται µια χαλασμέ- 
νη μηχανή ᾳΓοᾳ. Σ’ αυτήν κάνε 
υ85Ε Ο60ΙΝ ΒΕΤυΒΝ. Πέφτει κά- 
τω ένα νόμισμα. Ο άπληστος 
ἱ6οΠιοΚκ έρχεται, το βλέπει και 
σκύβει να το πάρει. Οπως σκύ- 
βει, φαίνεται το εσώρουχό του! 
Εσύ γρήγορα ΡΙΟΚκ υΡ 
υΝΡΕΒΝΝΕΑΒ και έτσι έχεις και 


το ρούχο που χρειάζεσαι. 

Ο ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΤΖΑΝΗΣ έχει 
στείλει ένα γράμμα στη στήλη 
και ρωτά για το πρόγραµµα 
ΦΝΟΟΡΥ. Αγαπητέ φίλε, αυτό 
δεν είναι αἀνεπίυΓθ και έτσι δεν 
μπορώ να σε βοηθήσω. 

Ο ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΜΠΛΑΝΟΣ ρω- 
τά στο ΜΗ Ι Υ ΒΕΑΜΙΞΗ πότε α- 
κριβώς να δώσει τις μύγες στον 
Τυγροίτοᾳ. 

Αφού πας στο Τοοίςνθεί, σε 
λίγο θα αρχίσει ο αγώνας. Ετσι 
κάνε ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ, Ηοιο 
ΒΙΑΝΚ ΕΝΤΗΥ, ΙΝΕ ΒΙ ΑΝΚ 
ΕΝΤΗΥ ΤΟ ὁυΡ6Ε, ΙΝΝΕΝΤΟ- 
ΒΥ, ΗΟΙΡ «ΑΗ ΜΝΙΤΗ ΕΙ ΙΕς, 
ΡυΤ ῥΑΒ ΟΕ ΕΙΙΕΞ5 ΝΕΧΤ ΤΟ 
ΤύΒΒΟΕΒΟΑ. Πρόσεξε! Βάλε 
το ΙΓ ακριβώς µπροστά απὀ το 
βάτραχο στ’ αριστερά του, όπως 
κοιτάς. Θα φάει τις μύγες και θα 
πέσει για ύπνο. Πριν αρχίσει ο ᾱ- 
γώνας, κάνε ΦΑΝΕ. Είναι σηµα- 
ντικό να κερδίσεις. Ο ίδιος ρωτά 
στο ΟΒύΙςΕ ΕΟΒ Α ΟΟΒΡΕΕ τι 
κάνει στις 12:90. Ναι, είναι λίγο 
πονηρό δεκάλεπτο. Πήγαινε έξω 


από την ΒεθθοσθΒ᾽5 οδΡΙΠ. 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΟΒΤΗΟΙΕ, της κα- 
µπίνας 2. Τώρα |ΙΟ0ΟΚ 
ΤΗΒΟύΘΗ ΡΟΒΤΗΟΙ Ε. Βλέ- 
πεις τον Τοπι και την ΒεΏθοςΒ. 
Αυτή απειλεί να σκοτώσει τον 
ΕἱοΚ για την κληρονομιά. Η ώρα 
πάει 12:40. Ο ίδιος ρωτά τι κάνει 
µετά τις 3:10, όταν βρίσκει το 
δωμάτιο των Ώαρῃπε/Φιζ8ηΠθ 
άνω κάτω. 

Αφού κλείσεις την ντουλάπα, 
πήγαινε λίγο αριστερά. Βλέπεις 
ένα μουσικό κουτί. ΟΡΕΝ 
ΜυςδΙΟ ΒΟΧ. Οπως το κοιτάς, 
κάνε ἱπνθπίοΓΥ, ΙΝΡΕΗΒΤ 9ΜΑΙ . 
ΚΕΥ. Βλέπεις να το κουρδίζεις. 
Όπως χορεύει η κοπέλα, στα πό- 
δια της, κάτω κάτω, κάνε Βἱ ΟΟΚ 
ΒΑΙΙ ΕΒΙΝΑ, ενώ αυτή γυρνόει. 
Ακούς έναν ἠχο. Τώρα ΤΟΒΝ 
ΚΕΥ και ανοίγει ένα κρυφό συρ- 
ταράκι. ΤΑΚΕ Ι ΕΤΤΕΒ. Τώρα η 
ώρα θα πάει κατευθείαν στις 
3.30. 

Ο ΣΟΛΩΝ ΟΙΚΟΝΟΜΟΠΟΥ- 
ΛΟΣ ρωτά στο ΙΝΡΙΑΝΑ ΟΝΕς 
ΑΝΡ ΤΗΕ ΕΑΤΕ ΟΕ ΑΤι ΑΝΤΙς τι 


πρέπει να κάνει µε τον Μι Οο5ία 
στις Αζόρες. Χμ! Αν καταλαβαί- 
γεις κάτι από αυτά που σου λέει, 
είναι ότι χρειάζεται ένα 
Αἰἰαπίθαπ)ς αγἰ[ίαοἵ για να δεχτεί 
να κάνει ἰγαᾶς µαζί σου. Κατ’ αρ- 
χάς, βάλε τη 9ορΠίᾶ να μιλήσει 
μαζί του. Νέα και όµορφη είναι, 
θα κάνει το γέρο να του τρέχου- 
νε τα σάλια!! (Θεέ µου, τι γρά- 
φω!). Χρειάζεσαι το 66 ΠᾳυΠπε 
από τον Ηθίπιάαι| στο Ιοθἱαπᾷ. 
Γυρνώντας απὀ το ναό των 
ἱηκας στο ΤίΚαΙ, και αφού έχεις 
ανοίξει τη μυστική κρύπτη-τάφο, 
θα βρεις το 66| Πθ8α σχεδόν φα- 
νερωμένο. 

Χρησιμοποίησε το οΠςοΠ8Βἰουπῃ 
από τον τάφο των ΙηΚκᾶς στο ϱ6| 
Πθα8ά και θα το πάρεις. Δώσε το 
66| Πᾳυτίηπε στον Οο5ίᾳα στις 
Α7οΓθς και θα πάρεις την πληρο- 
φορία που θέλεις. 

Στο ίδιο αἀνεπῖμΓο ρωτά ο 
ΚΩΣΤΑΡΑΣ ΑΝΑΡΓΥΡΟΣ έχο- 
ντας διαλέξει το Εἰδί5 Ραΐη πώς 
και πού βρίσκει το Μοοηςίοπθ. 
Ξεκίνησε στην Πἱᾷ5ΙίΘ, στο χώρο 
δηλαδή των ανασκαφών. 

Σ᾽ ένα απὀ τα κτίρια (Γ8ΠΟΠΙ) 
θα βρεις ένα πιωΓαΙ, που δείχνει 
σαν χάρτη το κέντρο της πόλης. 
Εντόπισε τα 5ἴοπθς στο κέντρο 
της περιοχής. 

Δύο απ᾿ αυτά κινούνται (Ρ059Η 
ΦΤΟΝΕΕΘ). Θα αποκαλύψεις δύο 
Ι8Γᾷ6 ΠΟΓΠ5, που ταιριάζουν µε 
το σχέδιο του πυΓαΙ. Πάρε το 
ΘΙΒΝΕΥΟΒ᾽9 ΙΝΡΤΒυΜΕΝΤ, 
κάνοντας έναν κύκλο για να 
φτάσεις εδώ από την άλλη µε- 
ριά. 

Εφαρμόζοντας το Ιπςἰγωπιεπί 
στα δύο ΠοΓΠ5, εντόπισε το µέ- 
ρος όπου είναι θαμμένο το 
πιοοηςίοηθ. 


Όσοι στέλνετε γράμματα 
στη στήλη, να εσωκλείετε 
ένα γραμματόσημο εσωτερι- 
κού, αν θέλετε απάντηση, 
και να γράφετε µέσα στο 
γράμμα τα αναλυτικά στοι- 
χεία σας (όνοµα και διεύθυν- 
ση), καθώς και την υποση- 
µείωση: Προς το ΑἀνεπίιΓθ 
5.0.9. του ΡΙΧΕΙ.. 
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α, λοιπόν, που φτάσαμε και 
στον πρώτο διαγωνισμό του 
ΑἱΓ Υ/8ΙΓΙΟΙ. Τρεις οµάδες και 
δεκαοκτώ μαχητικά αεροσκά- 
φη ρίχτηκαν στις 12 τα µεσά- 
νυχτα της 17/15/92 σε µια 
µάχη χωρίς έλεος και χωρίς 
οίκτο! Οι ουρανοί κυριολεκτι- 
κά ...θάφτηκαν κόκκινοι, καθώς οι αερομαχίες 
έδιναν κι έπαιρναν, τα αντιαεροπορικά ξέρνα- 
γαν φωτιά κι ατσάλι και οι επιτελείς κάθε χώ- 
ρας ξεδίπλωναν τα μυστικά τους σχέδια! 

Ας πάρουµε όµως τα πράγματα απ᾿ την αρχή. 
Ο διαγωνισμός κράτησε δύο ολόκληρες εθδο- 
µάδες (17/12-31/16) και έληξε µε τον ερχομό 
του 1993. Οι οµάδες ήταν τρεις (µία για κάθε 
χώρα) και καθεµιά είχε το δικό της αρχηγό 
σμήνους. 

Τα έπαθλα που αθλοθέτησε η 6οππρυ[Ιπκ για 
το νικητή ήταν δύο ειδών: κατ’ αρχάς, οἱ πιλό- 
τοι της νικήτριας ομάδας Θα μοιράζονταν 
40 000 υπῇς, ενώ για τον ἱορ 500/Γ6/ κάθε σµή- 
νους υπήρχε ένα πποαθπι στα 9.600 Ό8υας! Τα 
έπαθλα ήταν αρκετά για να πάρουν φωτιά 
οοοκρίϊς και ...Ιογδίίοκς κι έτσι, πολύ σύντομα, 
δεκαοκτώ πιλότοι είχαν υποθάλει αἴτηση συµ- 
μετοχής για το διαγωνισμό στον 8γ5ορ της 
(6οππρυ! ΙπΚ. 


Ο ΠΡΩΤΟΣ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ 
ΤΟΥ ΑΙΗ ΝΑΒΗΒΙΟΗΒ 


ΑΤΗΘ ΤΗΡΙΗ οἱ νε ΙΙΙ” 


Καταθλήθηκε κάθε προσπάθεια για να µην υπάρξουν 
σημαντικές αλλαγές χώρας για τους παίκτες, αλλά η α- 
νάγκη δημιουργίας ισοδύναµων (όσο γινόταν) αντιπάλων 
οδήγησε τον ΦΥ9ορ να επιθάλει κάποιες ...µεταγραφές. 
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Ετσι, τελικά καταλήξαµε στη σύνθεση που φαίνεται και 
στο σχετικό πίνακα, µε έξι παίκτες ανά σμήνος και µε 
αρχηγούς τον Θοοίγ στην Α, τον Αίοοοο στην Β και τον 
Ο0οπ8η στη ϐ. 

Ο ΟγΌοιᾳ το έπαιζε ...παρατηρητής εδάφους και ανα- 
µετάδιδε την επομένη τα σημαντικότερα συµθάντα. 

Οι µάχες, που όπως είπαμε κράτησαν δύο εθδοµάδες, 
υπήρξαν χωρίς προηγούμενο στην ιστορία του ΑἰηΛ/ΒΠΠοΓ 
και στο σύνολό τους συνθέτουν έναν πραγµατικό πόλε- 
μο, τελικός νικητής του οποίου ήταν η χώρα Α. Κατά τη 
διάρκεια αυτού του πολέμου νέα αστέρια των αιθέρων ᾱ- 
νέτειλαν (π.χ. ο Νείδοη της Α µε «21 ΚΙΙ5, ο ΜανεΠοκ 
της Β µε 18 ΚΙΙ5 κ.ά.), ενώ και οι παλιοσειρές σίγουρα 
απέκτησαν νέες εµπειρίες κάτω από πραγματικά εµπό- 
λεμες συνθήκες, όπου συχνά καλούνταν να αντιµετωπί- 
σουν δύο ή και τρεις αντιπάλους ταυτόχρονα! 

Ας κάνουμε όμως ένα σύντομο ρἰΒΥΌΒΟΚ στα σηµαντι- 
κότερα στιγμιότυπα αυτής της άγριας σύγκρουσης που 
θα μείνει στην ιστορία ως ... Ὁ πόλεμος του 95”. 

Ηδη, µισή ώρα πριν από την επίσηµη έναρξη, διάφοροι 
πιλότοι ήταν στον αόρα σε ἰταἰπίπᾳ πιοᾶθ, ενώ στις 19 αᾱ- 
κριθώς Ο 3Υ5ορ έδωσε το σύνθημα για την εκκίνηση. Η 
πρώτη ηµέρα έληξε µε απόλυτη επικράτηση των 
"Βητάδων”, αφού τα αστέρια της Α, ο οο!γ και ο 
ΤοιπηίπΒίογ, έλειπαν από το πεδίο της µάχης, ενώ από τη 
0 ο Οοπ8η πάσχιζο σχεδόν µόνος να γράψει κάποια Κίί5 
για την ομάδα του. Μεγάλος πρωταγωνιστής εκείνης της 
πρώτης νύχτας αναδείχτηκε ο νεαρός Νείδοη της Α, 9 0- 
ποίος µε 6 καταρρίψεις αναρριχήθηκε στην κορυφή των 
500/6/5 και κράτησε την ομάδα του στη δεύτερη θέση. 

Η είσοδος του “θετεράνου” οο/γ στο παιχνίδι, τη 
δεύτερη ϐραδιά, άλλαξε προς στιγµήν την ισορροπία, 
αλλά οι πιλότοι της Β µε επικεφαλής τους Λοίί, ΤήυπΙρΗ 
και ΜανθΠίοκ κράτησαν και πάλι ψηλά τα χρώματα της ο- 
µάδας τους, µε αποτέλεσµα η θραδιά να λήξει και πάλι 
με τη σειρά Β-Α-0. 

Το θράδυ εκείνο όµως, µετά τη λήξη των εχθροπρα- 
ξιών, διαδραματίστηκε µία από τις σημαντικότερες εξελί- 
ξεις του πολέμου! Οι αρχηγοί των Α και Ο, θλέποντας 
το πάθος των πιλότων της Β, αποφάσισαν να προχωρή- 
σουν σε μυστική συμμαχία και σε κοινό σχέδιο ὁράσης 
για την εξόντωση του μισητού τους αντιπάλου! Ο σατα- 
νικός εγκέφαλος του 6οοί/ σοφίστηκε ένα σχέδιο, 
µπροστά στο οποίο η επίθεση των Γιαπωνέζων στο Ρθ8ή 
Ηα(ΌοιΓ κυριολεκτικά ωχριά! Ας δούµε όµως πώς ακρι- 
θώς εξελίχθηκαν τα πράγµατα εκείνη την τρίτη νύχτα 
του πολέμου, που έµεινε γνωστή σαν “Η νύχτα της 
Μεγάλης Σφαγής”... 

Δεν είχε ακόµα ανατείλει ο ήλιος, όταν από το γνω- 
στό Κέντρο Πολεμικών Επιχειρήσεων της Α, στην ανατο- 
λική ακτή της Ερυθράς Θάλασσας, ξεπρόθαλαν δύο φι- 
γούρες. Αν υπήρχε κανείς εκεί γύρω, θα αναγνώριζε τον 
παλαίµαχο αρχηγό της Α, τον οο/γ, και το ανερχόμενο 
αστέρι της, τον Νθίςοπ. Σε λίγο ο θόρυθος από τους έλι- 
κες ενός θομθαρδιστικού Β17 έσχιζε τη σιγαλιά του ερη- 
µικού τοπίου, τροµάζοντας τα θαλασσοπούλια που μόλις 
είχαν ξυπνήσει. Λίγη ώρα αργότερα, το Β17 θρισκόταν 
πάνω από το μικρό θοηθητικό αεροδρόμιο Β65, στους 
πρόποδες του θουνού Ρα, και στη συνέχεια οι εκκωφα- 


ντικές εκρήξεις από τις θόµθες γέμιζαν τον αέρα, εξου- 
δετερώνοντας τους αμυντικούς μηχανισμούς του αερο- 
δρομίου. Αμέσως µετά, ένα μεταγωγικό 047, µε τα πρά- 
σινα χρώματα της Α, έριχνε 40 αλεξιπτωτιστές πάνω 
από το Β5 και σύντομα η κατάληψη του αεροδρομίου ή- 
ταν γεγονός! 

Ετσι ολοκληρωνόταν το πρώτο σκέλος του μυστικού 
σχεδίου "Αππιβοθααοπ”, στο οποίο είχαν καταλήξει οι ε- 
πιτελείς της Α και της Ο, που προέθλεπε την κατάληψη 
θνός αεροδρομίου κοντά στο κεντρικό αεροδρόμιο Β3 
της Β που θρίσκεται στη δυτική όχθη της [οσο Νθς55. 
(Ας µην ξεχνάμε ότι το Β3 θρίσκεται κοντά στα σύνορα 
της Β µε τη Ο, αλλά πολύ µακριά από την Α, µε αποτέ- 
λεσμα να µην έχει τρόπο να θοηθήσει έµπρακτα τη σύμ- 
µαχο χώρα της. Τώρα η κατάληψη του 85 έδινε µια "προ- 
κεχωρηµένη θάση” στις δυνάµεις της Α πολύ κοντά στο 
νευραλγικής σημασίας Β9.) 

Το δεύτερο και σατανικότερο µέρος του σχεδίου έ- 
µπαινο τώρα σε εφαρµογή! Οι πιλότοι της Α "καθάλη- 
σαν” τα αντιαεροπορικά του Β9 και τα έστρεψαν πάνω 
στο διάδρομο του Β3. Η παγίδα ήταν στημένη! Λίγες ώ- 
ρες αργότερα, οι ανύποπτοι πιλότοι της Β άρχισαν να 
μπαίνουν στα δρἰή(γθ5 τους και ετοιµάστηκαν να απογει- 
ωθούν από τον αεροδιάδροµο του Β3. Επακολούθησε 
πραγματική σφαγή! Κυριολεκτικά η νύχτα του Αγίου 
Βαρθολομαίου! Οι κραυγές των πιλότων της Β, των ο- 
ποίων τα αεροπλάνα ανατινάζονταν πριν προλάθουν καν 
να απογειωθούν, γέμιζαν τον αέρα, ενώ οι λίγοι που κα- 
τάφεραν να σηκώσουν το τσακισµένο δρἰήγθ τους µακριά 
από τα αντιαεροπορικά της Α είχαν να αντιμετωπίσουν 
τον Οοπ8η και τους πιλότους της 6 που τους περίµεναν 


ΣΕΣο}Σ 


λίγο πιο ψηλά. Εντεκα ΚίΙς έγραψαν τα Εἰ8Κ5 του οοίγ 
εκείνη τη φοθερή 6ραδιά, ενώ οι ἵορ 5ο0/6/5 της Β, ΙΛοίΐ 
και ΤήωπΙρῃΗ, δεν κατάφεραν να πετύχουν παρά ελάχι- 
στες καταρρίψεις. 

Με την ἴδια ένταση συνεχίστηκαν οι µάχες τις επόµε- 
νες ηµέρες (ή μάλλον νύχτες) και αξίζει να σημειώσουμε 
τη 6ραδιά που ο ΤΠωΠΙΡΗ πέτυχε 14 ΚΙ (1), ενώ τον ίδιο 
αριθµό πέτυχε το ίδιο ακριθώς θράδυ και ο Οοπ8η. Η εἷ- ' 
σοδος του Τειππαϊῖοι, περίπου στα µέσα του διαγωνι- 
σμού, θοήθησε ακόµα περισσότερο την Α, η οποία έτσι 
θρέθηκε κάποια στιγµή τρία µόνο ΚΙΙ5 πίσω από την Β, 
µε τη Ο να έχει μείνει αρκετά πίσω (8:71 / Α:68 / 6:34). 
Από τη στιγµή αυτή και µετά, ήταν φανερό ότι η µάχη 
για την πρώτη θέση θα παιζόταν ανάµεσα στους πράσι- 
νους της Α και τους κόκκινους της Β, µε τη Ο να λει- 
τουργεί περισσότερο ως ρυθµιστής της κατάστασης πα- 
ρά ως διεκδικητής της νίκης. ΤΠ6 ιθςί ἰ5 Πἰδίοι/, όπως 
λένο και οι Αγγλοσάξονες. Το πολυπόθητο τρόπαιο κα- 
τέκτησε τελικά η χώρα Α, ενώ ἴἵορ 5ο0/Γ6Ι5 κάθε σμήνους 
αναδείχτηκαν οι οο/γ, ΥΛ/οίί και 0οπ8η 

Κλείνοντας εδώ τη σύντομη περιγραφή του πρώτου 
οργανωμένου πολέμου του ΑΓ ΙΛαΙοτ, θα πρέπει να α- 
ναφέρουµε ότι δεν έλειψαν φυσικά τα καθγαδάκια µετα- 
ξύ των αντιπάλων (Έλληνες είµαστε!), οι διαφωνίες και, 
φυσικά, οἱ προσωπικές κόντρες. Αξέχαστες Θα μείνουν, 
µεταξύ άλλων, οἱ λεκτικές μονομαχίες 6οο/-ΜανεΠοκ, 
που πραγματικά άγγιζαν τα όρια του απολαυστικού. Ένα 
πάντως είναι θέθαιο: µετά την πρώτη αυτή “δοκιμασία 
πυρός”, οι ρἱοί5δ του ΑΙ Ἰλ/αΓΠοι έγιναν πραγματικοί 
Πρηίθι ρἱοίδ! Αλλωστε, ας µην ξεχνάμε: "ΑΙ/9 {αἰΓ {π |ονε 
8Πα ννα:”] 


 --- 
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ΤΕΙ,ΙΤΚΑ ΑΡΟΤΕΙΕΞΗΑΤΑ 


ὕξεν Τρ 
αοοξῳ 
εασ]εοπε 
ΠΕ Τξοή 
5α]νο 
5ιρταηο 
ἶδπες 


Α1ς Ηαπά]ε 
σοοξῳ 
τενπ πα ον. 

πε δοπ 
αἴγξδα]υνο 

ΕΠ Ιπᾳάε{Ἡ 
πασνες 


α1νοσοσοξ 
Ξα]1πτ 
4υοκ 
πανε το] 
ο απρἩ 


πανεν οκ 
Έτ ΠΕ ΙΠΡΤ 
πΙκος 


οοπαη 

γεᾶ ἘΒαςοΠ 

ΞΚι11 

Βασ οπι 

απαευ 
Ρ10ε8 τά δε 


Τοία]1 


ΡΙαπε Ἡ 


κι]Ι]Ι5Ξ ζουπέσῳ 
315 40 Ιεαάᾶεν ϐ 
1965 38 β 
1063 21 β 
140 

1986 

2825 
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Πιστεύω ότι κατά τη 
διάρκεια των διακοπών, 
ασχοληθήκατε µε τις 
κονσόλες σας αρκετά. 
Κάπου λοιπόν, κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού 
σας, θα θρήκατε κάποια 
χρήσιμα κολπάκια ή θα 
πληροφορηθήκατε κά- 
ποια Ττιπάκια για Τα αγα- 
πηµένα σας παιχνίδια. 
Περιμένω λοιπόν να Τα 
µάθω τον επόµενο µή- 
να. Ο τρόπος εἶναι έ- 
νας: ΓΡΑΜΜΑΤΑ’ Ετσι, 
έχοντας πολλά να γρά- 
ψω, δεν θα κάθομαι να 
ψάχνω τρόπο να κάνω 
τη µία σελίδα µε Πρ»... 
δύο σελίδες! Γιατί ό- 
πως και να Το Κάνουμε 
τα γράμματά σας κρα- 
τούν τη στήλη ζωντανή. 
ΤΙ νοµίζατε δηλαδή; Οτι 
ο Φοπίο ή ο ΜΠΙο θα 
κάτσουν µε σταυρωμµέ- 
να χέρια; Λάθος κάνα- 
τε. Θα συνεχίσουν να 
σας δυσκολεύουν. 
Ειδικά τώρα µε Το 
Φοπίς 2... 


Γράφει ο Δημήτρης 
Ζούλιας 


Ρο ς τί κ 
ΕΛΣΕΕΒΛΕΙ, 


(ΘΕΘΑ 
ΜΕΟΑΡΒΙΝΕ) 


Με αυτό το τιπάκι µπορείτε να θγά- 
λετε εύκολα και τον καλύτερο παίκτη 
της αντίπαλης οµάδας, αρκεί να κάνετε 
τα εξής: φροντίστε η ομάδα της 
Μερααήνθ να έχει παίκτες στη δεύτερη 
και τρίτη θάση. Τώρα πατήστε το Β σαν 
να πρόκειται να πάρετε την µπάλα και 
να τη ρίξετε στην τρίτη θάση. Μην τη 
ρίξετε τώρα στην τρίτη θάση, αλλά γρή- 
γορα στην πρώτη. Θα δείτε τους παί- 
κτες να αρχίζουν να τρέχουν, αλλά ο 
κύριος στη δεύτερη θάση τρέχει τόσο 
αργά που και χελώνα θα τον πέρναγε... 


ΜΕαΑΒΡΒΗΙΝΕ) 

Θέλετε να µπορείτε να παίξετε σε 
όποιο Ιενθἰ επιθυμείτε και να έχετε 
άπειρες ζωές; Αν ναι, κάντε τα πα- 
ρακάτω: συνδέστε. και τα δύο 
Ίογρ8άς µαζί και πατήστε ταυτόχρο- 
να και στα δύο τα κουμπιά Α.Β,0Ο και 
ΦΤΑΒΗΤ. Όλα αυτά θέθαια κατά τη διάρ- 
κεια της αρχικής οθόνης. Θα ακουστεί 
ένα κουδούνισµα. 

Τώρα πηγαίνετε στο παιχνίδι και πα- 
γώστε το. 

Πατήστε τα Α,Β,Ο ταυτόχρονα και θα 
περάσετε στο επόμενο Ιενθί, Αν τώρα 
θέλετε να διαλέξετε Ιθνθἰ, απλά πατή- 
στε το Β και ξεπαγώστε το παιχνίδι. 
Για να είστε άτρωτος απλά πατήστε το 
6 και ξεπαγώστε. 


10ΗΝ ΛΟΡΕΝ 
εοοτολ ο” 


(8ΕΘΑ 
ΜΕΘΑΡΗΙΝΕ) 


Ορίστε οι κωδικοί για να παίξετε ό- 
λους τους αγώνες του 9υωρθ/Ώον/. 
Ετσι, για να µην λέτε ότι σας παραµε- 
λούμε δηλαδή... 


. σι ες 
ό-, η. ΄ 


ππ. τετ σπιν τσ 


Κωδικός Αγώνας 
ΒΟΒΟΘΞΝΟ ἸΛαςπίπαίοπ ν5 Βυῇαίο 
ΡΟΡΩΚΖΘ62 «Άίθεπ Β8Υ ν5 Βυῇῄαἰο 
ΓΦΒύΒΟΤΥ «(88η Β8γ ν5 Ο8ΚΙ8Πα 
ΟΡΕΝΖΏΌΘΜ  Οακίαπά ν5 ΜΙπηεςοία 
ΡΚΒΙΗΧ9Ο  ὨὈβίτοϊ ν5 Ο8Κκί8πά 
ΟΖΥΟΔ0ΟΗΖ µΠΕείτϊ νς Κ8η585 
ΒΗΙ5Ζ0Ο60  ὨὈθίτοί ν5 98η Ὀίθαο 
ΒΗΡΥΗΚΟΌ8Β  «ϱΟΙθνείαπα νς ΝΘν/ 
Οήε8η5 
099οἱ 917 Ρπορηϊχ ν5 Πουςίοη 
Β68Ι Οἱ 3Η Ρποεπἰχ νς Βυῄαίο 
ΑΡΡΑΜΗΜΕΣΕΑΛΜΗΥ 
(δυβΕΒ ΝΕΞΦ) 


Κωδικοί για να κάνετε 
διάφορα...τρελά’ επάνω στις πίστες. 
Κωδικός Λειτουργία 
11111 100 ζωές 
Β8188 80 ζωές και 5 καρδιές 
τ1117 100 ζωές και 3 καρδιές 


ΜΝ1ΊΝ 
21112 


100 ζωές και 4 καρδιές 
1000 ζωές και 5 καρδιές 


ΜΕύΦΛΝΜΑΝ ΗΕ 
(ΝΕΘ) 


Η πιο σωστή διαδρομή για να ᾱ- 
κολουθήσετε είναι η εξής: Μααπθί 
ΠΠ8Π, Ὠ8ίά ΠΊ8η, ἴορ ΠΠ8η, 5Π8ΟΝΝ 
ΠΠ8Η, 9Ρ8/Κ π8π, Οθπιπίη π]8η, 
ΠΘΘΩΙΘ ΠΊ8Π, 3Π8ΚΘ Π]8ῃ. 


ΕΑΝΤΑΣΦΥ 20ΝΕ 
(4ΑΜΕ αΕΑΒ) 


Περιμένετε για το 68πΙθ 0ν6Ι 
Όταν εξαφανιστεί το μήνυμα αυτό 
λοιπόν, κρατήστε πατηµένα τα υΡ 
και Ὀυίίοη 1. Μετά αρχίστε το παιχνί- 
δι και τα υπόλοιπα είναι έκπληξη! 


ορεΗηλνμπιον 6 
(4ΑΜΕ ΒΟΥ) 


Στην οθόνη των τίτλων πατήστε 
το ὈΡ 4 φορές, το ΡΟΝΝΝ 4 φο- 
ρές, και επίσης το ΒΙΦΗΤ 4 φο- 
ρές. Πατήστε µετά, το Α, το Β και 
τέλος το οί8Πί και θα έχετε 10 ζω- 
ές αντί 8. 


ΕΔΛΗΝΕΣΕ ΕΥΛΝ5 
(ΜΕΘΑ-ΟΡ) 


Σωστά διαθάσατε... το τιπ είναι 
για το καταπληκτικό ΜΕΑ ΟΡ!!! 
Λοιπόν κάντε τα εξής σε οποιοδή- 
ποτε επίπεδο κι αν είστε. υΡ, Α, 
ΡΟΝΝ, Β, | ΕΕΤ, Α, ΒΙΦΗΤ, Β 
Μετά ξεπαγώστε το παιχνίδι και θα 
δείτε ότι οι ζωούλες σας έπαψαν 
να τελειώνουν και ότι τελειώσατε 
την πίστα. 


ΒΕΛΗ ΕΗΡΚΟΝ 
ΕΡέΔΛΡΕ ΕΠΟ 
ΟΛΗΡ ΡΕΛΕΙΥ 


(4ΑΜΕ ΒΟΥ) 


Αυτό το τιπάκι είναι απὀ... ᾿μένα! 
Λοιπόν παγώστε το παιχνίδι και πα- 
τήστε ταυτόχρονα τα Α, Β, 5θἱεοἰ. 
Αυτό θα σταματήσει τη µουσική 
Ξανακάντε το και θα αρχίσει πάλι η 
μουσική, αλλά το παιχνίδι θα γίνει 
πιο εύκολο. 


απλο νς ΕΥ 


(9Ε(Α 
ΜΕ(ἀαΑΒΒΗΙΝΕ) 


Αν έχετε κάνει κάποιο ΠΙΦΠ 
5οο/θ παγώστε το παιχνίδι µε την 
µπάλα στην κυρίως σκηνή 

Τότε πατήστε το Βυϊίοη Α. Θα 
εμφανιστεί ένας κωδικός στην οϱ- 
θόνη. Την επόµενη φορά που θα 
παίξετε δώστε αυτόν το κωδικό 
και θα αρχίσετε µε το ΠΠ 5009/68 
από το τελευταίο σας παιχνίδι και 
με άπειρες µπάλες 


ΡΗΙνες ος 
ΡΕ 
(ΜΑΘΦΤΕΒ 
ΥΦΤΕΜ) 


Λοιπόν επειδή είµαι καλός, απο- 
φάσισα να πάψω να σας αφήνω να 


παιδεύεστε στο φανταστικό αυτό 
παιχνίδι. Χάρη λοιπόν στην. 
σύνη που µε διακρίνει έχετε εσείς 
αυτούς τους χρησιµότατους κωδι- 
κούς 

Θυμηθείτε: Να είστε µετριόφρο- 


σα 


γες σαν εµενα. 


καλο- 


Κωδικός Επίπεδο 
αι ΕΙΕΤ 2 
ΕΚΕΗΕΡ 3 
ΜΟΝΑ 4 
ΗύΡΟΡΙ 5 
ιΜουσς 6 
οΟΙ ' 
ΡΟΙΙΙΟ 8 


τε αμ νατόος 5 
(δυΡΕΗ ΝΕΘ) 


Κωδικοί και λειτουργίες τους: 
Κωδικός Λειτουργία 
ΘΧΟΕΙ ΟΝΚ Απειρες ζωές 


πο 

α Ὁ 
πα - 
ὰ. α 
ια 
αν 4 
κ. 
κ -3 


ΡΑΝΧΤΙ 4Α Αρχίζετε µόνο µε 
µία ζωή 

Αρχίζετε µε 98 ζωές 
Απειρη ενέργεια 


ΡΑΝΤΙ ΧΟΕ 
αχνΤνΖΑΧ 


ΧΝΝΡΧΟΚΝ ὙΎπερ-άλμα 
ΟΖΕΤΕυΡΚ 
ΝΥΕΤΟΙΝΝ  Δέχεστε το 


µίνιµουμ της ζηµιάς 


ΡΑΖΡΙ/ΙΖΖΑ » 

ΡΑΙΙΟΝΖΖΑ 9ἱοιν πιοῖοη 

ιΑΖΡΖΖΑ 

ΙΑΙΟΝΖΖΑ Εάςδί πιοίοη 

ΙΕΞΟΟΑΖΑ 
υονστες 


(4ΑΜΕ ΒΟΥ) 


Αυτοί είναι οι κὠδικοί για την ᾱ- 
µερικανική έκδοση του παιχνιδιού 
και όχι για την αγγλική: 

αραν 

6ΒΩΧ 

ΟΧα2 

ΘΡΙΚΑΗ 

ΟΡΙΚΗΟ 

ΕΡΙΚΜΝ 

ΡΙΚΧΥ 

ΗΒΒΗ 

ΗΒΥ2 

ΗΒΥΟ 

ΗΗΥΖ 

ΗΜΥΘ 

ΗΜΥ 

ΗΧΥ 

ΗΡΡΙκΖ2 

ΗΡΙΚΡ57Τ 


ΠΕΛΡΤΑΝ 


(ΜΑΦΤΕΒ 
ΟΥΦΤΕΜ) 


Για να έχετε άπειρα οοπίίπυθς 
κάντε ΡΟΝΜΝ, ΙΕΕΤ, ΒΟΝΝ και 
ταυτόχρονα τα 2 Π6. 

Αν πέτυχε το οπΠθαἰ το λογότυπο 
του παιχνιδιού θα γίνει μπλε. 


ΡΙΧΕΙ ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 1988984475 


ΕΚΠΛΗ 
ΟΛΟΡΑ-Λέ] 
ΣΕ ΑΕΕΕΘΑ 


άΑΜΕ ΘΟΕΤΗΙΑΒΕ ΟΗΑΡΕΗ Ὁ ΑΘΕ οσα κα σκεώνεν 1.100 ΦΡΑΟΕ ΩυΕΘΤ ΙΙΙ ΑΤΑΒΙ...............ιιιιι... 3.700 
Ἱετλοξ οσο ο ο. ΤΙΜΗ ΒΕΑΟΕΒΗΝΘΙΓΕΥ ΑΦ. κωεκκοςονοκ νεο 1100 ΡΟΙΙΟΕ ΩυΕΞΤ | ΑΤΑΒΙ..........ιι..ιιιιιιιι... 3.700 
ΑΒΙΩΑΘΙΟΡ πο 11000 Ι’ ΑΒΟΗΕ Ρἱ ΟΑΡΤΑΙΝ Βι000 - Α0Ο...1.100 ΡΟΙΙΟΕ ΩυΕΦΤ ΙΙ ΑΤΑΒΙ..........ι...ιιιιι.... 3.700 
ΕΡΕ ΕΗΟΑΠΙΛΡΩΜΟ ΜΗ οι 1000 ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ ΝΝΟΙΕ - ΑΟ... νι ιν ιιο. 700 ΜΑΝ ΗΟΝΤΕΒ (ΝΕΝ/ ΝΟΒΚ) ΑΤΑΒΙ......3.700 
ΟΗΑΙΙΕΝΟΕ ΟΕ αοΒΟΤ Α0................ 1400 ΥΑΒΒΑ ΓΑΒΒΑ ΓΟΟ - ΑΟ..........ιι. νι... 400 ΘΝΟΘΡΥΑΓΑΗΙ ΑΡ πιτοἩ 2.000 
ΠΙΞΕΕΕΟΑΡ ΑΗ παρε ον 700 ο πρ) ας σολ) ἵρι κκ εν. ανωνι. 900 αἱ ΑΌΙΑΤΟΒΗΟ ΑΤΑΒΙ .........ιιιιιινινιννινον. 2.000 
ΕΟΕΟΦΟΡΙΓ ΑΟ ο ος 900 ΤΗΕ ΡΕΕΡΑΟ ΣΑΟ καττκνν ως 1.100 ΕΑΟΓΡΙΟΕΙ ΑΤΑΒΙ ΞΤΓ οτε τνλεεωα 2.000 
ΝΕΝΕΗΒ ΜΙΝΌ -Ρ0Ο 5 1/4... 2000 ΕΤΡΒΑΟΕ: ο 5.000 ΕΧΤΕΝΟΟΗ ΑΡΑΒΙΑΣ ΕΑΜ ςισ Ω 2.000 
οιὐύβΒΏλςΝΘΡΟΡΟΘ το εντος 1700 ΞΟΗΑΗΦΤΗΙΚΕΕ Στ οι ὄ κα δολ. 3700 ΤΕΒΟΒΡΟΟΘ ΑΤΑΒΙ ..........ιιιιινιιιινιοιννιοι 2.000 
ο ΗΒ ΟΑΣΙΙΘΡΟ ΑΡΑ ΔΑ, τα 1700 ΡΙΝΒΑΙΙ - ΤΗΕ ΒΕΝΕΝΟΩΕ ΟΗΒΟΝΟ ΩυΕΦΤ | ΑΤΑΒΙ ..........ιιιιιιιι... 2.000 
ΑΠΟΑΜΕΙΠΡΟΙΘΟΡ ο. δα, 2 300 ΟΕΓ.ΤΗΕ ΑΤΟΜΑ τετιος 3.700 ΘΡΑΟΕ ΗΑΗΗΙΕΒ ΑΤΑΗΙ 95Τ................... 2000 
ΑΕΦΑΡΕΠΒΟΡΙΟΕ τος 2 3400 ΆΖΤΕΟΙΑΒΝΕΝΤΟΒΕ. τι το ο ονεσο ὀρκεάκλον 4.000 ΝΙΑΒ ΜΑΟΗΙΝΕ ΑΤΑΒΗΙ 95Τ........ιινιιιιιιι. 2000 
ΦΤΗΑΤΕΩΟΥ ΑΜΕΘΡΟ ΡΟ... 2 400 ΒΗΑΡΕΙΕΑΟΡΕ Φ:Όξις τει σος κκ τς 4 900 ΗΩΜΑΝ ΚΙΙΙΙΝα ΜΑΟΗΙΝΕ ΑΤΑΒΙ 91 «1.500 
ΜΥΘΤΕΒΥ ΟΕ ΜΑΜΜΥ ΡΟ05.8............. 2000 «ΟΝΗΑΤΓ ΦΟΙΟ ΚΟ ΑΟ ΜΕΣ σακα να 800 ΟΕ ΕΓΑΡΕΙΑΤΑΗΙΡΙΕ ση 1.500 
ΡΒΟΗΙΒΙΤΙΟΝ ΡΟ 5.28............. τικ ι καλα 1700 ΗΕ ΕΙΡ ΑΡΑ κιτ οξτας κατ άρ τε ερνσιὴ 600 ΕΙΟΟΚΙΝΑά ΕΟΒ ΙΟνΝΕ ΑΤΑΒΙ 9Τ............ 1.900 
ΙυΝαιΕ ΗυΝΤ ΡΟ 5.5. ιιιωκκκνωω, 1700 ΡΑΝΕ ΑΝΙΩΑΕ ος ρε ἐς ος 13900 ΚΙΝΑ ΩυΕΦΤ ΙΙ ΑΤΑΒΗΙ 9Τ..............ι.ι... 1.900 
ΌναςΕΕ Ρο αμηροο Ἆν 1700 ΑΝΑΒΟΗΥ ΑΜΙΑ ...ιιιοιινοονοκνονοοοοοοτνος 1.200 ΚΙΝα ΩυΕΘΦΤ ΙΙ ΑΤΑΒΗΙ 95Τ................ι..... 11900 
ΑΟΕΦ ΗΙΘΗ ΙΒΜ/ΡΟ ......ιιιιιιιιι ιν ντνιτιις. 1.700 ΣΟΝΒΙΜΙΘΑ σοκ 1.500 ΚΙΝΑ ΩυΕΦΤ ΑΤΑΒΙ 5Τ...............-ιιιι.... 11500 
«ΕΘΟΝΩΦ ου ΑΜΙΑ....ιι οι κκονς 1.400 ΗΙΘΗ ΞΤΕΕΙ:ΑΜΙΦΑ. 1. δικός 2000 ΜΕΝΑΦΕΑΤΑΒΙ ΣΙ δν ο τον σ δι ροκ στος η 1.100 
αοΟι0 ΟΕ ΒΕΑΙΜ ΑΜΙΑ...............ι..... 1.400 Οἱ ΑΏΙΑΤΟΗΟ ΑΜΙΘΑ...........ιιιι..νιιιιιιι... 2000 ΟΑΡΤΑΙΝ ΕΙΖΖ ΑΤΑΒΗΙ........-ιι..ι.-.. ον... 1.900 
ΚΑΒΤΙΝά ΒΑΝΩ ΡΗΙΧ ΑΜΙΞΑ............. 1400 ΙΕΟ ΞΤΟΗΜ ΑΜΙΘΑ........ιιιιιιννινν ιν ννννο. 2.000 ΗΙΟΗ ΡΙΕΕΙ ΑΡΑ ο εσθο 1500 
ΕΥΕ ΟΕ ΗΟΒΟΦ ΑΜΙ(Α...........ιιιιιιιιιιιι.. 1600 ΨΜΕΝΑΡΕ ΑΜΙΘΑ:Ι. νο εξ νε: 1.900 ΕΑΕΙ ΕΦ ΝΕΟΙ ΑΤΑΒΗΙ 9Τ.......ιι νι... 1.000 
ΡΒΟΘΡΕΟΤΟΒ ΑΜΙΑ.........ιιιιιινικκκωνων 1600 ΟΑΡΤΑΙΝ ΕΙΖΖ ΑΜΙΑ........ινιινννιιννννκνιον 2000 ΗΕ ΟΕΕΡΙΘΟ ο κκ ΙΙ 1.100 
ΕΑΙΙ ΕΝ ΑΝΘΕΙ. -ΑΤΑΒΙΘΤ ιο. 2000 Υ/ΑΒ ΜΑΟΗΙΝΕ ΑΜΙΑ......ιιιιιιιιιιιιιοιιοι 2000 ΟΑΡΕΑΝΜΙΕΙ ΖΩΟ σε αν η ᾱ. 1.100 
ΙΑΝΟΣ ΑΤΑΠΙ ΟΙ ος τον ζθενκκκετος 2.000 ΟΒΙΙΤΕΒΑΤΟΒ ΑΜΙΟΑ...........ιιιιιιιιινιιτιιι. 2000 ΠΙΕΗ ΡΤΕΕΙΟ ος ες 1.100 
ΒΑΑΑ ΑΤΑΗΘΤΕ ιο 2000 ΤΕΒΒΟΡΟΒΘ ΑΜΙΘΑ..............ιιιιιιιτ ιν ινιι. 2000 (Επι ατώ ομμκς ος η 1.100 
ΝΕΝΕΒ ΜΙΝΏ - ΑΤΑΒΗΙ 5Τ....................... 2.000 ΕΑΟΙ ΕΦ ΝΕΦΤ ΑΜΙΟΑ ......ιιοιιιννιινννινκννιν 1.000 «πο θα ρε μον οσοι 700 
ΡΑΡΤΑΙΝΕΙΖή- ο ος. εεκώτοτενος 1.500 ὐΟΕ ΒιΙΑΌΕ ΑΜΙΑ.........ιιιιιιιιινιοτνινινις 2000 ΠΘΓΗΘΟΟΙΦΟ ΤΡΟΙΑΣ 1.100 
ΒΑΤΜΑΝ ΑΤΑΒΙ 9Τ Γ..........ιιιιιιιιινι ικα. 2000 ΑΜΕΑ ΑΜΙΑ......ιιννιιννιικνονκνονκνοκνον 2000 ΟΝΕΒΙΝΑΝΡΕΗΑΟΘ ΣΑ Εντ κο ᾱ 11900 
ΡΕ ΘΕΑ ΑΕ ώς 900 ΕΧΤΕΝΘΟΒ ΑΜΙΘΑ.........ιιιιιιι ντι ιν τοι ννν ιν 1000 ΟΥΒΕΒΝΘΙΡΙΑΘΙ ΛΕΟΝ. πισς 1500 
ΗΙΘΗΤ ΕΟΒΟΕ ΑΤΑΒΙ 97 Ὀ..........ι.ιιιιι... 2000 ΟΙΠΙΑΝΕΕΑΜΙΕΑΙ: ην ον ειοβοννενόν 2000 ΑΒ ΜΑΟΗΙΝΕ ΑΟ... 1900 
ΒΑΙΝΒΟΝΝ Ι8ἱ ΑΝΩ ΑΤΑΒΙ 91 Β............. 1.000 ΒΑΤΤΙΕ ΟΟΜΜΑΌ ΑΜΙΑ..................... 1.400 ΖΟΜΕΒΙΑΜΙΟΛΑ ΠΟΣΤΟ κενές. κεδεκσνεκς θὰ 1.900 
ὉΛΕΡΤΒΓΟΟΡΞΑΤΑΒΙ ο Εως 2.000 ΟΡΟΥ ΑΜΕΑ εικονες 1.400 ΜΕΝΑΟΕ ΑΜΙΑ......ιιιιιιιιιιοοοιννννκιωον 1.500 
ΡΟΒΡΙΕ ΦΑΤΙΙΒΝ ΏΑΥ - ΑΤΑΒΙ............. 2.000 ΕΟΟ ΡΗΑΝΤΟΜΡΘ ΑΜΙΘΑ..........ιιιινιιιιιι.. 1.400 ΕΝ ΙΕΒΙΑΟΕΑΤΑΗΙ ΟΤΙ ΟΕ νετ λεοοα ατα 1.900 
ΤΗΕ ΒΕΕΡ:Ι- ΑΤΑΗΙ ο Γκορτ κδνος 1.600 ΤΗυΝΟΡΕΒ ΒἱΑΌΕ ΑΜΙΟΑ...................... 1.400 ΚΙΝΑ ΟΩυΕΦΤ ΑΤΑΒΙ 5Τ.......................... 1500 
ΓΠΙροο δρ ο ωρα. 700 ΕΟΝΙΦΑΤΑΒΙ ΕΘΕΑ οοοςτολετιτεκελιοος 1.400 ΚΙΝά ΩυΕΡΤ ΙΙ ΑΤΑΒΙ 5Τ..................... 1.500 
ΟΦΗ ΝΟ ο επτο ένε ιν 800 ΒΑΤΤιΙΕ ΟΟΜΜΑΝΟ ΑΤΑΒΙ 9Τ.............. 1.400 
ΝΕΝΝ ΖΕΑιΙ ΑΝΟ 5ΤΟΒΥ 50.................... 1100  ΤΗΕΜΕ ΡΑΒΚ ΜΥΦΤΕΒΥ ΑΤΑΒΙ 5Τ......2.000 ΜΟΝΤΕΡΝΑ ΑΞΕΣΟΥΑΡ ἂἃ 
ΕΙ σος Εδω 1100  ΡΕΕΕΝΤΕΗΦ ΟΕ ΕΑΗΤΗ ΑΤΑΒΙ............. 2.000 ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
ΗΑΒΏ ΡΒΙΝΙΝ - 50... ονκωννος 1.100 ΤΗΕ ΜΟΝΘΤΕΒΘ ΑΜΙΘΑ.........ιιιιιινιιι οι. 2.000 Σα θε λε ο μάνα 12.000 
μΙΘΕΝΘΕΤΟΚΙΕΕΞ ΟΙ ον οκαλαννονο 1.100 ΑΟΚ ΝΙΟΚΙΑυ5 ΑΤΑΒΙ 9ἵ Ὀ............... 2.000 ΕΚΕΦΜΑΑΙΟ ο εἰς η 1.400 
ΠΕ ΘΑΝΕΡ ΒΙΟ ικα νκκνόοκὀκοκοκοκνα 1.100 ΑΙ ΤΙΜΕ ΕΑΝΟΒΙΤΕ ΑΤΑΒΙ................... 2000 ΜΕΤΡΗΤΗΣ ΧΑΡΤΩΝ........ιιιιιιιιιιιιιιοιωνιον 600 
ΕΙ ΦΝΙΑΜΙΑ ΟΡ ος, νκατν κ 1.100 ΟΒΙΙΤΕΒΑΤΟΗ ΑΤΑΒΙ.........νιιιινιιιννιιιννιιι. 2.000 ΝΑΙ ΝΙΕΙΕΕΓΟΝΕΙ η σος πο ροής 2.400 
ΟΑΡΕΒΕΘΟΡΙΣΘΘΗΟ σεν αθκνσνονς 1.100 ΤΗΙΒΌ ΟΟὐΒΙΕΒ ΑΤΑΒΙ 9Τ..............ιιι... 2000 ΡΝΕΙΡΦΑΚΟΣ. ος να ον ο οᾱ 5.000 
ΒΟΝ ΤΗΕ άΑυΝΤΙΕΤ - 80 ...........ιιιιιιιι.. 1.100 Οο0ΟἱΟΝΕΙ’5 ΒΕ ΩυΕΦΤ ΑΤΑΒΙ 9ΠΤ......... 2.000 ΡΙΧΕΙ ΒΑΟΌΙΟ (9ΡΟΗΒΤΟ)....ιιιιιιινικννκιως 2.000 
ΠΠΕ ΒΕΕΡ ΟΟΣΑ ο. αρα 1.100 ΝΙΑΒΗΕΑΟΏ ΑΤΑΒΙ 5Τ........ιιιιιιινινιονιιοιο. 2.000 ΕΙ«Ε ΟΦΗ ΕΩΕΟ Οζ ας ο ισ) 1.800 
ΕΝΙΙΘ4ΗΤΕΜΕΝΤ ΌζυΙΟ ΙΙ ΑΌ ................... 900 ὈυΤΟΑΝΡΘ/ΑΡΑΗΕΡΙ ενα τοὰ 2.000 ΦΟΡΜΕΣ Β:ΑΟΚ.ΧΙ ο ντο κομκδτντ εν 3.500 
ΕΝΕΝΙΝΑ 9ΤΑΒ ΑΟ... ινοονννωνον 800 ΦΡΑΟΕ ΩυΕΦΤ ΙΙ ΑΤΑΒΙ.................ιιιι.... 8.700 ΦΟΡΜΕΣ ΒΙ ΑΘΚΜ ΕΣ ο εν ὰ 4.500 
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φ.ι ςο 


Α-Δέ}ΡΑ 


νΕεΣ ἘπσνεαΣ) 


ΦΟΡΜΕΣ.ΡΙΑΘΚ Θα ιβ τσνραοεὰ 4.900 
ὉΟΡΜΕΣΠΕΡΝΑΙΕ ο όν 4.900 
ΟΩΡΜΕΣΗΕΡΜΟ ο ενος) 4.900 
ΠΦΡΜΕΣ ΒΕΡ Θες ιο 4.500 
ΑΜ ΟΑΒΟΌ ΒΑΟΙΟ ...ιιιιιιιννοννινιοινννννννοωνοο 1.900 
ΟΕΕΙΤΗΣΑ πα πα, 1.900 
ΠΑΡΜΑΣ τσ πα πο τοι 4.500 
ΤΙΜΟΝΙ ΒΑΤΜΑΝ..:. ον σακτον νζεεκν λες 6.000 
παλι τας ο μα”. 3.000 
Φα θε] απο νε κ. 3.500 
ΙΝΤΕΧ ΑΙ ΑΗΜ ΟΓΟΟΚ......ινωνωο 2.000 
ΡΟ ΤΑΕ ΝΑΤΟ ην τν ανα ξα 1.900 
ὉΡΤΗΘΒΘΠΘΘΤΕΗ. Ιον μερών 13.000 
ώρες βξοιωπσε-ας 11.000 
σαι συ! ΑΤΟΗΣ 
Ο0ΑΦΙΟ ΡΑΤΑ - ΟΑιἰ 500-810... 5.000 
Ε ΤΑ ΘΑΗΡΙ(ΘΟΘΙ Ον ο ας ιο λνομαλο 6.500 
ΕΛΑΟΚΑΗΡΙΠΡΙΟΟΟς ο ο νε τσ. ἒν 8.500 
ΡΑΟΚΑΒΌ ΠΡ-208..ιςινορνοονκονοὀνιωνονοτς 6.000 
ΕΑΘΚΑΗΡΙΠΡΙΡΤΟΕ Οι ινών δε 13.500 
ΠΕ ΛΟΚΑΗΡΙΠΡΕΤΤΒ..:...- νι. τκν ο σττκες 13.500 
ΙΙ ΟΚΑΛΡΟΩΠΡ:ΊΘΒΙ: Ες ρε ᾱ- 6.000 
ΙΙ ΦΚΑΗΡΙ ΠΕ 22Ο. ρα 7.000 


ΟΛΟΓΡΑΦΙΕΣ 
ΥΔΡΟΓΕΙΟΣ ΔΥΣΔΙΑΣΤΑΤΗ (1018) αυτοκ.200 
ΑΝΑΤΟΛΠΠΙΠΟΚΟ ΤΕΕ ον κεςςιοκἁρεςναωρν 200 
ΕΛΑΤΗΡΙΟ (1019) αὐτοΚ. ....ιινινιιοιοονοικνιο 200 
ΔΙΑΣΤΗΜΟΠΛΟΙΟ (1019) αυτοκ................ 200 
ΚΛΟΟΘΥΝΙΠΘ12) αμ τΟΚς νο ων ώρες. ων 200 
ΑΣΠΕΡΙ ΤΟ αὐΤτόΚ ο τος θικτόνοοον 200 
ΖΑΡ ΑΝ οἸο αυτος το τς ιο στενό 200 
ΣΙΔΗΡΟΔΡΟΜΟΣ (1018) αυτοκ................. 200 
ΚΑΡΔΟΥΛΑ (1018) αὐτοκ. .........-ιινιινιινι.. 200 
ΙΑΦΕΗ ΣΒΟΥΡΑ (1080) ...ιιιιινινιινοννον ιν 700 
ΜΙΝΟΒΕΝΟΒΡΕΑΒ (35003)... ιννννωαν 850 
ΜΠΡΕΛΟΚ ΜΕ ΣΧΕΔΙΑ ΚΙΝΗΤ. (1084)......350 
ΚΟΥΤΑΚΙΑ 20/30 (1001).....ιινινινιινινιννιον 300 
ΜΠΡΕΛΟΚ ΜΕ ΣΧΕΔΙΑ 30 (1087)............. 400 
ΜΠΡΕΛΟΚ ΜΕ ΣΧΕΔΙΑ 20Ό/30Ό (108Μ68)....... 400 
ΟΛΟΓΡΑΦ. ΟΑι Ουι ΑΤΟΒ ΜΙΚ. (1041) .1.700 
ΓΥΑΛΙΑ ΙΡΙΔΙΣΜΟΥ (1017)... ιιο. 600 
ΚΟΝΚΑΡΔΕΣ 20/30 (1003)... ιο ιιιτιι 300 
ΚΟΝΚΑΡΔΕΣ οΌ (1010)......ιιιιιιιιοιοιιιωνος 300 
ΚΟΝΚΑΡΔΕΣ 30 (1016)... ιοιο. 300 
ΚΟΝΚΑΡΔΕΣ ΜΕ ΘΜΙΙ ΕΥ (1003/89)........... 300 
ΚΟΝΚΑΡΔΑ ΜΙΚΡΗ ΚΙΝΗΤΙΚΟ (1060) ......300 


ΚΟΝΚΑΡΔΑ ΜΕΓΑΛΗ ΚΙΝΗΤΙΚΟ (1061) ..300 


ΟΟΜΡυύΤΕΒΗΣ 
ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ ΑΜΙΘΑ 500 ΚΕΥΒΟΑΒΌΣ2.000 
ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ ΟΘΟΝΗ 10845 9ΤΕΒΕΟ........ 
35.000 
ΑΜΦΤΗΑΌ 6128 Ρι υ9 ΚΕΥΒΟΑΒΟ - 
ΑΜΦΤΒΑΌ 6128 Ριύ9 ΟΟἱΟΒ ΜΟΝΙΤΟΡ..... 
50.000 
ΕυΒΟ Ρο ΙΙ ΚΕΥΒΟΑΒΟ..................... 50.000 
ΕυΒΟ ΡΟ ΙΙ ΜΟΝΙΤΟΡ........................ 40.000 

ΟΥΡΤΙΟΚ5 
οι ομος 89.118. όλο ον σον 2.200 
ύΟΥΦΤΙΟΚ 8ΡΕΕΌ ΚΙΝΑ....................... 2.200 
4ΟΥΦΤΙΟΚ ΝΑΝΙΟΑΤΟΡ....................... 2.200 
ΤΜΡΟΙΡΕΡΑΙ ιο ωαδιος 2.200 
ΟΟΥΦΠΟΦΑΜΒΟΕΤ. ως, 2.200 
ΙΟΥΘΠΙΟΚ ΑΡΑΒΙ ο οθνωνκ ος 2.200 


ΑΌ: Απιξί8α Ὀ]ςκείίθ 

ΑΟ: ΑπιςΓθ8α (855είίθ 
90: ὀρθούωπι 0885είίΘ 
60: 6οπππποσοΓθ ὈἱςΚθίίθ 
66: 6οπππποαοΓε (85868ἱΐΘ 
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τις µέρες µας, πολύς λόγος γίνεται για 

τα ΜιωιίΜεαί8. Αλήθεια τι είναι 

ΜυιήΜεαίϐ, πού μπορούν να χρησιµο- 

ποιηθούν και ποιες είναι οι ευκολίες 

που προσφέρουν; Ερωτήματα που απα- 

σχολούν κάθε χρήστη που δεν γνωρίζει 
αυτή τη νέα τάση. Εμείς φροντίσαµε να ρίξουμε φως σε 
όλες αυτές τις ερωτήσεις, παίρνοντας συνέντευξη από 
τον κ. Βθπαίο ΙθὶΙοπί κατασκευαστή ΜιιήΜθοαία εφαρ- 
µογών της εταιρίας Σκέψις Ε.Π.Ε. Διαθάστε λοιπόν τι 
λέει για τα Μυ]ήΜεαϊᾶ, για αυτούς που θα ήθελαν να γί- 
νουν παραγωγοί και για άλλα πολλά ενδιαφέροντα πράγ- 
µατα και προετοιµαστείτε κατάλληλα πριν η νέα αυτή 
τάση µπει και στο δικό σας σπίτι. 


Μυιήπιθαία είναι ο συνδυασμός κειµένου, εικόνων, κι- 
νούμενων γραφικών και ήχου, τα λεγόμενα δυναμικά δε- 
δοµένα, κατά τέτοιο τρόπο ώστε να μπορούν να µεταδώ- 
σουν µια πληροφορία. Τα Μυ[ήπιθαία υπήρχαν ανέκαθεν. 


Τι είναι και που μπορούν να χρησιμοποιηθούν 


Στην Αρχαία Ελλάδα, µια τραγωδία ήταν στην ου- 
σία πιυήπιθαίΒ, απλά ο όρος δεν είχε θρεθεί. 
Σήµερα Μυιήπιθαία τείνει να χαρακτηρίζεται οτι- 
δήποτε έχει σχόση µε οΓαρΠίο5 κλπ. και αυτό εἷ- 
ναι λάθος. Μυιήπιεαία είπαμε είναι η ένωση δια- 
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φόρων µέσων µε σκοπό να µεταδώσεις κάτι. Ετσι στην 
τραγωδία υπήρχαν οι χορευτές, οι ηθοποιοί, τα σκηνικά, 
υπήρχε ο απὀ μηχανής θεός που έσωζε κάποιες κατα- 
στάσεις, συνδυάζανε δηλαδή όλα τα υπάρχοντα στοιχεία 
µε σκοπό να μεταδώσουν στον άνθρωπο κάτι. Εμείς ᾱ- 
πλά στην εποχή µας έχουµε προσθέσει το ΙπίεΓβοϊϊνΙϊγ, 
το διαλογικό περιθάλλον δηλαδή, όπου ο χρήστης πλέον 
µπορεί να αποφύγει διάφορα πράγµατα που δεν θέλει να 
πληροφορηθεί πατώντας κάποια κουμπιά. 


Ναι, µε το σκεπτικό ότι περιέχει όλα αυτά τα στοιχεία, 
καθώς και το διαλογικό περιθάλλον, στο οποίο ανάλογα 
µε τις κινήσεις που κάνεις υπάρχει και το αντίστοιχο ᾱ- 
ποτέλεσµα. Όμως αυτό έχει να κάνει περισσότερο µε τη 
διασκέδαση παρά µε την πληροφόρηση. Η έννοια 
Ιπίθιβοῖϊνθ ππυ]ήπιθαία εἶναι η πληρέστερη µορφή µετά- 
δοσης µιας πληροφορίας στον τελικό χρήστη. Στη συ- 
γκεκριµένη περίπτωση αναφερόμαστε στη διασκέδαση. 


Για παράδειγµα το Ααάπῃ, το οποίο είναι ένα ιατρικό 
πρόγραµµα και µέσα απ᾿ αυτό μαθαίνεις να κάνεις εγχεί- 
ρηση. Εμφανίζεται στην οθόνη ένα Ωμϊοκτίπιθ Ψἱάθο που 
σου δείχνει πώς να κάνεις εγχείρηση καρδιάς, µετά σου 
δίνει όλα τα εργαλεία και ένα σώμα ανοιχτό και ξεκινάς 
να κάνεις την εγχείρηση. Ετσι διασκεδάζοντας, µαθαί- 
νεις τελικά πώς γίνεται µια εγχείρηση κι αν δεν θυμάσαι 
κάτι µπορείς να ξαναδείς το θίντεο. Αυτό είναι το 
ππυ[πιθαία, ένας συνδυασμός διασκέδασης και μάθησης 


Καταρχήν σε όλο τον κόσµο το 60356 των εφαρμογών 
ππυιπιθαία χρησιμοποιούνται στην εκπαίδευση. Στην εκ- 
παίδευση µπορείς να χρησιμοποιήσεις κατά τέτοιο τρό- 
πο αυτή την τεχνολογία, ώστε να συνδυάσεις πολλά 
πράγματα και να µεταδώσεις πολλές πληροφορίες σε 
σύντομο χρονικό διάστηµα. Σαφώς πολύ πιο ολοκληρώ- 
µένες από το να ήταν γραμμένες σε ένα θιθλίο. 
Φανταστείτε για παράδειγµα ότι θέλετε να εκπαιδεύσετε 
κάποιον και να του µάθετε µουσική µέσα από ένα θιθλίο, 
το οποίο δεν µπορεί να προσφέρει τίποτα περισσότερο 
εκτός από εικόνες και λέξεις. Σε αντίθεση, µε µια εφαρ- 
µογή ππυιπιθοί8 στην οποία µπορείτε ταυτόχρονα να ᾱ- 
κούτε και ήχους, και όχι µόνο. Πολύ µεγάλο όφελος επί- 
σης έχετε αν θέλετε να µεταδώσετε πληροφορίες κάποι- 
ου χώρου. Αυτό µπορεί να γίνει µε τα συστήµατα Ροΐπί 
Οἱ Ιπίοιππαίίοη (Ρ.Ο.Ι) που μπορούν να χρησιμοποιηθούν 
σε μουσεία, αεροδρόµια ακόµη και σε πολυκαταστήµατα. 
Για παράδειγµα σε ένα πολυκατάστημα ο πελάτης, µε 
αυτά τα µηχανήµατα, µπορεί να δει τα προϊόντα που υἱ- 
πάρχουν στον 59 όροφο, τις τιµές τους, όπως επίσης και 
άλλες συμπληρωματικές πληροφορίες κι αν τον ενδιαφέ- 
ρει να ανέθει σ᾿ αυτόν τον όροφο. 

Ακόμα μπορούν να χρησιμοποιηθούν σε οπτικοποιή- 
σεις-ΝΙδυβΙἰΖ8ΙίοΠ, όπου µπορεί κάποιος πολύ πριν κατα- 
σκευάσει ένα μοντέλο, να το έχει ήδη σχεδιάσει σε τρισ- 
διάστατη µορφή και να µπορεί να το εξετάσει κατά τέ- 
τοιο τρόπο από όλες τις πλευρές, ώστε να ξέρει το τε- 
λικό αποτέλεσµα και αν θα τον συμφέρει να το θγάλει 
στην παραγωγή. Και µε αυτό το σχέδιο να φτιάξει µια 
παρουσίαση για τους πελάτες του κατά τέτοιο τρόπο 
(συνδυάζοντας δηλαδή δυναμικά δεδοµένα) που η επιτυ- 
χία να είναι σίγουρη. Το σίγουρο είναι ότι οι εφαρμογές 
ΜυιήΜθαϊ8 μπορούν να χρησιμοποιηθούν παντού. Δεν υ- 
πάρχει κανένας περιορισμός, ο περιορισμός έγκειται µό- 
ΝΟ στη φαντασία του ανθρώπου που θα χρησιμοποιήσει 
αυτήν την τεχνολογία. 


Αρχικά θα πρέπει να ξεκαθαρίσουµε αν το παιδί αυτό 
θα είναι ο χρήστης, δηλαδή αν θα παίρνει τις εφαρμογές 
που κατασκευάζουν άλλοι (και υπάρχει µια πολύ µεγάλη 
αγορά) ή αν θα είναι ο ίδιος παραγωγός. Ας πάρουμε το 
πρώτο που είναι πιο εὔκολο. Ηδη θλέπουμε μηχανές που 
έχουν ενσωματωμένο ΟΏ Βοπι, από Ρ0Ο, Αρριίθ 
ΜΒοἱπίοδηΏ, το ΟΌ-Ι της ΡΠΙΙρ5, το ΟΡΤΝ της 
Οοπηπιοᾶο(θ. Αυτές σαν συσκευές καταναλωτών προ- 


ΕΛΛΗΝΙΚΑ 
ΕΝΟΙΙδΗ 
ΕΡΑΝΕΑΙς 


σφέρουν στο σπίτι εκτός από διασκέδαση, πληροφόρηση ( 


Ρ.Ο.Ι) για το μουσείο 


και µόρφωση, αφού υπάρχει ήδη τέτοια αγορά έτοϊµων Θεόφιλου στη Μυτιλήνη. 


ΟΏ5 τα οποία ασχολούνται µε θέµατα όπως Γεωγραφία, 
µάθηµα Αγγλικών, Γαλλικών κλπ. όπως και µε πληροφό- 
ρηση, εκμάθηση, παιχνίδια κλπ. Είναι λογικό ότι µε αυ- 
τόν τον τοµέα µπορεί να ασχοληθεί όποιος θέλει, ανε- 
ξαρτήτως ηλικίας. Τώρα το να καθίσει να ασχοληθεί κά- 
ποιος µε Μυιήπιθαία παραγωγές σε µικρή ηλικία είναι 
κάπως δύσκολο. Εκτός από γνώσεις χρειάζεται και ακρι- 
θός εξοπλισμός. Αλλά και πάλι κάποιος µε ακριθό 9ξο- 
πλισµό µπορεί να κατασκευάζει µέτρια προγράµµατα, 
ενώ κάποιος µε έναν 286 ή Μο Οἱ8ς5ίο µπορεί να Φτιά- 
ξει ένα φοθερό οοπῖθπϊ µέσα σε µια Ηγρθο/οφΓα ή 
ΤΟΟΙΟΟΟΚ που μεταδίδει αυτό ακριθώς που θέλει. Γιατί 
θασικά η αρχική ιδέα για να φτιάξεις κάτι είναι να ξέρεις 
τι ακριθώς θέλεις να µεταδώσεις, δεν ξεκινάς έτσι απλά 
να φτιάξεις µια πιυ]ήπιθαίᾶ εφαρµογή και αυτό ήταν. 


Ὅ Λεονάρδο τα 

Πιτ αναμϕφιοβήα 

μεγάλος κ ρεποχι 
υΓεννάθωκε τας] 45 
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. 
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. 
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ζωή µου είκοι οὐ) 
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Εκπαιδευτική εφαρµογή 
για τον Ι.6οηβγάο Ός 
γιπεί. 


ος 
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κ... 7 ὃν 


τα μικρά παραποίασα τὸ ακολουθεῖ 


Οάῑδείις μερικά Ἠνωστά ὀργάἄου εαθώς | 


α καὶ περικἑώμελέτες πο εἰγὃ Κάνει. 
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Κάποιος χρήστης που θα ήθελε να πάρει κάποι- 
ες έτοιµες παραγωγές πιωϊπιεαϊία τι εξοπλισμό 
χρειάζεται, και τι τεχνολογία θα πρέπει να χρη- 
σιμοποιήσει; 

Αυτή τη στιγµή δεν υπάρχουν στάνταρντ, ο κάθε κατα- 
σκευαστής προτείνει κάτι δικό του, αυτό όµως που είναι 
σίγουρο θάσει μετρήσεων εταιριών γενικά ανά τον κό- 
σµο σε πανεπιστήμια και σχολεία είναι ότι το 7026 των 
εκπαιδευτικών εφαρμογών τρέχουν σε Μθοϊπίο5ῃ. Και 
αυτό γιατί από το 19868 ένας ΟΙ885ἱο µε τη σειριακή που 
είχε μπορούσε να συνδεθεί µε νίάθο ΑἰΘκ που στην ου- 
σία το κάνει ένα εύκολο εργαλείο εκπαίδευσης και 
Ριοἱθοίοι. Στην Αμερική για παράδειγµα, που κυκλοφο- 
ρούν πολλοί θιντεόδισκοι, µπορείς να πάρεις για παρά- 
δειγµα ένα θιντεόδισκο και να µάθεις όλα τα ζώα του 
κόσμου. Ολο το πρόγραµµα θασίζεται σε ηγρεοβ/α ού- 
τως ώστε πατώντας ένα κουμπί που λέει ελέφαντας στη 
διπλανή οθόνη που είναι συνδεδεμένη µε θιντεόδισκο 
σου δίνει όλα τα στοιχεία για τον ελέφαντα. Με αυτή τη 
λογική ξεκίνησε και έγινε πολύ γνωστός σε πανεπιστή- 
µια και σχολεία. Αυτό δεν σηµαίνει θέθαια ότι είναι στά- 
νταρντ. Αλλά µε πολύ μικρό εξοπλισμό, για παράδειγµα 
αν πάρουμε σαν δεδοµένο ότι τα περισσότερα 
πιυ]πιθαία εκπαιδευτικά προγράµµατα είναι σε 
Ηγρθιοβ(ά η οποία δίνεται δωρεάν στην ουσία σε όποιον 
αγοράσει ένα Μας, ήδη έχει ένα θασικό εργαλείο για να 
ξεκινήσει να κάνει ππυιήπιεαία. Σε ΡΟ µπορεί να λένε ό- 
λοι, 286 µε ο ΜΒ αλλά σίγουρα χρειάζεται κάτι περισσό- 
τθρο. Αν θέλεις ήχο χρειάζεσαι µια κάρτα ήχου, αν θες 
Ο0 χρειάζεσαι Ο0Ώ και κάρτα ΟΡΏ και φυσικά κάποια καλή 
οθόνη. Βόθαια µπορεί να χρησιμοποιήσεις και τις "οικια- 
κές” συσκευές που προανέφερα, αλλά εκεί ακόµα δεν 
ξέρουμε αν οι εφαρμογές που θγαίνουν θα σε καλύ- 
πτουν. 


Τι έτοιµες εφαρμογές µπορεί να ϐρει ένας χρή- 
στης; 

Ακόμα είναι αρκετά νωρίς να μιλάμε για έτοιµες εφαρ- 
µογές που πωλούνται σε μαγαζιά. Η έννοια Μυιήπιεαία 
έχει έρθει στην χώρα µας µέσω της ΕΟΚ, όπου πολλοί 
µε διάφορα κονδύλια και ρΓο]θοΐς που ανακοινώνει η 
ΕΟΚ ξεκινάνε να φτιάξουν παραγωγές µε άµεσο στόχο 
να προθληθούν σε ένα πλατύ κοινό, δεν μιλάμε θέθαια 
για παραγωγές που πωλούνται στη λιανική. Όταν θα υ- 
πάρξουν, γιατί θα υπάρξουν εφαρμογές πολύ σύντομα, 
άσχετα µε το µηχάνηµα που θα έχει ο χρήστης, θα χρει- 
άζεται ένα ΟΏ Βοπῃ µε τη λογική ότι τα Μυ]ήπιεαϊα είναι 
εφαρμογές που χρειάζονται πολλά πιεσθΟογίθς. 


Αν κάποιος θέλει να γίνει παραγωγός, κατά 
την ἀποψή σας, σε ποια τεχνολογία θα πρέπει 
να στραφεί; 

Το να γράψεις µια εφαρµογή για ΟΡ-Ι ΡΠΙΙρ5, για ΡΟ 
και για Μ8ο γίνεται εύκολα σε πλατφόρμα Μθοϊπίοςη. 
Με τη θοήθεια του Ο0Ό-Ι Τοοί5, που τρέχει σε Μάο, µπο- 
ρείς να φτιάξεις µια εφαρµογή και να τη µετατρέψεις εύ- 
κολα και γρήγορα για το ΟΡ-Ι της ΡΠΙρ5. Μέσα από το 
Ὀιιθοίοί 3.1 µπορείς να φτιάξεις εφαρμογές είτε για 
Μβοίπίοση είτε για ΡΟ είτε για ΙΒΙ5 ΥΝοηκθἰβίίοη και τώ- 
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ρα Θα θγει και ένα άλλο πρόγραµµα πάλι της εταιρίας 
Μαο[ΓοΜθαίᾶ, όπου θα µπορείς να φτιάχνεις σε 
Μαοϊπἰο5δη εφαρμογές ΜυιήΜθαία και να τις τρέχεις σε 
υπίχ ώστε να πετύχεις την ευκολία δικτύου που σου πα- 
ρέχει το ὈΠπίχ. Τα πράγματα αυτή τη στιγµή είναι αρκετά 
δύσκολα, για θέµα στάνταρντ σαφώς υπάρχουν εγκατα- 
στηµένες πολλές πλατφόρμες ΡΟ και σαφώς εκεί θα δο- 
θεί το µεγαλύτερο θάρος. Αν είσαι χρήστης σίγουρα 
µπορείς να θρεις πολλά προϊόντα ότοιµα, αν είσαι όµως 
παραγωγός τότε καλό είναι να σκεφτείς την πλατφόρμα 
ΜαοϊπίοξδΏ µε τη λογική ότι µπορείς να κάνεις συγγραφή 
τέτοιων εφαρμογών και να παίζεις ταυτόχρονα και σε ᾱ- 
γορά Ρ6Ο, και σε αγορά Ὀὑπίχ, [ή5 και ΟΌ-Ι ΡΠΙρς. Σου δί- 
νει τη δυνατότητα ένα προϊόν που θα θγάλεις να το µε- 
τατρέψεις πολύ εύκολα και µε λίγα θάσανα σε άλλες 
πλατφόρμες, πράγμα που δεν γίνεται αυτή τη στιγµή σε 
καµιά άλλη πλατφόρμα. 


Τα προγράµµατα και τα µηχανήµατα που χρησι- 
µοποιείτε εσείς; 

Η εταιρία Σκέψις εκτός από παραγωγός σε εφαρμογές 
Μυ[ήπιθαία αντιπροσωπεύει ίσως την καλύτερη εταιρία 
στον κόσµο σε εργαλεία που σου δίνουν τη δυνατότητα 
να δηµιουργήσεις ΜυιήΜθαίᾶ εφαρμογές, την εταιρία 
ΜθοιοΜθαία ή παλιότερα ΜαοΓοΜίπα. Αυτή η εταιρία 
παράγει εργαλεία και σε ΜθοϊπίοξΏ περιθάλλον, αλλά 
και σε ἸΝΙπαοννς. Για παράδειγµα στα ΙΛΙπαονν5 υπάρχει 
το Αοΐίοη, το ΝλΙπάοννς ΡΙ8γε: του Ὀἰθοίοι και το πολύ 
καλό για ἸλΙπαοννς πλατφόρμες, το ΑωίΠοπναΓΘ Ρο. Στην 
πλατφόρμα Μαοϊπίο5Ώ υπάρχουν πιο πολλά προϊόντα µε 
τη λογική ότι το 1984 που ανακοινώθηκε το Μαοίϊπίοςη, 
πολλοί είδαν στο πρόσωπο αυτού την ευκολία µετάδο- 
σης µιας πληροφορίας σε µορφή εικόνας, ήχου κλπ. 
Τώρα εµείς χρησιμοποιούμε διάφορα προγράµµατα ανά- 
λογα µε τις δουλειές, που θέλουµε να κάνουμε. 

Ετσι αν θέλουµε να φτιάξουμε µια παρουσίαση και να 
την περάσουμε σε µια θιντεοκασέτα, όπου εκεί χάνεις το 
ΙηϊθΓβοἵἱνίιν γιατί η κασέτα είναι σειριακή και το ένα θέ- 
μα διαδέχεται το άλλο, χρησιμοποιούμε συνήθως προ- 
γράμματα χρονισµού των µέσων, ήχου, ψηφιακού θίντεο, 
κειμένων σαν το Μθαί8 ΜαΚει ή σαν το Ρ/Θπιίθίθ6 της 
Ααο08. Για παραγωγές Μι[Μεαία χρησιμοποιούμε ο- 
πωσδήποτε ΗγρεΓοβ/ά γιατί είναι ένα από τα πιο αξιόπι- 
στα εργαλεία και ταυτόχρονα είναι το πιο φτηνό αυτή τη 
στιγµή (η πλήρης έκδοση για προγραμματιστές στοιχίζει 
27.400 δρχ.) και το προϊόν που θα θγάλεις ξέρεις από 
την αρχή ότι όποιος έχει Μαοϊπίοδη µπορεί να το τρέξει 
(γιατί µε την αγορά ενός υπολογιστή Μαοϊπίο5η δίνεται 
δωρεάν η ΙΙΟΠί έκδοση της Ηγρε/οβ(α). Για πιο εξειδι- 
κευµένες εφαρμογές µε όµορφα έγχρωμα γραφικά και 
Βηἰπιβίίοη5ς χρησιμοποιούμε το Ὀιγθοίοι 3.1. Το Ὠίπθοῖοι 
συνδυάζει στοιχεία από πρόγραµµα παρουσίασης 2Ώ α- 
ντικειµένων αλλά και πρόγραµµα συγγραφής ππυ|ήπιθαία 
εφαρμογών, περιέχει κάποια απλή γλώσσα, τη γλώσσα 
προ, η οποία σου επιτρέπει στην ουσία να προγραµµα- 
τίσεις µε το πληκτρολόγιο διάφορα πράγµατα που θέ- 
λεις. Για κάποιους που δεν θέλουν να προγραμµατίζουν 
αλλά θέλουν να φτιάχνουν παρουσιάσεις µε κουμπιά υ- 
πάρχει το Μαοίο κάτι αντίστοιχο είναι και το Αοΐοη που 


} Ωσί νι πλωτοώρσιι Λ/ ως απ ὥτπω τος 
κυκλοφορει για πλατφορµα Ἠνιπαοινς απ οπου μπορουν 


να πάρουν 


ὁώσουν ένα ΙΠίθΓ8ο α 
μα ενός κουµπιο 
Παράλληλα για να φτ 


με 3Ό προγράµµατα 
ΜΒοΓοΜίπα ΤΗΗΕΕ-Ό 


εταιριών όπως το ΙΠΠΠ 


σιμοποιούµε Νιάθο 9 


Φαντάσου 


ο τν ας 
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Σειρήνες 
όπλα, μυστήριο, 


ασμοί 
αλλά και χιούμορ και 


Ελληνικές ταινίες και 
μουσική... 


[Τους] {ο εοπήῖπυε 


Μια µελέτη για τα μελλοντικά Ιπίθγας νο ηλεκτρονικά περιοδικά, 6α- 
σισµένη στο περιοδικό ΕΨΙΛΟΝ της Κυριακάτικης Ελευθεροτυπίας. 


Μιά φορά και έναν καιρό ο 
ε νο ήταν ένα δωμάτιο στην π 
θεκα τετραγωνικά µετρα, ; ςωκράτους κοντά στην 
Ομόνοια. Αθήνα 

Ἱστορία του ελληνικού προπολεμική. Το δωμάτιο 
μάς Ἡ σκοτεινό. Είχε φτιαχτεί το 
18920. Ἠταν κάτι ανάµεσα | 
σε μουσείο ανθρώπινης 
θυσίας στους θεούς του 
εγκλήματος και σε τούνελ. 
του τρόμου, απ αυτά που 
χουν τα λούνα-πάρκ 


κι όμως µέσα 


χωράει των 


εγκλήματος! 


Επιστροφή στα { 
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Εκπαιδευτικό για την 
ιστορία του αυτοκινή- 
του. 


δεµένο Βίντεο, αµέσως-αμέσως έχουµε ένα ελάττωμα, αν 
ήταν θίντεο σαν αυτά που έχουµε στο σπίτι, σαφώς και 
δεν θα ήταν γυρισµένο στο Ακρόπολη, έτσι θα έπρεπε ο 
χρήστης να περιμένει να φτάσει η κασέτα στο σημείο 
που αρχίζει η Ακρόπολη για να στο προθάλλει οπότε α- 
ντιµετωπίζουµε το πρόθληµα της ταχύτητας. Φτηνή λύση 
αλλά αργή. Αμέσως µετά μπορούμε να χρησιµοποιήσου- 
µε κάποιο θιντεόδισκο. Ο θιντεόδισκος είναι ένα φοθερά 
γρήγορο µηχάνηµα. Είναι σαν ένα 64 που έχουµε σπίτι 
και το οποίο επειδή είναι ΒΒπάοπη Αοοθςς (τυχαίας προ- 
σπέλασης) µπορεί σε κλάσματα του δευτερολέπτου να 
πάει στο σηµείο που θέλουμε. Ελάττωμα; Πρέπει να κά- 
νεις παραγωγή Βιντεόδισκου, που στην Ελλάδα δεν γίνε- 
ται ακόµα. Γίνεται στην Αγγλία, Γερμανία, Ιταλία και 
Αμερική µε κόστος σχετικά ακριθό, εἰδικά αν πρόκειται 
να θγάλεις λίγα κομμάτια. Με το ΩμΙοκΤίπε, σε µια τέ- 
τοια εφαρµογή θέλοντας να έχεις πέντε-δέκα λεπτά 6- 
ντθο σε ένα παράθυρο, το οποίο έχει μέγεθος το 1/4 
της οθόνης 18”, έχοντας απλά µια κάρτα σαν την ορἰοοἱ 
ή τη 9ο/88Γ ΜΒοΠίΠπΘ, ψηφιοποιείς από απλό νίάθο ΝΗ5 
τα κοµµάτια που θέλεις, και πολύ απλά πατώντας το 
κουμπί Ακρόπολη που λέγαμε σε κλάσματα δευτερολέ- 
πτου εµφανίζεται το ΩυἱοκΤίπιε ΝΊάθο που θες να δεις. 

Η όλη επανάσταση του ΟΩυΙοκΤίπ]θ είναι το ότι στην 
ουσία δεν είναι θίντεο, έχει απλά πολύ έξυπνες τεχνικές 
για να σου 

συμπιέζει-αποσυμπιέζει πολύ γρήγορα εικόνες. Με αυ- 
τήν τη λογική µπορείς να έχεις 35-Εἱΐ ποιότητα εικόνα 
σε ένα παράθυρο 320Χ240 ρἰχθΙ, µε πολύ καλή ποιότητα 
κίνησης και κυρίως φτηνή. Επίσης η τεχνολογία 
ΩυἱοκΤίπιθ µπορεί να χρησιµοποιηθεί για Απἰπιβίίοης. 
Όλα πλέον τα 3Ό προγράµµατα μπορούν να εξάγουν αυ- 
τό που έφτιαξες σε ΩµίοκΤίπιθ Μονίθ. Αν κάποιος δεν έ- 
χει το 3Ώ0 πρόγραµµα που έφτιαξες, το αντικείµενό σου 
µπορεί να δει το ππονίθ αυτό και να καταλάθει τι έχεις 
φτιάξει. Επίσης το ΩυἱοκΤίπΙιθ χρησιµοποιείται και για 
την καινούρια τεχνολογία της ΚοαΒΚ, το Ρποίο-ΟΏ όπου 
µας δίνει µια πολύ καλή τεχνική στο να έχουµε συμπιε- 
σµένες εικόνες μεγάλης ανάλυσης σε ϐθαθµμό συμπίεσης 
1:100! Και 8έθαια εκτός από την έξυπνη τεχνική που - 
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χει να ενσωματώνει αυτόματα οποιοδήποτε νέο αλγόριθ- 
μο συμπίεσης- αποσυμπίεσης ϐγει, το πλεονέκτημα του 
ΩμιοκΤίπιθ είναι ότι δίνεται δωρεάν! Οποιοσδήποτε χρή- 
στης αγοράσει υπολογιστή Μαοίπίο5Ώ µε το σύστηµα 7.1 
το παίρνει δωρεάν. Αντίστοιχα έχουν θγει προγράµµατα 
που αναλαμθάνουν να μετατρέψουν τα ΩυἱοκΤίπΙθ ΝΙάθο 
για να τρέχουν σε ΙΝΙπαοννς. Βέθαια σε λίγο αυτά τα 
προγράµµατα δεν θα χρειάζονται, αφού ήδη στην 
Αμερική κυκλοφορεί η έκδοση του Ομἱοκτίπιε για 
ΝΙηάοννς. Η έκδοση αυτή δεν δίνεται δωρεάν και κοστί- 
ζει περίπου 2456. 


Καλύτερη απόδοση µε το ΟΩμοκΤίπιθ σε ποιο 
μηχάνημα µπορείς να έχεις, σε κάποιο ΙΒΜ ή 
σε κάποιο Μας]ηῖοςη; 

Σαφώς σε ένα Μαθοϊπίοξῃ γιατί αυτή η τεχνολογία είναι 
φτιαγμένη για Μαοἰηίοδη δουλεύει εδώ και ένα χρόνο, υ- 
πάρχει Ηα[{ανν8Γί8 που να την υποστηρίζει και ο τρόπος 
που δουλεύει είναι τελείως διάφανος. Η διαφορά είναι 
ότι στην ουσία μιλάμε για ένα µηχάνηµα που από τη 
στιγµή που γεννήθηκε το πρόσωπό του είναι αυτό, ενώ 
στα ΡΟ έχουν "θάλει” µια µάσκα που ονομάζετε 
Ἠηαοννς. Σαφώς το πρόσωπο που είναι από µέσα έχει 
προθλήµατα, το ΜΦ-ὈΟ8 είναι ένα αρχαίο λειτουργικό 
σύστηµα και τα ἸΛΙπαοννς που έχουν καταφέρει να φτά- 
σουν σε αυτό το επίπεδο είναι ένα πολύ µεγάλο τεχνο- 
λογικό επίτευγμα. Για µένα η καλύτερη λύση στα 
Νπαοννς, αν θα μπορούσε να γίνει, είναι να υπήρχαν σε 
Βοπῃ δηλαδή µε το που άνοιγες τον υπολογιστή να ϐρι- 
σκόταν κατευθείαν στα ἨλΙηάοννς. Δηλαδή αν θα μπορού- 
σαν κατά κάποιο τρόπο να παρακάμψουν τις αδυναμίες 
του Ὠος, από το πιο απλό να γράφεις µόνο 8 χαρακτή- 
ρες στο όνοµα αρχείου και Αγγλικά µέχρι το πιο πολύ- 
πλοκο. Με την πρώτη µατιά θλόποντας τις δύο πλατφόρ- 
µες νομίζεις ότι είναι το ίδιο πράγµα, παράθυρα το ένα 
παράθυρα και το άλλο, στην ουσία δεν είναι έτσι. Το 
µέλλον Θα είναι θέθαια καλύτερο, αφού η Αρρἰθ σε συ- 
νεργασία µε την ΙΒΜ έχει δημιουργήσει δύο νέες εται- 
ρίες, την ΤαἰἰΟεπί, η οποία θα ασχολείται µε Πθ(αννα(θ 
και λειτουργικά συστήµατα και την ΚαἰΘἰά8 που θα ασχο- 
λείται µε εφαρμογές Μυιήπιεαί8. 

Οπότε μελλοντικά δεν αποκλείεται να δούµε ένα µη- 
χάνηµα σε συνεργασία Αρρἰθ και ΙΒΜ, το οποίο θα συν- 
δυάζει όλα τα καλά χαρακτηριστικά του Αρρίθ µε όλη 
την καλή διάθεση των Ρ05, Σίγουρα αυτές οι δύο εται- 
ρίες θα θέσουν στάνταρντ. 


Επίλογος. 


Τελειώνοντας θα ήθελα να σας ευχαριστήσω για τη 
συζήτηση που κάναµε και να τονίσω ότι, το µέλλον είναι 
λαμπρό σε αυτή την τεχνολογία, πιστεύω ότι µε την ίδια 
λογική όπως τα εκδοτικά συστήµατα έγιναν επανάσταση 
στους υπολογιστές έτσι θα γίνουν και τα Μυιήπιεαία, ᾱ- 
πλά ακόµα δεν το έχουµε συνειδητοποιήσει. Και αυτός 
που θα επικρατήσει Θα είναι αυτός που θα µπορεί να 
προσφέρει πολλές, άµεσες, εύκολες και γρήγορες λύ- 
σεις. 

ὄ 


μοις 9ΘΗΟΡ ΒΥ ΜΑΙΙ. 


ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 


Β ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ 

Σ. Καλομητσίνης 

6. Παπαδημητρίου 

Τιμή: 2.900 δρχ. 

ΒΕΤΟ "ΧΡΥΣΟ" 

ΒΙΒΛΙΟ ΤΩΝ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 

5/ΗΙΥ ΒΙοἰπίοκ 
Μετάφραση: Α. Τσιριμώκος 
Τιμή: 1.900 δρχ. 
ΒΛΕΞΙΚΟ ΟΡΟΛΟΓΙΑΣ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 
Επιμέλεια: ΑΓουρ 
Οοπιρυρίθςς 

τιµή: 1.900 δρχ. 
ΒΥΕΝΤυύΒΑ 

Γιάννης 

Ν. Διακογιάννης 

Τιμή: 4.100 δρχ. 
ΒΝΙΝΡΟΝ 5 3 

ΡΟΜΕΒ ΤΟΟΙς 

Τῃ6 | 6Βἰοπά Τουρ 
Μετάφραση: Γ. Πατρίκος 
τιµή: 6.800 δρχ. 
Συνοδεύεται απὀ δισκέτα 
προγραμμάτων 1.44 ΜΒ. 
ΒΑΜΙ ΡΒΟ 2 ΓΙΑ 
ΝΙΝΡΟΝ5 

Γιάννης Ν. Διακογιάννης 
τιµή: 5.200 δρχ. 
ΒΟΟΒΕΙ ΡΒΑΥ/Ι 3.0 
Γιάννης Ν. Διακογιάννης 
τιµή: 4.100 δρχ. 

Β ΙΟΤτυς 1-2-3 ΓΙΑ 
ΜΙΝΡΟΝ5 

ΤΠ6 | θΒἰοπά Τουρ 


Μετάφραση: Α. Παπαγιαν- 
νοπούλου, Σ. Γκίκας 

Τιμή: 9.300 δρχ. 

Β ΝΙΝΡΟΝ 5 3.1 ΡΟΝΕΒΗ 
τουις 

Τη6 | οΒἰοπά Τουρ 
Μετάφραση: Γ. Πατρίκος 
Συνοδεύεται απὀ δισκέτα 
προγραμμάτων 1.44 ΜΒ. 
τιµή: 9.800 δρχ. 


Β0Ρ Δ ΒυΝΝΙΝά 
ΟΙΙΡΡΕΒ 5.01 

ΒἰοπαΓά ΕΓΠΚΘΙ 
Μετάφραση: Σ. Γκίκας 
Τιμή: 2.100 δρχ. 

Β ΥΙΡυΑΙ ΒΑΡΙς 

Ε. Τρικεριώτης 

Τιμή: 4.400 δρχ. 
ΒΤυΒΒΟ ΡΑΦΟΑΙ. 
ΓΙΑ ΝΙΝΡΟΝ5 
Λευτέρης Καστρίσιος 
Τιμή: 4.800 δρχ. 
Συνοδεύεται από δισκέτα 
προγραμμάτων 1.44 ΜΒ 


ΣΕΙΡΑ ΑΡΧΑΡΙΩΝ 


ΕΡΟΡ 5 


Β. Α5ΠΙΘΥ -ν 

Ν. Εεγπαπάρζ 

Μετάφραση: Α. Νικολαΐδης 
Τιμή: 9.600 δρχ. 

Β ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΟΥΣ 
ΡΕΒΦΟΝΑΙ. 6ΟΝΜΡύΤΕΒΗΣ 
Ρεΐ6Γ ΦίθρΏΘΠ5ΟΠ 
Μετάφραση: Σ. Μεταξάς 


Τιμή: 9.600 δρχ. 

Β ΥΙΝΡΟΝΘ 9.1 

Καίίη ΥΝεἰςΚαπιρ 

δαυἱ ΑουίαΓ 

Μετάφραση: Ν. Αγγελάκης 
Τιμή: 9.600 δρχ. 

Β ΝΟΒΟ ΓΙΑ ΜΙΝΡΟΝΞ2 
ΡαΠΙθΙ8 95. Βθ850η 
ΦἰθρΏθη αυ 
Μετάφραση: Θ. Κούτσης 
Τιμή: 3.600 δρχ. 
ΒΝΟΝΕΙΙ. ΝΕΤΗΑΒΕ 2.2 
Ρεΐ6Γ 9ἴερηθη5οη 

ἱεπη Ηαίννίᾳ 
Μετάφραση: Σ. Γκίκας 

Α. Παπαγιαννοπούλου 
Τιμή: 4.100 δρχ. 


ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ... 


Β ΥΙΡΕΟΤΕΧ 

Δάφνη Αθανασιάδου 
Τιμή: 2.200 δρχ. 

ΒΟΝ - ΙΝΕ 
ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΗΣΗΣ 
Γιώργος Λυγεράκης 
Τιμή: 2.400 δρχ. 
ΒΝΙΒΤΟΑΙ ΒΕΑΙ ΙΤΥ 
Δ. Καλαμπαλίκης 

Τ. Κάτσικας 

Τιμή: 2.800 δρχ. 

Β ΜυΙ ΤΙΜΕΡΙΑ 
Αντώνης Κασσάνο 
Τιμή: 2.400 δρχ. 
Β.,..ΤΟΝ ΚΟΣΜΟ ΤΩΝ 
ΕΒΑΟΤΑΙ 5 

Β. Μπάσιος Γ. Αδαμόπουλος 
Τιμή: 9.200 δρχ. 


Συνοδεύεται από δισκέτα. 


ΡΟΟΚΕΤ αὐιΡΕ 


ΒΡΟ8 5 

Α. Παπαγιαννοπούλου 
τιµή: 1.800 δρχ. 

ΒΡΒ Ρ05 6.0 

Α. Παπαγιαννοπούλου 
Σ. Γκίκας 

τιµή: 1.800 δρχ. 

Β ΥΙΝΡΟΝΜ 9 9.0 

Μ.Ι... ΜοςεΙεγ 
Μετάφραση: Σ. Γκίκας 
τιµή: 1.800 δρχ. 

Β ΝΟΒΌΡΕΒΕΕΟΤ 5.1 
6. ΗΒΙΝΘΥ - Κ.Υ. Νεἰςοη 
Μετάφραση: Α. Καλέκα 
τιµή: 1.800 δρχ. 

Β ΝΟΒΡΡΕΒΕΕΟΤ 5.1 
ΕΟΒ ΜΝΙΝΡΟΝ5 

ΑΠ ΦΙΠΙρ5ΟΠ 
Μετάφραση: Ν. Αγγελάκης 
τιµή: 1.800 δρχ. 
ΒΕΧΟΕΙ 39.0 

Γιάννης Πατρίκος 
τιµή: 1.800 δρχ. 
ΒΥΝΙΝΡΟΝΘ 9.1 
ΜαΓςΠαΙΙ |. Μοςείεγ 
Μετάφραση: Σ. Γκίκας 
τιµή: 1.800 δρχ. 


ΒΤΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ ΤΗΣ 
ΧΡΟΝΙΑΣ 

Επιμέλεια: 6Γουρ 
Οοπιρυρ/θςς 

Τιμή: 3.200 δρχ. 
ΕΊΝΗΟΙ5 ΝΗΟ 


Εκδόσεις ΑΝΟΒΙ5 


Λ. Συγγρού 44, Αθήνα 117 42, τηλ.: 9241714-6 {αχ: 9242219 


Οι παραπάνω τιµές συμπεριλαμβάνουν Φ.Π.Α. Ταχυδροµήστε το κουπόνι στη διεύθυνση: 
ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΑΝυΒΙΡ Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 
Δεν στέλνω χρήματα, αλλά θα πληρώσω µε αντικαταβολή μόλις λάβω το βιβλίο. Τα έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη. 


ΔΕΛΤΙΟ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗΣ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΑΝυΒΙ5 ΔΗΟΡ ΒΥ ΜΑΙΙ. 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 


ο ολή ρα, Ἐν ποπ εσας δομή ποσμο το σσ 
ΠΟΛΗΣ ο α., ο μα Ἡ ο πμ ηκες. ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


Επιμέλεια: ΘΓουρ 
Οοπιρυρ/θςς 
τιµή: 2.100 δρχ. 


ΜΑΝΑΕΜΕΝΤ 


ΒΟ ΠΕΤΥΧΗΜΕΝΟΣ 
ΜΑΝΑΘΕΒ 

ΜΙοΠαΘἱ Αιπιξίγοπα 
Μετάφραση: Α. Σοκοδήµος 
Τιμή: 2.900 δρχ. 

Β ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΗΝ 
ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ 
ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ 

9οΠΠ Πθνθ οπηῃ 
Μετάφραση: Γ.Α. Μπολάνης 
Τιμή: 2.600 δρχ. 

Β ΜΑΝΑΘΕΜΕΝΤ ἃ 
ΜΙΚΡΟΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
Οο{π | ονής 

Μετάρραση Α. Σπρόπαλλος 
Τιμή: 2.900 δρχ. 

ΒΗ ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ ΤΟΥ 
ΡΙΒΕΟΤ ΜΑΙΙ. 

Βο5θ Ηα(ρ6Γ 
Μετάφραση: Θ. Σκανδάµη 
Τιμή: 2.900 δρχ. 


ΟΟΜΡΤΕΒ ἄΑΜΕ5 


Β ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΑΑΜΕ ΒΟΥ 
Γ. Κυπαρίσσης 

τιµή: 1.100 δρχ. 

Β ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΝΕΡΘ 

Γ,. Κυπαρίσσης 

Τιμή: 1.500 δρχ. 

Β ΑΡΝΕΝΤΟύΒΕΣ 

Αντρέας Τσουρινάκης 
τιµή: 39.400 δρχ. 


ο. ο. ο ο ο δν ο Ό ώος 

ΤΙΤΛΟΣ ΒΙΒΛΙΟΥ ΠΟΣΟΤΗΤΑ ΤΙΜΗ ΣΥΝΟΛΙΚΗ ΑΞΙΑ 

Εμεπα Ἔπαο τπτ Ἑωαπωπώσαπώς ο σσ Ἑσσεπας 
ον πρι ο 4 -ι τι τι πει ᾱ- -ᾱἲ -ὖᾱ τε τα] 
Γι ει αρ το πο ο το Των |... ο ἰ- 
πω ο πα ο ο πι το ας πάρα Ἶω - πμ 
αι τὸ πας. -Ὃ-- ου --υᾱ--ἅ-ἵ τε ο τρ Ἱ.-: -ὴῇ 
οκ. μα -υ-- -- υ-- --ᾱἰ- πτεθβπ αΙ. - 
ω ο. δι - πα ο Γ τα απ Εκετυ-ς 
ἵπαισιία τν κε Ἑ τες πα κ σα ευ “μας τε 
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Ο ΜΑΓΙΚΟΣ ΚΟΣΜΟΣ ΤΟΥ ΗΛΙΑΚΟΥ ΜΑΣ ΣΥΣΤΗΜΑΤΟΣ 


το ιτ εκ 


««οΙχΕἘος1{ε1Ὀ] «5 


ο του Θ. Ραφτόπουλου 
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Σε Κάποιο προηγούμενο άρθρο µου, 
που παρουσίαζα ενα Ιατρικὀ 
εκπαιδευτικὀ πρὀγραµµα και το 
οποίο κέντρισε πραγματικά το 
ενδιαφέρον των αναγνωστών (αν 
κρίνω απὀ τα τΠΠεφωνα που 
δεχτήκαμε), εἶχα αναφερθε! στην 
αδιαφορία της χώρας µας για την 
πραγματική εκσυγχρὀνισῃ της 
εββηνικής Παιδείας. 


ἵ---------- πει λὴς 
ε την ευκαιρία της παρου- 
σίασης αυτού του αστρονο- 
µικού προγράµµατος, θα ή- 
θελα να τονίσω ότι είναι 
πραγματικά “ντροπή” για τη 
χώρα µας να µην υπάρχει 

κάποιο µάθηµα Αστρονομίας, τουλάχιστον 
στη δευτεροβάθμια εκπαίδευση, και να προ- 
σπαθούµε µε πρὀχειρα πασπαλίσµατα µέσα 
από το βιβλίο της Γεωγραφίας να καλύψου- 
με έναν τόσο σηµαντικό τομέα. 

Γιατί µέσα απὀ την Αστρονομία μπορούμε 
να µάθουµε πώς δημµιουργηθήκαµε και τι 
πραγματικά υπάρχει γύρω µας. Το πρόγραμ- 
μα που θα σας παρουσιάσουμε σήµερα ανή- 
κει στην κατηγορία των ειδικών εκπαιδευτι- 
κών προγραμμάτων και ασχολείται µε την ᾱ- 


νάλυση του ηλιακού µας συστήµατος, το ο- 
ποίο είναι ένα λιλιπούτειο τµήµα του Σύμπα- 
ντος. 


Σύμπαν- Γαλαξίες- Ηλιακό Σύστημα 

Καλό θα εἶναι, πριν προχωρήσουμε στην 
παρουσίαση του προγράµµατος, να ξεκαθα- 
ρίσουµε κάποια πολύ βασικά πράγματα. 

Το Σύμπαν, όπου ζούμε, είναι ένας πραγ- 
µατικά απέραντος τόπος. Από τὀτε που συ- 
νειδητοποιήσαµε το μέγεθός του, δεν έχουν 
περάσει πάνω απὀ 50 χρόνια. Όπως είναι 
φυσικό, µέσα σ᾿ αυτά τα χρόνια ο άνθρωπος 
ανακάλυψε “εργαλεία” που του έδωσαν τη 
δυνατότητα να το εξερευνήσει καλύτερα. 

Για να καταλάβετε καλύτερα για τι μεγέθη 
μιλάμε, σκεφτείτε ότι, αν υπάρχουν περίπου 
εκατό δισεκατομμύρια γαλαξίες, όπως πι- 
στεύουν οι περισσότεροι αστρονόμοι, και αν 
ο κάθε γαλαξίας αποτελείται κατά µέσο όρο 
από εκατό δισεκατομμύρια άστρα, τότε στο 
Σύμπαν υπάρχουν δέκα εξάκις εκατομμύρια 
άστρα 10.000.000.000.0Ο00Ο.00Ο.0Ο0Ο.ΟΟΟ. Ενα 
από αυτά είναι και η Γη µας. 

Ο δικός µας γαλαξίας αποτελείται από 
τέσσερις σπειροειδείς βραχίονες, οἱ οποίοι 
είναι ο Ωρίων, ο Κένταυρος, ο Τοξότης και 
ο Περσέας. Το ηλιακό µας σύστηµα βρίσκε- 
ται στον τρίτο βραχίονα του γαλαξία που λέ- 
γεται αστερισμός του Ωρίωνα και µε αυτό α- 
κριβώς ασχολείται και το πρόγραµµα. 


Ο πλανήτης µας,ο 
πιο ζωντανός 
πλανήτης του 
Ηλιακού µας 
Συστήματος, 
αποτελείται 
ουσιαστικά από τα 
τρία κομμάτια που 
θλέπετε. 


Η πρώτη επαφή 

Αφού φορτώσουμε το πρό- 
γραµµα και περάσουμε την εἰ- 
σαγωγική οθόνη, βρισκόμαστε 
στην κεντρική εντυπωσιακή ο- 
θόνη. Στο πάνω µέρος βρίσκο- 
νται τα ρυ]|-αονΠ ποπις5 και 
στο υπόλοιπο µια εντυπωσιακή 
εικόνα του Ηλιακού µας Συστή- 
ματος. 

Τα πθηις5 είναι συνολικά ε- 
πτά. Το πρώτο µάς εμφανίζει 
την εισαγωγική οθόνη, το δεύ- 
τερο ασχολείται µε τον Ηλιο, 
το τρίτο µε τη Γη, το τέταρτο 
με το Φεγγάρι, το πέμπτο µε 
τους πλανήτες, το έκτο µε κά- 
ποιες γενικές ρυθμίσεις και ᾱ- 
ναλύσεις για την τροχιά των 
πλανητών και το τελευταίο µάς 
επιτρέπει να εγκαταλείψουµε 
το πρόγραµµα. 

Ουσιαστικά από εδώ και ε- 
µπρός έχουµε τις εξής επιλο- 
γές: μπορούμε να επιλέξουμε 
κάποιον πλανήτη από την κε- 
ντρική εικόνα, κάνοντας διπλό 
Κλικ µε το ποντίκι, ή να ανοί- 
ξουµε κάποιο μενού. 

Από αυτό το σηµείο ακριβώς 
ξεκινάει και η µεγάλη περιπλά- 
νησή µας στο Ηλιακό Σύστημα. 


Η περιπλάνηση αρχίζει 

Πρώτος σταθµός στην περι- 
πλάνησή µας είναι ο Ηλιος, τον 
οποίο μπορούμε να τον επιλέ- 
ξουμε είτε απὀ τα πεηιυς είτε 
από τη βασική εικόνα. 

Εκτός από τη βασική φωώτο- 
γραφία του Ηλιου, µας δίνεται η 
δυνατότητα να μάθουμε κάποια 
βασικά στοιχεία γι’ αυτό το ζω- 
τικής σημασίας αστέρι για τον 
πλανήτη µας. Πέρα όµως από 


τις γενικές πληροφορίες, µπο- 
ρούμε να πληροφορηθούμµε για 
ό,τι έχει σχέση µε τη δοµή του 
αστεριού, µε τον πυρηνικό κύ- 
κλο και τον κύκλο ζωής. Όλα 
αυτά παρουσιάζονται µε έναν 
εκπληκτικό συνδυασμό γραφι- 
κών, εικόνων, κίνησης και κει- 
µένου. Ετσι μπορούμε εύκολα 
να καταλάβουμε το βάρος του 
Ηλιου, το μέγεθός του, την ᾱα- 
πόστασή του από τον πλανήτη 
μας και άλλα πολλά. 

Επόμενος σταθμός µας είναι 
ο πλανήτης Γη, ο οποίος δεν 
βρίσκεται στο μενού µε τους 
άλλους πλανήτες, αλλά διαθέ- 
τει δικό του μενού. Μέσα από 
αυτό το μενού µάς δίνεται η δυ- 
νατότητα να µάθουµε πάρα 
πολλά πράγματα για τον πιο 
ζωντανό πλανήτη του Ηλιακού 
µας Συστήματος. 

Οι πληροφορίες χωρίζονται 
σε τρεις βασικές κατηγορίες, οι 
οποίες είναι οι γενικές, δοµής 
και τροχιάς. Μέσα απὀ αυτές 
τις τρεις κατηγορίες ο χρήστης 
µπορεί, µε ένα φιλικότατο τρό- 
πο, να µάθει απὀ τα πιο απλά 
πράγματα μέχρι τα πιο σύνθε- 
τα. 

Ετσι μπορούμε να συγκρίνου- 
µε τη Γη µε κάποιον άλλο πλα- 
νήτη, να δούµε το βάρος της, 
τη διάµετρό της, να τη δούμε 
σε τοµή, να πάρουμε τη µικρό- 
τερη και μεγαλύτερη θερµοκρα- 
σία, να δούµε µε κίνηση την 
τροχιά της στο Ηλιακό Σύστημα 
και να τη συγκρίνουμε µε την 
τροχιά κάποιου άλλου πλανήτη. 

Στην κατηγορία δοµή, η οποία 
παρουσιάζει µεγάλο ενδιαφέ- 
ρον µε τροµερά εντυπωσιακές 


Με αυτή 
τη ζυγαριά καταλαθαίνουµε απόλυτα το θάρος της Γης, 
αφού ισοδυναμεί µε το θάρος του Πλούτωνα, του Δία, της 
Αφροδίτης, του Αρη και του Φεγγαριού μαζ! Ίσως ο 
πλανήτης µας πρέπει να ακολουθήσει το παράδειγµα των 
κατοίκων του και να αρχίσει µια δίαιτα. 


εικόνες, μπορούμε να πληρο- 
φορηθούµε απὀ τι αποτελείται 
η Γη, να δούµε τα στρώµατά 
της και να τα συγκρίνουμε µε 
των άλλων πλανητών. Και αφού 
βρισκόμαστε στη Γη, ας πάμε 
µέχρι το γνωστό σε όλους µας 
Φεγγάρι. 

Όπως και η Γη, έτσι και το 
Φεγγάρι έχει το δικό του μενού. 
Αυτό αποτελείται απὀ 6 διαφο- 
ρετικές επιλογές, που είναι οι 
γενικές πληροφορίες, δοµή, 
τροχιά, φάσεις, µήνες και επο- 
χή. 

Από τα τρία πρώτα παίρνουμε 
πληροφορίες παρόμοιες µε αυ- 
τές της Γης, όπως βάρος, διά- 
µετρος, τροχιά, το Φεγγάρι σε 
τοµή και άλλες ενδιαφέρουσες. 
Οι τρεις τελευταίες είναι αρκε- 
τά εντυπωσιακές, αφού µε ένα 
μοναδικό συνδυασμό κίνησης, 
γραφικών και κειµένου µάς πα- 
ρουσιάζουν τις διάφορες φά- 
σεις του Φεγγαριού. 

Τελευταίος σταθµός µας οι 
διάφοροι πλανήτες. 

Οι πλανήτες βρίσκονται όλοι 
μαζί µέσα στο μενού Ριαπεῖς. 
Μέσα από εκεί μπορούμε να ε- 
πιλέξουμε και να πάρουμε πλη- 
ροφορίες για τον Ερμή, την 
Αφροδίτη, τον Αρη, το Δία, τον 
Κρόνο, τον Ουρανό, τον Ποσει- 
δώνα, τον Πλούτωνα, καθώς ε- 
πίσης και για τους κομήτες και 
τους αστεροειδείς. Οταν επιλέ- 


Η ἄψογη κεντρική εικόνα 
του ΟΥΡΗ5, η οποία 
λειτουργεί και σαν μενού, 
αφού μπορούμε να 
επιλέξουμε, κάνοντας 
κλικ µε το ποντίκι, 
κάποιον πλανήτη. 
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ΦΟΝΟ 


. 


ΘΗΡΙΗΡΑΙ ΜΝΟΠΑΝΙΘΡ 


πα Ιης οἳ Μοβση ἵπ 0ραςς 


Μία από τις 
εντυπωσιακότερες εικόνες 
του προγράµµατος που µας 

φανερώνει τη δίψα του 
ανθρώπου για την έρευνα 
του διαστήματος. 


ΝΕΡΤύΝΕ 


86 ΡΙΧΕΙι 


ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 


ξουµε κάποιον πλανήτη, αυτό- 
µατα µας εµφανίζετε η φωτο- 
γραφία του και µερικές επιλο- 
γές που έχουµε. 

Οι επιλογές για όλους τους 


ἕ- 


όὐρΙΤΕΒΗΒ 


1993 


πλανήτες είναι βασικά έξι: γενι- 
κές πληροφορίες, σύγκριση µε 
άλλον πλανήτη µε βάση τις γε- 
νικές πληροφορίες, δοµή, σύ- 
Υγκριση δοµής µε άλλον πλανή- 
τη, τροχιά και σύγκριση τροχιάς 
με την τροχιά άλλου πλανήτη. 

Επίσης, µέσα απὀ το μενού 
Ριαποῖς έχουµε στη διάθεσή 
µας την επιλογή ΟοπιρβαΓίδοη, 
µε την οποία μπορούμε να κά- 
νουµε οποιαδήποτε σύγκριση 
θέλουμε ανάµεσα σε όλους 
τους πλανήτες. 

Τέλος, µέσα στο μενού αυτό 
μπορούμε να βρούμε πληροφο- 
ρίες για τους γνωστούς σε ὁ- 
λους µας κομήτες και τους µυ- 
στηριώδεις αστεροειδείς. Κά- 
που εδώ η περιπλάνησή µας 
στους διάφορους πλανήτες του 
Ηλιακού µας Συστήματος τελει- 
ώνει. 

Πιστεύουμε ότι, µέσα από αυ- 
τό το ταξίδι και απὀ τα ταξίδια 
που θα κάνετε εσείς (μόλις ᾱ- 
ποκτήσετε το πρόγραμμα), θα 
μπορέσετε να µάθετε πάρα 
πολλά πράγματα για το Ηλιακό 


ΜΕΗσύΒΥ 


µας σύστημα, που στο κάτω κά- 
τω είναι το σπίτι όπου ζούμε ὁ- 
λοι µας. 


Γενικές πληροφορίες 

Το τελευταίο μενού που θα 
πρέπει να εξετάσουμε είναι το 
μενού ἄ6ΠΘΓ6Ι. 

Μέσα απὀ αυτό το μενού µάς 
δίνονται κάποιες επιλογές που 
αφορούν γενικές πληροφορίες 
και διάφορες ρυθμίσεις του 
προγράµµατος. 

Ετσι μπορούμε να πάρουμε 
πληροφορίες για την κίνηση 
των εσωτερικών πλανητών, για 
την κίνηση των εξωτερικών 
πλανητών, για τη βαρύτητα και 
για τη μηχανική της τροχιάς. 

Και τα τέσσερα είναι αρκετά 
εντυπωσιακά, αλλά ιδιαίτερο 
ενδιαφέρον παρουσιάζει η βα- 
ρύτητα, αφού μπορούμε, δίνο- 
ντας το βάρος µας, να δούμε 
πόσα κιλά είµαστε στους ἆάλ- 
λους πλανήτες. 

Αν κάποιος δεν µπορεί να χά- 
σει εύκολα κιλά, δεν έχει παρά 
να πάει στην Αφροδίτη ἡ, αν 


δεν του κάνει, στον Ερµή και αᾱ- 
µέσως θα γίνει πούπουλο. Με 
τις τέσσερις τελευταίες επιλο- 
γές μπορούμε να κάνουμε κά- 
ποιες ρυθμίσεις για τα μενού, 
τον εκτυπωτή, το ππουςε και τις 
µονάδες μέτρησης. 


Παιχνίδια 

Όσο και να σας φαίνεται πε- 
ρίερΥγο, το πρόγραµµα περιέχει 
και δύο παιχνιδάκια. Το πρώτο, 
το οποίο θα το βρείτε όπου υ- 
πάρχει κάποια εικόνα πλανήτη, 
είναι ένα είδος ριωζζἰθ και ονο- 
µάζεται 9οαΓ-9ΦΠυΠΙΘ. 

Οταν το επιλέξουμε, αυτομά- 
τως η εικόνα που βλέπαμε σπά- 
ει σε πολλά κομμάτια και εμείς 
καλούμαστε να την ξαναφτιά- 
ξουμε. 

Το δεύτερο παιχνιδάκι θα το 
βρούμε στο μενού εΠεΓΑΙ, μµέ- 
σα στην επιλογή της τροχιάς. 
Το όνομά του είναι ΟΓρΗ-ΤΓεκ 
και δεν είναι τίποτε άλλο από 
µια διαστηµική περιπέτεια µε 
θέµα την τροχιά. 

Εχετε στην κατοχή σας ένα 


διαστημόπλοιο και κάθε φορά 
µε τους κατάλληλους χειρι- 
σμούς θα πρέπει να φέρνετε σε 
πέρας την αποστολή σας. 


Εξοπλισμός 

Το πρόγραµµα τρέχει στη λει- 
τουργική πλατφόρμα ΡὈΟ5 και 
για την καλή λειτουργία του α- 
παιτεί τουλάχιστον 1 ΜΒ µνήµη, 
ένα 286, έγχρωμο μόνιτορ υψη- 
λής ανάλυσης και ποντίκι. Εμείς 
το πρόγραµµα το είδαμε σε ἑ- 
ναν 3869Χ στα 40 ΜΗΖ µε 4 ΜΒ 
μνήμη και δεν αντιμετωπίσαµε 
κανένα µα κανένα πρόβλημα. 
Ηταν φοβερά γρήγορο σε όλες 
τις διαδικασίες. 


Αντί επιλόγου 

Το ΟΓΡ/Η5 είναι ένα πολύ καλό 
αστρονομικό πρόγραµµα, µέσα 
από το οποίο κάποιος χρήστης 
µπορεί να µάθει πάρα πολλά 
πράγματα για το Ηλιακό µας 
Σύστημα. 

Δεν είναι βέβαια το καλύτερο 
πρόγραµµα αστρονομίας που ἑ- 
χουμε δει, γιατί υπάρχουν και 
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άλλα που καλύπτουν γενικότε- 
ρα όλο το γαλαξία µας και δεν 
περιορίζονται µόνο στο Ηλιακό 
µας Σύστημα. ἔ 


Αυτόν τον πίνακα θα 
πρέπει να τον έχετε πάντα 
μαζί σας, αν αποφασίσετε 
να ταξιδέψετε σε άλλους 
πλανήτες. 


Σε αυτές τις εντυπωσιακές εικόνες µπορείτε να θαυμάσετε 
όλους τους πλανήτες του Ηλιακού µας Συστήματος. 
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Οιρυθµοί ταχύτητας της ζωής µας 
αυξάνονται συνεχώς. Μήπως εἰναι 
καιρός να οργανωὠθείτε Και σεις µε τη 


θοήθεια του υποβογιστή σας; 
ω. τα. ως νι ορ}. -ἳ --ᾱ- -- 


λήθεια, πόσες Φορές στο πα- 

ρελθόν έχετε χάσει κάποιο 

σηµαντικό ραντεβού ή δε Θυ- 

µάστε κάποιο συγκεκριµένο 

τηλέφωνο και ευχόσασταν εκ 

των υστέρων να τα είχατε ση- 
μειώσει όλα αυτά σε ένα ΠΙοίαχ ή σε κάτι ανά- 
λογο; Φυσικά, απὀ τὀτε που διαδόθηκαν οι 
Ποπιθ και συµβατοί υπολογιστές κυκλοφόρη- 
σαν πολλά προγράµµατα που αναλάμβαναν 
να σας οργανώσουν ηλεκτρονικά, αλλά η πο- 
λυπλοκότητα χρήσης των περισσοτέρων ο- 
δηγούσε τους χρήστες στη χρήση και πάλι 
του κλασσικού συνδυασμού χαρτί - μολύβι. 
Κάνοντας λοιπόν µια µικρή έρευνα αγοράς, 
οι υπεύθυνοι της | οἵως ανακάλυψαν ότι, ενώ 
πολλοί χρήστες είχαν κάποιο αντίστοιχο 
πρόγραµµα προσωπικής οργάνωσης, δεν το 
χρησιμοποιούσαν κυρίως λόγω της πολυπλο- 
κότητάς του αλλά και της διαφορετικής σε 
σχέση µε ό,τι δούλευαν ως τώρα εμφάνισής 
του. Συμπέρασμα λοιπόν αυτής της έρευνας 
ήταν ότι το υποψήφιο οΓᾳβηἰζε πρόγραµµα 
θα έπρεπε πρώτα απ᾿ όλα να είναι φιλικό 
προς το χρήστη και πολύ κοντά σε ό,τι δου- 


κ” Ι.οἵως Οἑᾳαηΐσζει - [ὐπ]εό] 


λεύει ως τώρα. Ετσι δημιούργησαν ένα πρό- 
γραµµα οΓᾳβΠΙΖεΕΙ µε την εξωτερική όψη ενός 
ΠΙοίαΧ, ίδιο μ᾿ αυτό που θα αγοράζατε απὀ ο- 
ποιοδήποτε μαγαζί. Το αποτέλεσµα είναι αρ- 
κετά εντυπωσιακό αλλά, το κυριότερο, το 
πρόγραµµα εἶναι πολύ φιλικό προς το χρή- 
στη, απλά και µόνο γιατί του δίνει τη δυνατό- 
τητα να κάνει σχεδόν ό,τι έκανε και µέχρι τώ- 
ρα µε το χέρι. 


ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ 

Για να εντυπωσιάζει, το πρόγραµµα θα έ- 
πρεπε να διαθέτει κατ’ αρχάς πολύ καλά γρα- 
φικά. Τι καλύτερο λοιπόν από τα ΝΙπαονΝ5 
ως περιβάλλον εργασίας; Το πρόγραµµα ἑρ- 
χεται σε τρεις δισκέτες 1,4 Μογίες ή 1,2 και 
η εγκατάστασή του είναι πολύ απλή. Οι ελά- 
χιστες απαιτήσεις που χρειάζεστε είναι ένας 
ΙΒΜ ΑΤ ή συµβατός µε ΝΑ, 1,5 Μογίες ε- 
λεύθερα στο σκληρό δίσκο και ΝΝΜίπαάονς 3.0 
και άνω σε 5ἱαπααΓγά ή ϱπΠαποθα ΠπιοᾶθῬ. Να 
σημειώσουμε ότι στο τέλος της εγκατάστα- 
σης το πρόγραµµα θα σας ζητήσει να συνδε- 
θεί µε άλλες εφαρμογές της | οἶμς, αν διαθέ- 
τετε, καθώς και τη γλώσσα στην οποία θα 
δουλέψετε. Το πρόγραµµα είναι Μυιήήπαιαἱ 
και υποστηρίζει πέντε γλώσσες (αγγλικά, 
γερμανικά, γαλλικά, ιταλικά και ισπανικά), αλ- 
λά δεν υπάρχει ορίίοη για ελληνικά, πράγμα 
που θα δυσαρεστήσει αρκετούς, καθώς, ὁ- 
πως θα δούµε στη συνέχεια, εμφανίζει κά- 
ποια προβλήµατα µε τα ελληνικά. 


εδ δβ η  Α πης οθόοπὼ 


ΟΒΑΑΝΩΘΕΙΤΕ 
ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΑ 

Όπως είπαμε και στην αρχή, 
το βασικό προσόν που έπρεπε 
να έχει το πρόγραµµα ήταν η φι- 
λικότητα. Για να μπορέσετε λοι- 
πόν να δουλεύετε όπως κάνατε 
μέχρι τώρα, έπρεπε να έχετε 
ένα ακριβώς ίδιο βιβλίο στην ο- 
θόνη και αυτό έκανε η Ι οἵως. 
Ολες οι εργασίες γίνονται πάνω 
σε ένα κανονικό ΠΙοίαχ µε σελί- 
δες, παραγράφους, εξώφυλλα, 
συνδετήρες κλπ. Μπορείτε να 
πάτε απὀ το ένα θέµα στο άλλο 
απλώς κάνοντας κλικ µε το πο- 
ντίκι στο δεξί µέρος µε τις επι- 
κεφαλίδες των θεμάτων ή να ξε- 
φυλλίσετε τις σελίδες κάνοντας 
κλικ στις κάτω γωνίες των σελί- 
δων κάθε παραγράφου. 

Φυσικά, ὀπως συμβαίνει σε 
όλα τα τελευταία προγράµµατα 
της  οἶμς, δεν λείπουν κι απ᾿ 
αυτό τα 5ππαΓί-ίοοπς. Αυτά είναι 
χωρισμένα στα Τοο[ίζα[5 που 
βρίσκονται στο πάνω µέρος της 
οθόνης και μπορούμε να τα τρο- 
ποποιήσουµε, και στα Ιοοη5 που 
υπάρχουν στο αριστερό µέρος 
και αφορούν τις λειτουργίες του 
οΓᾳαπἰζθΓ. Υπάρχει ακόµα ένα 
ἴοοηῃ που µας δείχνει την ηµερο- 
µηνία και την ώρα, καθώς και 
τέσσερα πιοάε ἰοοῃ5 που τροπο- 
ποιούν την όψη της σελίδας που 
βλέπουμε κάθε φορά. Οπως εἰἷ- 
ναι αναμενόμενο, υπάρχουν οι 
λειτουργίες των Ννιπαονν5 αΓαα- 
απά-άΓορ µε διαφορετική εδώ 
χρησιμότητα. Στο κάτω αριστε- 
ρό µέρος υπάρχει ένα καλάθι ᾱ- 
χρήστων (ΜΝαδίε Ραδκεῖ). Εκεί 
μπορούμε να σύρουμε και να πε- 
τάξουµε κάποιες απὀ τις πληρο- 
Φφορίες που έχουµε καταχωρι- 
σµένες στο οΓᾳβΠίΖεγ. Και για να 


είστε σίγουροι ότι καταστράφη- 
καν, θα τις δείτε να παίρνουν 
φωτιά µέσα στο καλάθι (!), πράγ- 
μα που σηµαίνει ότι καταστρά- 
Φηκαν οριστικά. 

Πριν περάσουμε όµως να δού- 
µε αναλυτικότερα τα θέµατα 
που περιλαμβάνει ο οΓγᾳαπίΖζθ6Γ 
(ὈιαίΥγ, Το ὉὈο, ΑάαΓθΘ55, 
Νοϊερβά, ΡΙΠΠΕΓ, ΑπΠΙΝΕΓ58ΓΥ), 
ας δούµε τις λειτουργίες που 
μπορούμε να εκτελέσουμε µε τα 
ςππαΓί ἰοοης5. Τα 5πιαΓί-ίοοπς του 
Τοοίραι περιλαμβάνουν γνω- 
στές στα ΥΝίπάοννς λειτουργίες. 
ιοαβᾷ, 98νθ6, ΡήΠί, Ρ855νιοΓά σε 
{16, Είπα ἰθχί, Ηθὶρ είναι µερικές 
απ᾿ αυτές και απὀ το ὀνομά 
τους καταλαβαίνουμε εύκολα τη 
χρησιμότητά τους. Πιο ενδιαφέ- 
ρον παρουσιάζουν τα αριστερά 
ἴοοπ5 που έχουν σχεδιαστεί εἰδι- 
κά για τον οΓᾳβΠΙΖ6Γ. 

Ο κέρσορας του ποντικιού στο 
ογᾳαηίζεί είναι ένα χέρι, αλλά 
αυτό αλλάζει, αν διαλέξουμε 
ένα απὀ τα ἰοοπ5 που έχουν 
σχέση το ένα µε το άλλο (µα- 
γνήτης, άγκυρα, τσεκούρι). Οι 
πληροφορίες στο ι ους 
ογᾳβηίζε( μπορούν να συνδέο- 
νται μεταξύ τους µε ένα είδος 
ΠΚ. Αυτό μπορούμε να το κά- 
νουµε διαλέγοντας την άγκυρα. 
Επιλέγουμε την πληροφορία 
που θέλουμε να συνδέσουµε και 
την ἀθςἰἰπαἴίοη µε την οποία θα 
συνδεθεί. Μετά απ᾿ αυτό οι συν- 
δεδεµένες πληροφορίες θα εµ- 
φανίζονται µε ένα συνδετικό 
κρίκο αλυσίδας για να µας πλη- 
ροφορούν ότι είναι ΙΙηκθα µε άλ- 
λες. Ενα παράδειγµα σύνδεσης 
θα ήταν ένα ραντεβού µας που 
θα δείχνει στον τηλεφωνικό κα- 
τάλογο στο όνοµα του πελάτη 
και στη συνέχεια στην επέτειό 


[Εις Εθι ὄεείοι Ε ο νο οὐ. πι 
πας ]-ε] πες γικας απο οί αι 


του στο αντίστοιχο θέµα του 
οΓᾳαηίζθΓ. Με τον ίδιο εύκολο 
τρόπο μπορούμε να κόψουμµε τις 
συνδέσεις μεταξύ των πληροφο- 
ριών επιλέγοντας το τσεκούρι. 
Βέβαια, αν δεν θέλουμε να κά- 
νουµε Ιηκίπᾳ στις πληροφορίες, 
αλλά να τις βλέπουμε κατευθεί- 
αν µπροστά µας, μπορούμε να 
τις “τραβήξουμε” και να τις φέ- 
ρουµε εκεί όπου θέλουμε επιλέ- 
γοντας το ἰσοοπ του μαγνήτη. 
Διαλέγουμε την πληροφορία 
που θέλουμε, πάµε στο σηµείο 
όπου θα τη μεταφέρουμε και µε 
απλό κλικ µε το ποντίκι γίνεται 
το ΟοΟΡΥ της πληροφορίας. 

Τα τρία προαναφερθέντα 
ἴοοης είναι και τα πιο σηµαντικά, 
καθώς τα άλλα (εκτυπωτής, µε- 
τακίνηση σελίδας, αυτόματη τη- 
λεφωνική κλήση) έχουν προφα- 
νή χαρακτήρα. Να σημειώσουμε 
όµως ότι μπορούμε να έχουµε ἆᾱ- 
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Αυτόματη τηλεφωνική µεση βοήθεια για το κάθε ἴοοη α- 
κλήση και κατάλογος Ππλά πατώντας το δεξί πλήκτρο 


τηλεφώνων που έχουν 


γίνε. Του ποντικιού επάνω του. Θα 
εμφανιστεί ένα συννεφάκι δια- 
λόγου που θυμίζει οαγίῖοοης και 
θα σας πει δυο λόγια σχετικά µε 
τη λειτουργία του. Φυσικά, υ- 
πάρχει και το κανονικό οη-Ιίπθ 
Πθὶρ που, όπως κάθε εφαρµογή 
της  οἵμς, είναι πολύ καλό. 


ΞΕΟΤΙΟΝ5 

Το Ι οἵυς ΟΓᾳαΠίζε: περιέχει 
έξι περιοχές όπου µπορείτε να 
καταχωρίσετε πληροφορίες. Ας 
δούµε αναλυτικά τις λειτουργίες 
που περιλαμβάνει η καθεμία: 

ΡΙΑΒΥ: Πρόκειται για ένα 
πλήρες ημερολόγιο µε χρονολο- 
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γίες από το 1900 έως το 2000. 
Μπορούμε να κάνουμε ἄοοθς5 
σε οποιαδήποτε ηµεροµηνία, 
ενώ στην ημερομηνία του συ- 
στήµατος πάµε αµέσως, εάν επι- 
λέξουμε το ημερολόγιο που υ- 
πάρχει αριστερά. 

Γυρνώντας σελίδα μπαίνουμε 
στο αναλυτικό ημερολόγιο του 
έτους και η πυκνότητα των ηµε- 
ρών που θα εμφανίζονται ανά 
σελίδα ορίζεται απὀ τα ποσα 
ἰοοπ5 που υπάρχουν αριστερά. 
Εδώ μπορούμε να καταχωρίσου- 
με τα ραντεβού µας. Κάνοντας 
κλικ µέσα σε µια ημερομηνία επι- 
λέγουμε κατ᾽ αρχάς την ώρα του 
ραντεβού (5ο8ἱθ ανά µισή ώρα). 

Στη συνέχεια εµφανίζεται ένα 
αἰαίοᾳ Ώοχ όπου μπορούμε να εἰ- 
σαγάγουµε τις σημειώσεις µας. 
Αυτές μπορούν να συνοδεύο- 
νται µε ένα αἰ8Γπι επιλέγοντας 
το ἴοοῃ µε το κουδούνι, µε το 
τρέξιμο ενός προγράµµατος ε- 
πιλέγοντας το ἰοοπ του δρομέα, 
µε το κόστος του συγκεκριμένου 
ργοθοῖ, κάποιο ρᾶ8δδννογᾶ, εάν 
θέλουμε να µην το βλέπουμε ὁ- 
λοι στο τέλος της διάρκειας της 
συγκεκριμένης εργασίας. 

Το τελευταίο είναι αρκετά 
πρωτότυπο, καθώς εμφανίζονται 
δυο ρολόγια, µε το πρώτο να ἑ- 
χει την ημερομηνία της εργα- 
σίας και σύροντας µε το ποντίκι 
το δεύτερο µεγαλώνουμε τη 
διάρκεια αυτής. Για να επικυρώ- 
σουµε όλα τα προηγούμενα, κά- 
νουµε κλικ στο ίσοοη. 

ΤΟ ΡΟ: Η χρησιμότητα και η 
λειτουργία του είναι παρόμοια μ᾿ 
αυτή του ὈίαΓγ. Εδώ όµως οι κα- 


[μὰ 


΄Γπε ΕΙ Βεεον Ῥαρε 
| ΠΕΙΣ ΠΞΕ ΕΠΗ 


ταχωρίσεις µας είναι πιο συνο- 
πτικές και αναφέρουμε µόνο την 
αρχή και το τέλος της εργασίας 
και το βαθµό προτεραιότητας. 
Υπάρχουν τρεις βαθμίδες προ- 
τεραιότητας και ανάλογα µε το 
επίπεδο παίρνει και η κάθε εΥγ- 
γραφή το ανάλογο χρώμα. Οταν 
τελειώσει µια εργασία, μπορού- 
µε ή να την πετάξουμε στο 
ναςίε-ραςδκεϊῖ ή να τη διαγρά- 
ψουμε. 

ΑΡΡΒΕΘΕ: Πρόκειται για έ- 
ναν πλήρη διευθυνσιογράφο και 
τηλεφωνικό κατάλογο µε πολύ 
εύκολες λειτουργίες χρήσης. 
Από την πρώτη σελίδα μπορού- 
με να κάνουµε πα ή Ιη5εγί µια 
εγγραφή απλά συμπληρώνοντας 
τα στοιχεία που γνωρίζουμε. 
Υπάρχει και η δυνατότητα να 
κάνουμε Ιἱπιρο[ί έναν έτοιµο τη- 
λεφωνικό κατάλογο, π.χ. από 
Ὠραςε, και να αντιστοιχήσουµε 
τα πεδία του .ἀθί αρχείου µε αυ- 
τά του ογᾳαπίζεγ. 

Όμως, όταν προσπαθήσαµε 
κάτι τέτοιο, διαπιστώσαμε ότι οι 
εγγραφές δεν είχαν τοποθετη- 
θεί στη σωστή αλφαβητική σειρά 
λόγω τού ότι το πρόγραµµα δεν 
αναγνώριζε το 437 οΠαΓ8οῖΘΓ 
δεῖ. 

Παρ᾽ όλες τις μετατροπές που 
προσπαθήσαµε, δεν καταφέραμε 
να έχουµε το αποτέλεσµα που 
θέλαμε. 

Προσπερνώντας αυτό το αρ- 
νητικὀό σηµείο, να πούμε ότι 
μπορούμε να τηλεφωνήσουμε 
κατευθείαν παίρνοντας απὀ το 
πρὀγραµµα το νούμερο του τη- 
λεφώνου, εάν έχουμε ένα 


Ηαγθς5 συμβατό Μοάςῃι. 

ΝΟΤΕΡΑΟ: Οπως λέει και το 
όνομά του, πρόκειται για ένα 
σημειωματάριο. Οι πληροφορίες 
που καταχωρείτε μπορούν να 
οργανωθούν σε κεφάλαια και 
παραγράφους και απεικονίζο- 
νται στην πρώτη σελίδα σαν πε- 
ριεχόµενα για να έχετε άµεση 
πρόσβαση. Εκτός απὀ κείµενο 
μπορούμε να εισαγάγουµε ᾳΓ8- 
ΡΗίο5, δεδοµένα από το 
ο/ἱροοαΓα και άλλα. 

ΡΙ ΑΝΝΕΒΕ: Ο ΡΙ8ηΠεΓ είναι έ- 
νας πίνακας µε 365 θέσεις που 
αντιστοιχούν στις ηµέρες του 
χρόνου. Από εδώ λοιπόν µπο- 
ρούμε να κάνουμε τον προγραμ- 
µατισµό για όλο το χρόνο αντι- 
στοιχώντας σε κάθε θέση και 
ένα χρώμα που αντιπροσωπεύει 
µια εργασία. 

Τα ονόματα και τα χρώματα 
των εργασιών απεικονίζονται 
στο κάτω µέρος της οθόνης, αλ- 
λά μπορούν να αλλάξουν και να 
δώσουμε τους δικούς µας τίτ- 
λους. 

Ο,τι εργασία εισαγάγουµε από 
εδώ αυτόματα ενημερώνει και το 
ημερολόγιο. 


ΕΠΙΤΡΑΠΕΖΙΩ 
ΣΙΤΡΟΤΗΠΙΚΗΣ 


ΓΚΕΠΦΩΝΤΑΣΙΩΣ: 


-” 


ΑΝΝΙΝΕΗΞΘΑΒΥ: Η τελευταία 
5θο[Ιοη δεν παρουσιάζει ιδιαίτε- 
ρο ενδιαφέρον, καθώς θα µπο- 
ρούσε να είναι ένα κομμάτι του 
Νοίθεθοοκ. Κάνοντας κλικ πάνω 
σε ένα µήνα εισαγάγουµε την η- 
µερομηνία και το σχόλιο που ᾱα- 
φορά την επέτειο ή τη γιορτή. 
Τις εγγραφές που καταχωρούμε 
εδώ μπορούμε να τις δούµε και 
από το αἰ8Γγ δίνοντας 5ΠΟΝΝ. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Δουλεύοντας µε το Ιοῖυς 
ΟΓᾳ8ΠίζεΓ πρώτα απ᾿ όλα δια- 
σκεδάσαµε. Ο χειρισμός του εἰ- 
ναι απλός και µπορείτε να ξεκι- 
νήσετε να το δουλεύετε χωρίς 
να διαβάσετε ούτε µια γραµµή 
απὀ το παπα που ίσως γι’ αυτό 
το λόγο δεν είναι και ιδιαίτερα 
μεγάλο. 

Ο ιδανικός συνδυασμός θα ή- 
ταν, μαζί µε ένα ποίθΏοοκ, να έ- 
χετε πάντα µαζί τις πολύτιμες 
πληροφορίες που θα σας παρέ- 
χει, αλλά μάλλον ζητάµε πολλά. 

Το πρόβλημα των ελληνικών 
που συναντήσαμε στο ΕὨία(Γγ µάς 
ενόχλησε ιδιαίτερα, αλλά αυτό 
δεν ήταν αρκετό για να µας χα- 
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λάσει τη γενικότερη άριστη ε- 
ντύπωση. Αν θέλετε και σεις να 
αισθανθείτε λίγο σα γιάπις (αν 
και λένε ότι έχει περάσει η µόδα 
τους), οργανωθείτε µε το Ι οἴως 
ΟΓγᾳαηίζεγ. 


Ένα τυπικό παράδειγµα 
καταχωρίσεων στον 
ΡίαΠΠΕεΓ. 


Ἄψςκ 
[πόστ κ5 


ΡΟΝάαΕΟΝΣ5 
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ΤΗΞ ΗυΜΤ ΕΟΝ 
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τσι λοιπόν, σας παρουσιάζουμε µερι- 

κές άγνωστες, µέχρι σήµερα τουλά- 

χιστον, πλην όµως αξιόλογες δηµι- 

ουργίες της ΠἱαϊΡοῇ: Ενα πρόγραµµα 

υποτιτλισμού - παρουσίασης γάμων 

και βαφτίσεων, έναν ετικετογράφο, 
ἑνα πρόγραµµα παρουσίασης αθλητικών αποτελε- 
σµάτων και τέλος ένα πρόγραµµα οικογενειακών 
εσόδων-εξόδων. 


ΕΤΙΚΕΤΟΓΡΑΦΟΣ 

Ενα πρόγραµµα που έχει αποκλειστικό σκοπό, 
τη δηµιουργία και την εκτύπωση ετικετών. Ολες 
του οι λειτουργίες συνοψίζονται σε µία και µόνο 
οθόνη, απ᾿ όπου ο χρήστης καλείται να εισάγει 
τα χαρακτηριστικά της ετικέτας (πλάτος και ὕ- 
ψος) σε Πηπῃ (η µετατροπή σε χαρακτήρες γίνεται 
από το πρόγραµµα) τον αριθµό των αντιγράφων, 
τα στοιχεία κάθε ετικέτας και τη γραμματοσειρά 
του εκτυπωτή που θα χρησιμοποιηθεί. Ετσι µπο- 
ρείτε να χρησιμοποιήσετε όλα τα εξής χαρακτη- 
ριστικά: ΡΙΟΑ, ΕΙΙΤΕ, ΝΙΟ, ΝΟΒΜΑΙ, 
ΟΟΝΒΡΕΝΞΕΟ, ΝΙΟΕ, υΝΡΕΒΙΙΝΕΟ, ΙΤΑΙΙΟ5, 
ΒΟΙΏ και ΡΒΟΡΟΒΤΙΟΝΑΙ για τον καθορισμό 
των {οπίς (και τους δυνατούς επτρεπόµενους 


ΜΛΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ. 
ΕἨΚΕΤΑΣ 
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ΚΙΝ 


συνδυασμούς βέβαια). Από τηνίδια οθόνη, σώζο- 
νται και φορτώνονται ετικέτες, ενώ υπάρχει και η 
δυνατότητα της διαγραφής. Τα στοιχεία της κά- 
θε ετικέτας πληκτρολογούνται, όπως αναφέρα- 
µε πιο πάνω, στην ἴδια οθόνη και μπορούμε να 
γράψουμε σε οποιοδήποτε σηµείο (µέσα στις δο- 
σµένες διαστάσεις). Τα στοιχεία σώζονται σε 
ἀαία αἴδκ, η οποία µπορεί να περιέχει µέχρι 300 
ετικέτες µαζί µε το οοπῄΠᾳυΓαϊίοη τους. Φυσικά 
μπορούν να χρησιμοποιηθούν περισσότερες της 
µίας ααία αἰδΚ5, µε αποτέλεσµα τον απεριόριστο 
αριθµό στοιχείων. 

Αναφέρεται στο συνοδευτικό κείµενο ότι το 
πρόγραµµα µπορεί να χρησιµοποιηθεί και σαν 
πελατολόγιο ή κάποιου είδους αρχείο. Και ὁ- 
ντως, µπορείτε να χρησιµοποιείτε τα περιεχόµε- 
να µιας ετικέτας ως στοιχεία ενός αρχείου. Με 
τον ίδιο τρόπο όµως θα μπορούσατε να χρησιµο- 
ποιήσετε και κάποιον εαἴοι ή επεξεργαστή κει- 
µένου, που επιπλέον θα σας πρόσφερε και κά- 
ποια δυνατότητα Ἠπα, την οποία ο Ετικετο- 
γράφος αυτός δεν σας προσφέρει. Στην ανάγκη 
όµως µπορείτε να το χρησιμοποιήσετε και έτσι. 

Το πρόγραµµα έρχεται σε µία δισκέτα που πε- 
ριέχει και το λειτουργικό (ΥΝΝογκθεποΠ) και µαζί 
του έρχεται και µία κενή ααία αδίκ. 

Στη δισκέτα του προγράµµατος περιέχεται και 
ένα εργαλείο ακόµα, που ετοιμάζει µια νέα ααῖα 
αἰδΚκ. 

Δυστυχώς το πρόγραµµα δεν έτρεξε σε λει- 
τουργικό 2.0, αλλά µόνο σε 1.3 και κάτω (φαντά- 
ζομαι φταίει το κλείδωμα και όχι το ίδιο το πρό- 
γραμμµα). Η τιµή του είναι 15.000 δρχ. 


απ Όυώνή 
8. ως | 
επ -' Αλ 


Οἱ επιλογές του 
πιθπµ εκτύπωσης 
τ των ετικεττών. 


ο ΜΗ { 1 Μπορείτε να 
μπα διαλέξετε το 
οσα | “] ετικέττας καθώς 
ΑΙΔΙΡΛΗΝ Ἱ ] καιτον τύπο 
--. γραμματοσειράς. 


ΥΠΟΤΙΤΛΟΙ 

Η πολύ διαδεδομένη χρήση της 
Απιίαα είναι να χρησιµοποιείται 
απὀ στούντιο βιντεοσκοπήσεων 
για τον υποτιτλισμό εκδηλώσεων 
όπως γάμοι και βαφτίσια. Ετσι µέσα 
στα πακέτα που µας παρουσίασε η 
ΠἱσίΦοΒ, βρίσκουμε και ένα τέτοιο 
πρόγραµµα. 

Πιο συγκεκριµένα βρίσκουμε 
τρεις δισκέτες, οι οποίες αντίστοι- 
χα περιέχουν βάπτιση κοριτσιού, 
βάπτιση αγοριού και γάμο. Το πλή- 
θος και το µέγεθος των δεδοµέ- 
νων για ένα τέτοιο πρόγραµµα {ει- 
κόνες και απἰπιΒἴιοη5) απαιτούν αρ- 
κετά µεγάλο χώρο, κάνοντας απα- 
ραίτητο το διαχωρισμό σε τρία δια- 
φορετικά πακέτα. 

Το υ5ςΓ ΙπίεγίαοῬ κυμαίνεται σε 
υψηλό επίπεδο, δεν χρειάζεται δε 
καμία προηγούµενη γνώση για να 
χρησιμοποιήσετε το πρόγραµµα 
αυτό. Και πάλι, όλα τα δεδοµένα 
μπαίνουν σε µία βασική οθόνη: 
Όνόματα, τόπος, χρόνος, ώρα και 
τα σχετικά. Ενώ ο γενικότερος χει- 
ρισµός γίνεται µε το ποντίκι. 
Υπάρχει η δυνατότητα να παι- 
χτούν τίτλοι αρχής ή τέλους ή κά- 
ποια έτοιµα απἰπιΒἴίομς (π.χ. το σή- 
μα του 5ἴμα[ο). Επίσης µπορείτε να 
ρυθμίσετε το κέντρο της οθόνης, 
καθώς και τον τρόπο µε τον οποίο 
θα εξελίσσεται η υπόθεση, δηλαδή 
αν θα προχωράει µε τον προκαθο- 
ρισµένο απὀ τον προγραμματιστή 
τρόπο ή αν θα περιμένει το πάτηµα 
του πιοιςθ. 

Όσον αφορά την ίδια την παρου- 


σίαση, κατατοπιστικότερες θα ήταν 
οι εικόνες του άρθρου, πρέπει ὁ- 
µως να σας πούμε ότι αποτελείται 
από καλόγουστες οθόνες που δια- 
δέχονται η µία την άλλη µε διάφο- 
ρα εφέ σε συνδυασμό µε κάποιο 
κείµενο που έχει εισαχθεί στην ει- 
σαγωγική οθόνη. Επιπλέον, υπάρ- 
χει και κάποιο Θχίγ8 απἰπιαἴίοη, στις 
βαπτίσεις, διαφορετικό για αγόρι 
και κορίτσι. Οι εικόνες του εἶναι σε 
υψηλές αναλύσεις, μειώνοντας τα 
γνωστά “πριόνια” των γραφικών, 
ενώ δεν χρειάζεται πάνω απὀ 1 
ΜΒ ΒΑΜ και µόνο 1 ἀπΠνθ για να το 
τρέξετε. Δεν είναι το πρόγραµµα 
που θα καταπλήξει, είναι όµως µια 
πολύ όμορφη εναλλακτική λύση 
στα συνηθισμένα και πολυφορεμέ- 
να πακέτα του χώρου. Αξίζει τον 
κόπο να το δείτε. 


ΑΘΛΗΤΙΚΑ ΝΕΑ ΣΤΗΝΤΝν 
Τηλεοπτικού θέματος το τρίτο 
πρόγραµµα της παρουσίασής µας 
(θα θυμάστε ίσως την παρουσίαση 
του καιρού πριν απὀ µερικά τεύχη), 
έχει ως θέµα την εμφάνιση αθλητι- 
κών νέων. Το υ5ε: Ιπίεγίαοθ είναι 
καλό και, όπως και στα προηγούµε- 
να προγράµµατα, τα πάντα Υίνο- 
νται πάνω στην ἴδια βασική οθόνη. 
Από εδώ, μπορούν να σχηµατι- 
στούν κάποιες κάρτες µε περιεχό- 
µενο είτε τη βαθμολογία µιας κατη- 
γορίας είτε τα αποτελέσµατα µιας 
αγωνιστικής είτε τα αποτελέσµατα 
του ΠΡΟ-ΠΟ είτε τέλος τη νική- 
τρια στήλη του τελευταίου. 
Ανάλογα µε το ποιο απὀ τα πα- 


ΡΤΑΤΙΣΟΕΙ 
ΓΕΗΓΟΡΙΑΟΗΣ 1ΙΑΚΟΒΟΣ 


Εδώ θλέπουμε την κεντρική οθόνη του προγράµµατος 
της ΡἱσΙῖθςἩ το οποίο προορίζεται για υποτιτλισµό 
εκδηλώσεων όπως γάμοι και θαφτίσια. 
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ΚΑΡΤΑ ΔΕΛΤΙΟΥ ΠΡΟΠΟ 
ΚΑΡΤΑ ΝΙΚΗΤΡΙΑΣ ΣΤΗΛΗΣ 
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ΝΕΕΣ ΕΓΓΡΑΦΕΣ ΚΑΡΤΑΣ 
ΝΕΑ ΧΡΩΜΑΤΑ 


ραπάνω θέλουμε να εµφανίσουμε, 
αλλάζει και η διάταξη των πεδίων. 
Δηλαδή σχηματίζεται κάθε φορά 
στην οθόνη ένα πλέγμα που περι- 
μένει την εισαγωγή των στοιχείων, 
το οποίο στην περίπτωση της βαθ- 
µολογίας είναι ένας βαθµολογικός 
πίνακας κ.ο.κ., κάνοντας πιο εὐκο- 
λη τη ζωή του χειριστή. Και προσω- 
πικά σας διαβεβαιώνω ότι είναι αρ- 
κετά δύσκολο να τα κάνεις αυτά µε 
ένα πρόγραµµα παρουσιάσεων 
όσο καλό και αν είναι αυτό (βλέπε 
90Αἱ Α). Οι κάρτες που μπορούν 
να παρουσιαστούν είναι 10 καθε- 
µία, ενώ μπορούν να σωθούν κάθε 
µία χωριστά, µε το περιεχόµενο, τα 
χρώματα και τους χαρακτήρες 
τους, ώστε να μπορούν να χρησι- 
μοποιηθούν και στο μέλλον. 
Πρέπει να πούμε ότι, πέρα από το 
περιεχόµενο της κάρτας, υπάρχει 
και κάποιος τίτλος που την περι- 
γράφει. Τα γραφικά παρουσιάζο- 
νται σε Η/Γθς5 Ιπίεγαοθα ανάλυση, 
για τη µέγιστη απόδοση απὀ τον υ- 
πολογιστή, ενώ όμορφο είναι το 
5εΐ χαρακτήρων που χρησιµοποιεί- 
ται από το πρόγραµµα. 

Υπάρχουν οκτώ διαφορετικοί τύ- 
ποι γραμμάτων που μπορούν να 
χρησιμοποιηθούν, περιλαμβάνο- 
ντας σκιές, περιγράµµατα κλπ. 
Υπάρχει και η δυνατότητα αλλαγής 
των χρωμάτων, των γραμμάτων ή 
του φόντου της οθόνης. 

Τέλος µπορεί να δημιουργηθεί 
και µία κάρτα µε θέµα το Ιοᾳο της 
εκπομπής για κάθε περίπτωση. 
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ε ἘΑΡ 


Η κάρτα καταχώρησης 
των αποτελεσμάτων της 
τρέχουσας αγωνιστικής. 


ΕΑΜΙΗΙΥ ΑΟΟΟυΝΤ 

Το τελευταίο πρόγραµµα λοιπόν, 
όπως φαίνεται και απὀ τον τίτλο 
του, αναφέρεται στον οικογενεια- 
κό οικονομικό προγραμματισμό. 
Ενα πραγματικά πλήρες πακέτο 
που κάνει αυτό που υπόσχεται. Το 
µ56/ ΙπίεΓίαοθ έχει αλλάξει εδώ αρ- 
κετά και οἱ επιλογές γίνονται µε 
Ρρι! αοννη ππεπις (θυμηθείτε το δε- 
ξί κουμπί του πιουςθ). Πάντως και 
αυτό το πακέτο είναι πολύ φιλικό 
και ευχάριστο στη χρήση του. 
Δυστυχώς, από λογιστικά δεν έχω 
και πάρα πολύ µεγάλη ιδέα και ο- 
µολογώ ότι όταν άρχισα να το Ψψά- 
χνω, τρόµαξα µε τον αριθµό των 
εργασιών που μπορούν να γίνουν. 
Ποτέ δεν είχα φανταστεί πόσες 
δοσοληψίες έχει µια οικογένεια. Τι 
κάνει λοιπόν το Εαπίγ Αοοουπί: 
τηρεί τα “λογιστικά βιβλία” µιας οἱ- 


ΡΕΝΕΙ ΟΡΝΕΝΤ 


κογένειας, αναλαμβάνοντας το 
χειρισμό κάθε δοσοληψίας για ο- 
ποιοδήποτε θέµα, από οποιοδήπο- 
τε µέλος ή στοιχείο µιας οικογένει- 
ας (πρόσωπο ή άψυχο αντικείµε- 
νο). Επιπλέον, κρατά λογαρια- 
σμούς τραπεζών, πιστωτικές κάρ- 
τες και μετοχές. Οι καταχωρίσεις 
που διατηρεί είναι µέχρι 1.500 για 
ένα έτος. Για κάθε έτος µπορεί να 
χρησιµοποιηθεί νέα δισκέτα αρχεί- 
ου (σώζει τα δεδοµένα του σε ξε- 
χωριστή δισκέτα). Για όλα τα παρα- 
πάνω υπάρχουν βέβαια σύνολα - υ- 
πόλοιπα και αναλυτικές εκτυπώ- 
σεις µε διάφορους τρόπους. 
Αναλυτικότερα περιλαμβάνει κατα- 
χωρίσεις εξόδων-μετοχών-καταθέ- 
σεων και πιστωτικών, εσόδων-με- 
τοχών-αναλήψεων, υπολοίπων 
τραπεζικών λογαριασμών (αρχική 
καταχώριση, για να µπορεί να δια- 
τηρήσει την κατάσταση του κάθε 
λογαριασμού), τόκων και την αρχι- 
κή καταχώριση των πιστωτικών 
καρτών. Υπάρχουν σύνολα/υπόλοι- 
πα για οποιοδήποτε θέµα χρεια- 
στεί (έσοδα, έξοδα, µήνες, λογα- 
ριασμοί κλπ.), ενώ υπάρχει και η 
δυνατότητα γενικής εποπτείας 
των καταχωρίσεων ενός έτους, Υια 


Μέχρι τώρα παίζατε τα σαπΠε» των άλλων... 
Μήπως ήρθε π ώρα να παίξουν οἱ άλλοι τα 
δικά σας φαπ1ες; 


Ἠρθε π ώρα να πάρουν οι Ιδέες σας σάρκα και οστά. Ἡ δρίπ δοῄσνατε, το πρώτο 10096 ελληνικό ς«οξΏνατε Ἠοιισς, ζητά να έρθει 
σε επαφή µε τους Έλληνες ρΆπιεις, ἨαςΚει ή προγραμματιστές. Τα µόνα προσόντα που απαιτούνται είναι: 


5 Γνώση και χρήση γλώσσας µηχανής 68000, 80Χ8ό ή Ζ80 ή γλώσσας. 
» Γνώση λειτουργικού συστήµατος ενός από τους υπολογιστές 
1) ΙΒΜ ΡΟ και συµβατοί 
2) Οοπιπιοάοτε Απιϊρα 
3) Απικιταά 61258 


5 Αστείρευτες ιδέες και αρκετός ελεύθερος χρόνος, 


Σαν αντάλλαγμα, α δρίη 5οβσνατε σας προσφέρει εργασία ως στελέχη προγραμµαπστικών οµάδων, χρηματική αμοιβή 
και, φυσικά, των ευκαιρία να γίνετε διάσημος ανάµεσα σε Έλληνες και ξένους ραπιετς. 


Δεν έχετε παρά να ζπτήσετε τον κ. Γιώργο Κυπαρίσσα 
στα τηλέφωνα 9241714 - 6 και ώρες 2-5 μ.μ. 


διορθώσεις και διαγράφές. 
Δυστυχώς εδώ πρέπει να ΟµΟλΟο- 
γήσω ότι η έλλειψη αναλυτικού εΥγ- 
χειριδίου δεν µε βοήθησε αρκετά, 
έλλειψη η οποία δεν µου έγινε αι- 
σθητή στα άλλα προγράµµατα. Εν 
πάση περιπτώσει, νομίζω ότι το 
πρόγραµµα αυτό κάνει ότι θα χρει- 
αστεί κάποιος για να παρακολου- 
θήσει την οικονομική πορεία του 
σπιτιού του. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Αρκετά καλά και τα τέσσερα πα- 
κέτα της ἱᾳίΦοῇ. Στα συν τους, η 
ευχρηστία και η κομψή εμφάνισή 
τους. Το “πακετάρισμα” όµως είναι 
αρκετά λιτό, και θλάχιστες οι οδη- 
γίες που περιέχονται. Φαντάζομαι 
όµως ότι ο δημιουργός τους θα εἷ- 
ναι πρόθυμος να βοηθήσει σε οποι- 
οδήποτε πρόβλημα... Μεγάλο µεί- 
ον το ότι δεν μπαίνουν σε σκληρό 
δίσκο, ενώ ακόµα χειρότερα δεν 
τρέχουν σε ρἰµς ή γενικότερα 2.0. 
Τώρα αν σας ενδιαφέρει κάτι απὀ 
τα παραπάνω, µπορείτε να επικοι- 
νωνήσετε µε τη ΠἱΦΙΦοβ, Διονύσου 
4 Χαλάνδρι, Αθήνα και στα τηλέ- 
φωνα 6892730 ἃ 6610714. 


ΟΙ ΠΛΗΡΗΣ ΛΥΣΕΙΣ ΤΩΝ. « “ο ἅ . ΚΑΙ ΤΩΝ. 


ΚΙπρ Ωιοθςί ὅ Βρε]]οαςίϊπρ 101 


Βραςο Θιο»ί Τ.νοοπι 
ο  ] Τ]ο Εἶπα] Βαί{]α 
Ῥο]εο Θποςί ὃ  «Ἡ Εἰνίτα 1 
0 οπᾳμε»ίς ο{ {πε Τ,οπρβονν ΥΤΕΡΟ εν ψιν --ᾱ Εἰνίτα Π 
Ε ΙΡΛΙΟ ΔΕ 3 το ο | ᾗ . 
εο Θπε»ί ] Ῥ Βοατο]ι ΓοΥ {πο Κῑπρ 
Ωποςί [ου {πο (ουν Π οἱ ΜΝΣΗΣ τας αλ . Τιο5ί ἵπ Τ.Α. 


η] 


Μανίίαπ Μοαπιογαπά μπι 
Ἠεατί οἱ ϱΐπα τι Οναῖςο {ου α 001ρ58 
ἨηΗα Βεαπιϊς] Μοπκεγ Ι5]απά 1 
Ἠ]οπάογ]απά Μοπ]κεν Ιδ]απά 2 
Ῥεπιοπ/5 Τοπιβ Τΐπιο θ1οςί 


Ἠ]5ε ο{ {ο Ώταροῃ 


ο Χρον ΑΣ 


Αποκτήστε το 
Κάντε δικό σας τον κόσµο της φαντασίας και της περιπέτειας. 


Το είναι ένα εκπληκτικό 
βιβλίο µε τις λύσεις των πιο σημαντικών 
Βανεηπίµγες γραμμένο εἰδικά για τους 
οπαδούς τηςπεριπέτειας... 


Προς εκδόσεις ΑΝΟΒΙΦ Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 
Παρακαλώ να µου στείλετε το βιβλίο ΑάνεπίωΓθς. Για 
το λόγο αυτό, στέλνω ταχυδρομική επιταγή Νο................. 
µε το ποσό των 3.400 δρχ. που ανταποκρίνεται στην αξία 


του βιβλίου. 

ΟΝΟΜ/ΜΟ ΙΟ ΟΙ ΟΡΟ Ν ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΕΣ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΤΗΛ. 3601761 
ΛΙΕΥΘΥΝΕΙ ος αι λως Γ λύν-- 

ΠΟΛΗ. ο ο ενα ο Ν | 

μμ ο ο νε Ἡνρε ο ρε ο ο σπα Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 425 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛΕΦΩΝΟ. ο οι ολ ντος ες ΤΗΛ.: 9241714 - 6, ΕΑΧ: 9242219 


| ΖΒΛΡΗ 


ΓΡΑΦΙΚΕΣ ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΕΙΣ ΣΤΟΝ 5Τ 


Α ΤΟ ΕΤ 35 Πηχρονκήπερίοδοτης ενεργού φοίτησής 

ο του Η. Μανεσιώτη (/Ο/ ΟΤΟΠΟΥΕΠΙσΤΙΗΟ μα σποτ 
υποχρεώσεις µου ήταν η εθδοµαδιαία 
παράδοση εργασιών που απαπούσαν 
ποβύπβοκες γραφικές παραστάσεις, Οἱ 
οποίες ήταν αδύνατο να γίνουν µε το χέρι 
στο γνωστό μιβμετρέ χαρτ[. Εύαχνα 
Λοιπόν απεγνωσμένα γΙα Κάποιο 
πρόγραµµα αντίστοιχο του Η3Π/ΑΠΑ 
(ΥαρΠίος των Ρ05 που θα έτρεχε στον 5Τ 
μου καιθαµε έθγαζε απὀ το αδιέξοδο. 
ΤεβιΚά ύστερα απὀ άκαρπες προσπάθειες, 
πἠύση δόθηκε µέσω του ΜαΟΙΠίοσΗ 
Θ/μΑίΟΓ, µε το ΟΠοΚΘί ΟΓαρΠίΟ5. 


ήμερα, κατόπιν εορτής, ανακαλύ- 
πτω ένα εξαιρετικό πρόγραµµα δη- 
µιουργίας γραφικών παραστάσεων 
που δεν έχει να ζηλέψει τίποτα 
από το ΟΠοκοί ΕΓαρΠίος (στην έκ- 
δοση 1.0 που χρησιμοποιούσα εγώ) 
και τρέχει στον 9Τ. Το όνοµα αυτού 15ΐ ΓαρΠ. 

Το εν λόγω πρόγραµµα απαιτεί 1ΜΟογίθ µνήµης 
και το περιβόητο 4005 σε οποιαδήποτε έκδοσή 
του. Είναι προτιµότερη η χρήση του ΕοπίαῦΟς, 
µια και αυτή η έκδοση δεν συνεπάγεται µείωση 
των επιδόσεων του επεξεργαστή 
και αργά ΓΘαΓαΝΝ της οθόνης. 

Το υςει πίεγίαοθ του προγράµ- 
µατος είναι αυτό που έχουν όλα 
τα προγράµµατα ΕΜ στον Αἰαῃ. 
Ἀ ὭΌεςκ ΕἰΙο Εάῑῖ [γὰρ 


νο 
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πρι 
ΕΠΙ 
ΕΠ 
ΕΙΡΗΟ1 


Ολες οι επιλογές βρίσκονται σε πιπεηυς, ενώ ο 
χώρος εργασίας αποτελείται απὀ δύο παράθυρα, 
το ααία νήπαονν και το αΓαΡΗ νπαονν. 

Η εισαγωγή δεδοµένων γίνεται στο ααῖα 
νπαάονν κατά στήλες, δημιουργώντας το αντίστοι- 
χο Ι8081, το οποίο, όπως και τα δεδοµένα, πρέπει 
να έχει µήκος δώδεκα χαρακτήρων. Το όριο αυτό 
είναι στην ουσία περιοριστικὀ µόνο για τον ορι- 
σµό των Ια09Ι5, µια και είναι δυνατή η χρησιμοποί- 
ηση εκθετών για την εισαγωγή πολύ µεγάλων ή 
πολύ μικρών τιµών, όσον αφορά τα δεδοµένα. Η 
πρόσθεση καινούριων |αθ8ἱ5 είναι πολύ εύκολη, 
ενώ οι λειτουργίες ουΐ και ρ85ίθ εξασφαλίζουν 
την ανώδυνη μετακίνηση δεδοµένων απὀ στήλη 
σε στήλη. Οταν τελειώσουµε µε την εισαγωγή δε- 
δοµένων, δεν έχουµε παρά να επιλέξουμε ΓαρΠ 
ΙΙ από το ππεηι, οπότε και εμφανίζεται ένα αβίος 
ὈΟΧ µε 16 εικονίδια που αντιστοιχούν σε ισάριθµα 
γραφήματα. Επιλέγοντας το γράφημα που µας 
ενδιαφέρει παρουσιάζεται ένα Ππεπυ, στο οποίο 
καλούμαστε να διαλέξουµε τα δεδοµένα που θα 
χρησιμοποιηθούν στους άξονες Χ και Υ, επιλέγο- 
ντας απλώς τις στήλες που µας ενδιαφέρουν. Αν 
οι επιλογές µας δεν έρχονται σε σύγκρουση µε 
τις απαιτήσεις του τύπου γραφηµάτων που έχου- 
µε δηλώσει νωρίτερα, εµφανίζεται το ᾳΓαρῃ 
Ν/ΠΑΟΝΝ µε το αποτέλεσµα των ενεργειών µας. Οι 
δυνατότητες εαΠίπᾳ που έχουµε εδώ είναι φτω- 
χές. Αν θέλουμε να αλλάξουμε τα δεδοµένα ή κά- 
ποιο Ια0εΙ, πρέπει να μεταφερθούµε στο ααῖα 
ΝΙΠΑΟΝΝ, να κάνουμε τις επιθυ- 
µητές αλλαγές και να επανα- 
λάβουμε τη διαδικασία επιλο- 
γής γραφηµάτων. Δεν υπάρχει 
η δυνατότητα πρόσθεσης κά- 
ποιων βασικών σχη- 
µάτων, όπως για 
παράδειγµα βοηθη- 
τικών γραμμών για 
τον τονισμό κά- 
ποιων σημαντικών 
τιµών ή την επισή- 
µανση ενός σημείου 
στο γράφηµά µας. 
Μπορούμε µόνο να 


Το ἁαῖα νἰπάονν, 
το ᾳταρΏ μἰπάονν 
και οι 16 
διαθέσιμοι τύποι 
γραφηµάτων. 


προσθέσουμε κείµενο, κάνοντας 
ουβΙθ οΙἱίοκ κάπου στο ᾳΓαρῃ 
νήπαονν και επιλέγοντας στη συνέ- 
χεια γραμματοσειρά, μέγεθος και 
8ἱγΙΘ. Με τον ίδιο τρόπο αλλάζουμε 
και την εμφάνιση των |Ιαβ68ίς. 
Εχουμε ακόµη τη δυνατότητα αλ- 
λαγής της θέσης και του μεγέθους 
των γραφηµάτων, σε συνάρτηση 
πάντα µε το µέγεθος της σελίδας 
που έχουµε δηλώσει (υ8 | εἴει, 05 
668, Α4 ή κάποιο άλλο, το οποίο 
ορίζουµε εμείς δίνοντας διαστά- 
σεις). 

Ανάλογα µε τον τύπο γραφηµά- 
των που χρησιμοποιούμε, μπορού- 
µε να αλλάξουμε τα {ΠΠ και Ιίπθ 
5ἱγΙ65, να προσθέσουμε χρώμα και 
να διαλέξουµε τους πιαγκθΓ5 που 
θα χρησιμοποιηθούν από το πρό- 
γραμµα για την εμφάνιση των ση- 
µείων των γραφηµάτων. 

Μπορούμε επίσης να αποφασί- 
σουµε τον τύπο των αξόνων (ἴπεαΓ 
ή ΙοᾳαπίηππΙο), να δηλώσουµε τα ὁ- 
ριά τους, δίνοντας αρχική και τελι- 
κή τιµή, καθώς και το βήμα αύξη- 
σης, και να επιλέξουμε την ακρίβεια 
αναπαράστασης των αριθμών σε 
δεκαδικά ψηφία. Αν επιλέξουμε 
οννθΓ ή [θά γράφημα, μπορούμε 
να δώσουμε την αίσθηση του βά- 
θους, χρησιµοποιώντας την ειδική 
γι αυτό το σκοπό λειτουργία και 
προσθέτοντας σκιές στο βαθµό 
που έχουµε ορίσει. Εχουμε ακόµη 
τη δυνατότητα περιστροφής των 
τρισδιάστατων γραφηµάτων µας 
κατά βούληση, κάνοντας οἰἰοκ πά- 
νω στο γράφημα και μετακινώντας 
το πιουςθ µέχρι να δώσουμε την ε- 
πιθυµητή γωνία. 

Υπάρχουν ακόµη ορισμένες λει- 
τουργίες πολύ χρήσιμες για όσους 
χρειάζονται κάτι παραπάνω από 
ένα συνηθισμένο γράφημα. 
Εχοντας επιλέξει τύπο γραφηµά- 
των Φοαϊΐίεγ, πράγµα που σηµαίνει 
ότι στη γραφική παράσταση θα έ- 
χουμε µόνο σηµεία, μπορούμε να 
χρησιμοποιήσουμε τη λειτουργία 


δες πα] ρἶεεες 
5 εφωστίος... 


Όνιο) 
ας τα ι---σε] 


ΟυΓνθ ΕΠ, η οποία δίνει τη δυνατό- 
τητα να βρούμε την ιδανική γραµµή 
-ευθεία ή καμπύλη - που περνά 
απὀ αυτά τα σηµεία. Οι επιλογές 
που έχουµε εδώ είναι οι Θἰπιρίθ, 
Ρο]γποπιίαΙ, Εχροποπίίαἰ, | οσαΓίη- 
πηὶο και Ιπίεγροἰαΐίοη. Για µερικές 
απὀ τις παραπάνω επιλογές πρέ- 
πει να έχουμε δώσει έναν ελάχιστο 
αριθµό δεδοµένων, ώστε να βρει το 
πρόγραµµα τη µοναδική ευθεία ή 
καμπύλη που θα περνάει από τα 
σηµεία που θα δημιουργηθούν. 
Μπορούμε να δοκιµάσουµε όλες 
τις παραπάνω επιλογές, οπότε το 
πρόγραµµα κάνει ονεΠαγ στο ίδιο 
γράφημα τις ευθείες ή καμπύλες 
που θα δημιουργηθούν. Μετά έχου- 
µε τη δυνατότητα να αφαιρέσουμε 
αυτές που δεν ανταποκρίνονται 
στις προσδοκίες µας. Το πρόγραμ- 
μα τυπώνει επίσης, αν το θέλουμε, 
και την εξίσωση της ευθείας ή της 
καμπύλης που βρίσκει, µε ακρίβεια 
δεκαδικών ψηφίων που έχουµε ορί- 
σει. Μια άλλη σηµαντική λειτουργία 
-:ίσως ὀχι για όλους - επιτρέπει τη 
χρησιμοποίηση ορισμένων από το 
χρήστη στηλών για την απεικόνιση 
των αποκλίσεων που πιθανόν να έ- 
χουν τα δεδοµένα. Καταχωρίζουµε 
αυτές τις αποκλίσεις σε µια καινού- 
ρια στήλη και µέσω της 96εΐ Χ-Ειγογ 
ἡ δεί Υ-ΕΙτοΓ προκαλούµε την εµ- 
φάνισή τους στο γράφημα. 


Ππρυή - Οὐτρυ 

Με το 15ΐί ἄΓαρη έχουµε τη δυνα- 
τότητα να εξάγουµε τα γραφήματα 
που δημιουργούμε σαν εικόνες του 
Όεσας ΕΙῇθ και σαν αρχεία ΙΜΑ και 
ΕΜ. Το τελευταίο {ογπιαί µπορεί 
να χρησιµοποιηθεί για εισαγωγή 
των γραφηµάτων σε κάποιο πρό- 
γραµµα Βεςκίορ Ρυβ!ςΠίπᾳ ή σε κά- 
ποιο πρόγραµµα επεξεργασίας 
νθοῖοΓ γραφικών. Αν υπάρχει τέ- 
τοια περίπτωση, µπορεί να κληθεί η 
λειτουργία ΨθοίοΓ {οηί5, η οποία α- 
ντικαθιστά τις ήδη υπάρχουσες 
Ὀῄπιβρ γραμματοσειρές µε τη δια- 


Μπορούμε να 
χρησιμοποιήσουμε τη 
λειτουργία Οωγνε ΕΠ, η 
οποία δίνει τη 
δυνατότητα να θρούµε 


την ιδανική γραµµή - 
ευθεία ἡ καμπύλη - 
που περνά από αυτά 
τα σηµεία. 


νυσμµατική γραμματοσειρά που είναι 
ενσωµατωµένη στο πρόγραµµα, δί- 
νοντας έτσι τη δυνατότητα της 
χρησιμοποίησης των γραµµατοσει- 
ρών του προγράµµατος επεξεργα- 
σίας νεοῖοΓ γραφικών που οπωσδή- 
ποτε είναι καλύτερες απὀ αυτές 
του ΡΟΡ. Αν και το 15ΐ ἄ{αρη ε- 
ξάγει τόσα {ογπιπαἰ, αναγνωρίζει µό- 
νο το δικό του, όσον αφορά την εἰ- 
σαγωγή γραφικά, ενώ για τα δεδο- 
µένα µπορεί να δεχτεί και να εξα- 
Υάγει αρχεία ΑΞΟΙΙ ή ΙΕ. Η εκτύ- 
πωση δεδοµένων και γραφηµάτων 
γίνεται µέσω του 4ΡΟ5 που χρησι- 
µοποιεί τον οδηγό εκτυπωτή που έ- 
χει δηλωθεί στο αρχείο αδ5ίᾳῃ.5υ5 
και η ποιότητα εκτύπωσης σε εκτυ- 
πωτή 9 ακίδων, στον οποίο έγινε η 
δοκιμή, ήταν αυτή που µπορεί να 
δώσει το 4Ό0Ο5: µέτρια. 


Επίλογος 

Το 18ἱ ἄΓαρῃ είναι ένα πρόγραμ- 
μα εύκολο στην εκμάθηση και µε 
αρκετές δυνατότητες που απευθύ- 
γεται κυρίως σε µαθητές και φοιτη- 
τές. Αυτοί που έχουν ανάγκη από 
ένα πρόγραµµα ικανό για επαγγελ- 
µατικές παρουσιάσεις θα πρέπει να 
αναζητήσουν το Χ-Αοί (διάδοχο 
του γνωστού ΦοίαΓγαρῃ) και να είναι 
διατεθειµένοι να πληρώσουν κάτι 
παραπάνω από τα Φ80 που κοστίζει 
το 15ΐἱ ΟΓ8ρΗ. 

Η εταιρία που διακινεί το περί ου 
ο λόγος πρόγραµµα εἶναι η ΑΒΟ 
Φο]μ[ίοη5, 4040 ΟΓθαΙνίθνν Βοας, 
υπιί 11-151, ΟπίαΠο, 6απαάα τηλ.: 
(416) 824-8484 ᾶ 


Στο 19ΐ ἄγΓαρΗ έχετε τη 
δυνατότητα να ορίσετε 
µία στήλη που θα 
περιέχει τις αποκλίσεις 
των δεδοµένων και νατις 
αν 

γραφικά. 
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ϱ Γράφειο Κ. ΤΟΡΤΕΛΙΝΙ 


υτή τη φορά, ξεφεύγοντας από τη συνηθι- 

σµένη µορφή των τεστ που αφορούν συµθα- 

τά μηχανήματα, επιδιώκουμε µέσα από µια ᾱ- 

ναλυτική παρουσίαση να δώσουμε στον ανα- 
γνώστη µια πλατιά εικόνα για τις δυνατότητες αυτών των 
μηχανημάτων. Τα τεστ αυτά, λόγω της ιδιαιτερότητάς 
τους, δεν έγιναν στους χώρους του περιοδικού αλλά στα 
επιµέρους καταστήματα. Οι συντάκτες µας έδωσαν πραγ- 
µατικά όλο τους τον εαυτό για να καταφέρουν να σας µε- 
ταφέρουν τις εµπειρίες τους από την τόσο αξιόλογη αυτή 
κατηγορία των Μ.Γ. συµθατών. 


ΣΟΥΒΛΑΚΙ Μ.Γ. ΑΠΟ το Ττοκ-τος. 


ια να φτάσει κανείς στο Τοκ-Τοκ, αρκεί να πάρει κά- 

στ ποιο από τα τρόλεϊ που οδηγούν στην πλατεία 
Κυψέλης. Με την είσοδο στο κατάστηµα, ένα δέος σε κα- 
ταλαμθάνει από την ένταση µε την οποία οι κατασκευα- 


ΑΝΑΛΥΤΙΚΗ ΠΑΡΟΥ. 
ΕΝΟΣ ΜΙΤ. (0ΝΡΑΗ 


Φε Ριχει. κος. 19938 


στές προσπαθούν να φέρουν σε πέρας κάποιο από τα 
σουθλάκια. Αξίζει να αναφέρουμε ότι η αλυσίδα παραγω- 
γής του Τοκ-Τοκ µπορεί να φτάσει τα 8 σ/λ. 


ι άνθρωποι που αποτελούν το τεχνικό προσωπικό 

της εταιρίας δείχνουν µε την πρώτη κιόλας ματιά 
ότι κατέχουν αρκετά καλά την απαιτούµενη τεχνογνωσία. 
Αυτό αποδείχτηκε και από τη συζήτηση που κάναµε µαζί 
τους. 


ς έρθουµε όµως καλύτερα στο ψητό της επίσκε- 
Ψης. Το σουθλάκι ΜΓ από το Τοκ-Τοκ διατηρεί την 
κλασική πλέον φυσιογνωμία των Μ.Γ. συµθατών. Η θασική 
του οοπ/ᾳυΓαίίοη αποτελείται από το περιτύλιγμα, τη χαρ- 


υπ - ντ--ἊὉ- 


τοπετσέτα και την πίτα που - ως γνωστόν - κλείνει µέσα 
της το θαυμαστό κόσµο του Π8ΓΝ8ΙΘ. Η ποιότητα κατα- 
σκευής ξεπερνά το µέσο όρο, ενώ η αἴσθησή του συγκινεί 
και τον πιο µετριόφρονα χρήστη. 


ΗΑΕΡΝΑΕΕ 


μα ετυλίγοντας τη λαδόκολλα που περικλείει τον εσω- 

4 τερικό κόσµο του Σ.Μ.Γ. από το Τοκ-Τοκ, παρατη- 
ρούµε την τάξη µε την οποία έχουν τοποθετηθεί όλα τα ε- 
ξαρτήµατα. Καρδιά του μηχανήματος είναι φυσικά ο γύ- 
ρος. Αυτός δεν είναι άλλος από το γνωστό χοιρινό (0) 
κρέας που συναντάµε σε όλα τα Μ.Γ. συµθατά. Η γεύση 
του είναι αρκετά καλή και µάλιστα το μπαχαρικό που φαί- 
νεται να επικρατεί των άλλων είναι - προς µεγάλη µας ευ- 
χαρίστηση - το πιπέρι. 


Τ ο μέγεθος του γύρου κυμαίνεται σε αρκετά υψηλά 
επίπεδα, γεγονός που µας ευχαρίστησε ιδιαίτερα. 
Τη σύνθεση του εσωτερικού του µηχανήµατος συμπληρώ- 
νουν το τζατζίκι, η ντομάτα και το κρεμμύδι, ενώ για τους 
µερακλήδες χρήστες προαιρετικά υπάρχει θέση για πατά- 
τες και μουστάρδα. 


5ΟΕΤΝΑΕΕ - ΡΟΟΙΓΜΕΝΤΑΤΙΟΝ 


ο Σ.Μ.Γ. από το Τοκ-Τοκ συνοδεύεται από ένα πλή- 

θος περιφερειακών μονάδων όπως πατάτες - µερί- 
δα, μπίρες, κρασί, σαλάτες, φέτα κλπ. Η υποστήριξη είναι 
αρκετά ικανοποιητική και το 56/Νΐοθ πολύ γρήγορο. 
Χρειάστηκαν µόνο θ᾽ για να έρθει ο τεχνικός υποστήριξης 
από τη στιγµή που τον καλέσαμε! 


Ἡ ταχύτητα του μηχανήματος δεν έχει 
να παρουσιάσει κάτι το ιδιαίτερο. 
Κυµάνθηκο στα συνήθη όρια των Μ.Γ. συµ- 
θατών. Το ΦΑΤΕΤΟ ὈΙΙγ έδωσε τιµή 3 σου- 
θλάκια στα 19 λεπτά στο απλό πιοςθ και 5 
στο ἴμίρο πποςθ. 


πό πλευράς συµθατότητας, δεν πα- 

ρουσιάστηκε κανένα πρόθληµα, αφού 
δοκιµάσαµε το Σ.Μ.Γ. από το Τοκ-Τοκ σε 
πολλά στοµάχια. Κάποιο μικρό Όυθ παρατη- 
ρήθηκε στο στομάχι του ανιψιού µου, αλλά 
το ξεπέρασε γρήγορα και ανώδυνα µε κά- 
ποιο καθαρτικό. 


.. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ - ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑ 


πειτα από τετράωρη δοκιμασία, κάτω από πολύ 

σκληρές συνθήκες, μπορούμε ανεπιφύλακτα να σχη- 
µατίσουµε την άποψη πως πρόκειται για ένα Μ.Γ. συµθατό 
με αξιώσεις. 


ασισµένο τόσο στο καλό Πα[άν8Τ8 όσο και στο 

πλήρες 96/Μί66, το σουθλάκι µε γύρο από το Τοκ- 
Τοκ καλύπτει όλες τις απαιτήσεις και του πιο απαιτητικού 
χρήστη. Τελειώνοντας αξίζει να σημειώσουμε κάτι πολύ 
σηµαντικό για τους άπειρους χρήστες: ΤΗΝ ΥΠΑΡΞΗ 
ΕΝΟΣ ΠΛΗΡΟΥΣ ΦΑΡΜΑΚΕΙΟΥ/Η! 


πα ἅ ἃ. κα. 


ΤΟ ΤΕΛΟΣ ΤΗΣ ΠΑΙΔΙΚΗΣ ΗΛΙΚΙΑΣ’ 


Ξεχάστε την άνεση, µε την οποία εξοντώνατε τα 5ρῄΐ65, όταν αντίπαλός σας ήταν το 
προγραμματισμένο “μυαλό” του υπολογιστή σας. Ἠρθε η ώρα να µετρήσετε πραγματικά τις 
δυνάμεις σας, µε αντίπαλο την ανθρώπινη ευφυΐα ενός ισάξιου ή καλύτερού σας 68ΠΙΘΗΙ 


ΤΩΡΑ, ΓΙΑ ΠΡΩΤΗ ΦΟΡΑ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ... 


4 ο 4ΑΕΣόΟΣ 
ΟΙ ΑΣΣΟΙ ΤΩΝ ΑΙΘΕΡΩΝ! 


«ΕΝΑ ΟΝ-ΙΕΙΝΕ ΜυΙΤΙ-ὐ5ΕΗ ἀαΑΜΕ ΜΕ 
ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΑ ΓΡΑΦΙΚΑ ΚΑΙ ΗΧΟ 


9 Διαλέξτε το 

Ἱ.. αεροπλάνο 
σας 

9 Απογειωθείτε 

19 Πετάξτε 
εναντίον της 
αντίπαλης 
χώρας 

9 Βομθαρδίστε 

τις πόλεις, καταρρίψτε τον εχθρό, 

ζήστε την κόλαση µιας πραγματικής 

αεροµαχίας 


ΟΧΡΟΝΑ 


ΤΑΥΤ 
ΠΑΙΖΟΥΝ ΑΙΚΤΕΣ 


ΕΩΣ ΚΑΙ 40 Π 


ΓΙΑΤΙ Ο ΔΥΣΚΟΛΟΤΕΡΟΣ ΑΝΤΙΠΑΛΟΣ ΕΙΝΑΙ ΕΝΑΣ ΑΛΛΟΣ ΑΝΘΡΩΠΙΝΟΣ ΕΓΚΕΦΑΛΟΣ! 


Οοππριι! ως 
«0 
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νι [νσωωνλλτιωι ΓΏιήοργο 
ἱ ΙΝΕ ΙΝΕΟΒΜΑΤΙΟΝ ὈΕβνιοςς να 


Ζήστε στο ρυὃµό της Ηλεκτρονικής Επικοινωνίας 


ΣΥΝΔΕΘΕΙΤΕ ΜΕ ΤΗΝ 


---- 


φἒ 


("οπιρι! Ιακ 


ΟΟΝΝΙΟΑΡΙΝα 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 8 ΡΙςΙΤΙΖΕΟ 
υΤΙΙΙΤΙΕΣ ΓΙΑ ΕΙΚΟΝΕΣ 
ΑΜΙΟΑ ἃ 5Τ 4 

ΓΛΩΣΣΕΣ Προ. 
ΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ 


ΡΑΗΤΥ ΙΙΝΕ 


ΑΝΟΙΧΤΗ ΕΠπΙΚοΙ- 


ΑΚΟΜΑ ΟΝ.-ΙΙΝΕ: 
9 ΤΑ ΝΕΑ ΤΗΣ ΑΓΟΡΑΣ 

9 ΜΙΚΡΕΣ ΑΓΓΕΛΙΕΣ 
9 ΑΝΟΙΧΤΗ ΓΡΑΜΜΗ ΜΕ ΤΗ ΣΥΝΤΑΞΗ ΤΟΥ ΡΙΧΕΙ. 
9 ΔΙΑΣΚΕΨΕΙΣ ΓΙΑ ΓΛΩΣΣΕΣ ΠΡΟΓΡΑΝΜΑΤΙΣΜΟΥ 


| 
Για περισσότερες πληροφορίες, επικοινωνήστε τώρα µε τον κ. Γ. Λυγεράκη στα τηλέφωνα: 9241715, 9241747 | --... 
| 
| 
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